e Exklusiv: Clayfighter 63 1/3 (N64)
Reportage und Interview

- @ Japano-Rollenspiele fiir SNES £
von Nintendo und Square 3
e Turok-Levelkarten (Teil 4) ; !

Tests & Infos

e Mortal Kombat
Trilogy (N64)

e NBA Hang Time

e (N64 und SNES)

DRA-S U N'A'B HANGIGE MAGAZ| e Wayne Gretzky's 3D

Hockey (N64
MINTENDO®* GUPER NINTENDO [EAME BOY [IES (isftviar s

lINTENDO

10

-PLAIN

X TESTS ~eEws TIPS & TRICKS



nSIE

Konami (Deutschiand) GmbH ¢ BGarr&e-é"Sl:gfaGE 108 » D-80437 Frankfurt - Telefor’y {062) 950812-0 » Fax (0&89) 250B12-74

oy

jaglicher Art sire

otiar Waitervarkautan

veriaihan

htigtes Kanierer

1811, LUnbaret

I

“Mit ISS 64 definiert Konami den Begrlff

i-dentitit Solingen

L

S unt hiedliche Spielermodi und unzdhlige Einstellméglichkeiten
L

* 36 N%alteams mit wiedererkennbaren Superstairs

rigkeitsgrade - Spielspan fiir Anfanger und fette Herausforderung fir Profis
* Spielop en bis zum Abwinken z.B.
- umfan iche Taktik- und Strategiewahl
- verschiedene Stadien und Wetterbedingungen
- Erstellung’eigener Spieler
- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...
* Vollig freie Bewegungsmdoglichkeiten der Spieler dank Analogstick-Unterstiitzung
* Lebensechte Animation durch Motion Capturing
* Fiir bis zu 4 Spieler gleichzeitig
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Next Level/&/97: Spiel des Monats

FuBball-Simulation neu!”
95 %

einfach genial, ™™

Mega Fun.6/97: 7|
: nternational

oder um es krassg
SuperstarSoccg

FuBball-Simulatienen,’
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Video es g Dot
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mitintefhational Superstar Soccer 6 )|

. wird Fuiball puir ge SR knallharte Compt
gegnes, fantastisciis erty hochintemgerﬁ

bisher erschienenen FuBball- b
h-8chatten. Spielbarkeitund . |

Prasentation chmelzen zu einem wahren

Meisterwerk, &

Note

Maniac &/87: "ISS 64 ist die beste FuBlball-
simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”

91 %
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_ sessen haben, werden den Arger kennen, den er einem bereiten kann. Neben allerlei Ulkigem

Nobody is perfect

Asche auf unser Haupt! Alle, die sich in der letzten Ausgabe auf unsere Titelgeschichte iiber Fox McCloud und
seine Gefdhrten stirzten, dirften sich verwundert die Augen gerieben haben: Auf den Seiten 20/21 stand der
gleiche Text wie auf den Seiten 22/23. Auch wir waren nicht minder uberrascht, als wir die StarFox 64-Preview
zu Gesicht bekamen. Nun sind zwar kleinere Fehler in der allgemeinen Redaktions- und Produktionshektik nie
ausgeschlossen, bei diesem Phénomen fehlt uns allerdings wirklich eine greifbare Erklarung. Selbst die groBten
Technik-Freaks konnten uns dieses spezielle Problem bisher nicht erldutern. Leider war zu dem Zeitpunkt schon
alles zu spdt, ein Neudruck hatte die Auslieferung um mindestens eine Woche verzégert, und das wollten wir
Euch dann auch nicht zumuten. So blieb uns nichts anderes ibrig, als den Abonnenten eine richtige Version des '
Artikels in Form eines Beiblattes zu liefern. Dadurch hat sich dann die Auslieferung der Abos um zwei bis drei
Tage verzégert. Auch dafir missen wir uns bei Euch bzw. bei allen Abonnenten entschuldigen. Als kleine
Wiedergutmachung findet |hr die vollstandige StarFox 64-Strecke des Vormonats auf der Rickseite unseres
Super-Posters. |hr wiflt sicherlich, daB3 heutzutage eine Zeitschrift wie die TOTAL! komplett am g
Computer produziert wird. Alle, die an solch einem digitalen Wegbegleiter schon einmal ge-

produziert er_eben ab und an auch mal den gréBten Humbug. Trotzdem werden wir uns in
Zukunft noch mehr Mihe geben, Euch eine fehlerfreie und spannende TOTALI zu prsentieren.
In diesem Sinne wiinschen wir Euch mit dieser Ausgabe mindestens den doppelten Lesespaf3
und viele sonnige Tage! -

TOTAL! 7/97
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Bei der Produktion der TOTAL! 6/97 hat sich der
Fehlerteufel eingeschlichen, und der Bericht iiber
StarFox war unvollstiindig. Deshalb ist er auf der
Riickseite des Posters noch einmal zv finden, und
die Fortsetzung zu Miyamotos nevem Meisterwerk
gibt es ganz normal im Heft. Ubrigens:
Der Verantwortliche mufite zur Strafe
drei Tage Rise of the Robots spielen.

Mortal Kombat
Trilogy

Mit der Morfal Kombat-Serie hat Midway schon eini-
ges Aufsehen erregt. Die Games sind wegen ihres
brutalen Gehaltes sehr umstritten. Wie
es mit der Trilogie aussieht und was das
Pack bietet, findet Ihr ab Seite ...

o TOTAL! 7/97

Voll abgefahren:
Extreme-g

Rasend schnell und in futuristischem Styling gehalten,
priisentieren sich die Flitzer in Acclaims neuestem Produkt
Extreme-g. TOTAL! hat den Programmierern erstaunt Gber
die Schulter geschaut, denn das, was Rennspiel-Fans bald
selbst unter die Lupe nehmen diirfen, schaut ganz nach
einem neven
Highlight aus.
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Anime und Manga .........46
Diesmal dreht sich alles um die abenteuerliche
Zeichentrickserie sowie die Comics des Captain
Future und seiner Freunde. LaBt Euch von dem
Kultcharakter des Helden mitreifen!

Bandai-Sega-Deal ..........
Das achte Weltwunder . ......
Howard Lincoln ............
Kurzmeldungen ........... 11
Nintendo®**-Releases . ....... 12

o e e

NINTENDO*
64DD-Modem .....cc00...12

Zukunftsirume: Sich via Internet neue Charakte-
re fir ein Rollenspiel herunterzuladen, verspricht
die Modem-Kompatibilitét des 64DD

Aero Fighters Assault . .......7
Brunswick Bowling ........12
EarthwormJm 3D ......... 10
Lamborghini64 ............
Mortal Kombat Trilogy:
Sub-Zero +.ossnesecnnsssns
Multi-Racing Championship ...
Space Circus
TopGearRally.............

CONCOY ©

Nintendo-Classics ......... 12
StarWing2 ........ccc00.. 11

REPORTAGEN

Japan-RPGs ..............56
Schon lange ist bekannt, daB die kleinen
Ferdstler bevorzugt auf Rollenspiele stehen.
Weniger bekannt sind jedoch die Titel der
Spiele, die es hierzulande zum GroBteil nich
einmal als Import zu haben gibt.

Nintendo und das

NES-Teil1 ........0....60
Nintendos erster groer Erfolg im Heimkonso-
lenbereich war das NES, dessen Geschichte
und Hintergrinde wir erzdhlen.

NINTENDO**

Clayfighter 63 1/3

(Work in Progress) . ........20
Das lustigste Priigelspiel weit und breit ver-
spricht, den SNES-Vorganger um einige Feo-
tures zu Ubertreffen.

Extreme-g

(Work in Progress) . . .. .....36
Forsaken ........c.c00....40
NFL Quarterback Club 98

(Work in Progress) . . .. .....39

Wayne Gretzky’s
3D Hockey

B WAYNE CRETZKY

“THE. GREAT OME
a9

0173061

BRANTFORT. ONTARID

0lé, olé, olé, hallt es heim Eishockey durch die Sta-
dien. Zaubert Wayne Gretzky ebenfalls

gute Stimmung auf TV-Screens? TOTAL! 3
hat es fiir Euch herausgefunden. i

NBA Hang Time

Es lehe der Sport! Beim Buskeiball geht es immer
hoch her. Ob Ihr NBA Hang Time fiirs

Nintendo® ,eindunken” solltet, sagt 32|
Euch der ultimative Test ab Seite ...
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Captain-Future-Soundtracks . .

NINTENDO**
StarFox 64 (Teil 2) .........24
WarGods ......c000000...27

Luky luke ...............50

NINTENDO**
Mortal Kombat Trilogy . ..... 28

NBA Hang Time ........... 32
Wayne Gretzky’s 3D Hockey . 30

Mohawk & Headphone Jack . 53
NBA Hang Time ........... 34
Scooby Doo Mystery .......52

_CLASSIC-TESTS

StarTropics (NES) ..........55
Tetris (Game Boy) .........54

TIPS&TRICKS

ActionReplay-Codes . ..............

HBIEHGHE . w5 4w somms s v vsme & 5 nomm ua 74
Shorties . . ... ... ... ... .. ... ... 70
Turok-levelkarten - Teil 4 . ... ... ... .. 64

Der letzte Teil der hilfreichen Levelkarten.

EARSHE o 5 & 5 90 4 6 56557 & 5 rames =« i 3
News " 8 & 8 0 0 s " 80 L] . @ - 6
Leserpost ....cccc0vees coeses 14

Die unterhaltsame Rubrik, in der zahlreiche leser-

fragen zu akivellen Themen geklért werden und
lhr Eure Zeichnungen wiederfinden konnt
Leser-Charts ...... sessanceces B2
Die Seiten zum Mitmachen: Wie in jeder Ausgar-
be prasentieren wir Eure Lieblingsspiele in der ge-
ordneten Ubersicht.

Poster: Exfreme-g

TOTAL!-Intern
TOTALabor . ... .. ... . ... ... .. 45
NES-Register (Tips&Tricks und ARP-Codes) 68
BOIrs® o oov000000nine ceseaces .76

Das interessante Forum fir alle, die ein vergriffe-

nes Spiel oder eine ginstige Konsole suchen
oder sich vielleicht von ihren antiken Schatzen
frennen wollen.

Handlerregister . . ... ........... ... 81
Vorschau/Impressum . .. ... ......... 82

Anime und Manga

Die Serie geht mit die-
ser Ausgabe vorerst in
die letzte Runde.
Sommerpause ist
angesagt! Unser
Anime-Spezialist
Maris Feldmann
hat jedoch vor seinem
Urlaub das Interessan-
teste Giber Captain Futu-
re fir Euch
zZusammen- 46 \
getragen.

TlPS&TRICKS

Neben ersten Tips zum brandneuen
N64-Spiel War Gods bietet die
Tips&Tricks-Rubrik diesmal wieder
sehr niitzliche Hilfen fiir Super Ma-
rio 64 und PilotWings 64. Aber
— ' auch SNES- und GB-Besitzer kom-
men voll auf ihre Kosten. Euch erwarten Tips, Cheats und PaBwérter zu den

SNES-Spielen Marvel Super Heroes in War of the Gems, Street Fighter Alpha

2, The Lost Vikings 2 sowie zu den Game-Boy-Titeln Bomberman 2. Die

Schlimpfe reisen um die Welt und Tetris Attack. Natiirlich werden
- auch die Komplefilisung zu Squares Rollenspiel Secret of Mana 2
‘ sowie die Levetkarten von Turok — Dinosaur Hunfer forigesetzt.

Back to the Roots!
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Das altehrwiirdige NES ist der entscheidende Grund-
stein fiir Nintendos noch immer andauernde Erfolgs-
story. Im ersten Teil unserer umfassenden NES-Re-
portage erzihlen wir Euch von den Anfiingen der
Firma Nintendo um die Jahrhundertwende und iiber
die steile Karriere des heutigen Firmenchefs Hiroshi
Yomauchi. Selbstverstindlich werfen wir noch ein-
der Videospiel-Geschichte.

mal einen Blick zuriick auf die besten 60
Wo RPGs eine

Spiele aus dieser denkwiirdigen Epoche
Rolle spielen ...

Da hierzulande Rollenspiel-Fans meistens ziemlich
auf dem Trockenen siizen, wagt TOTAL! einen Blick
iber den Tellerrand. Genauer gesagt nach Japan,
wo weniger Super-Nintendo-Software-Not herrschi,
als bei uns. Im Rahmen eines interessanten Reports
stellen wir Euch die drei Nippon-RPGs Fi-

re Emblem 4, Rudras Treasure und 56 I
Treasure Hunter G ausfihrlich vor. '

TOTAL! 7/97 omn.-
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' oA-Chairman Howard Llin-
: N coln verbreitet mal wieder
Optimismus: ,Wenn ich
* Sony ware und mir die akiuellen
" Verkaufszahlen ansehen wiirde,
. wirde mir schlecht werden. Sie-
* ben N64-Spiele finden sich im
~ Marz in den Verkaufs-Top-10.
. Wir haben nur 15 Spiele aut
* dem Markt, Sony hat 250. Die
" Wahrheit ist: Qualitat ist wichti-
. ger als Quantitat!”
- Von den US-HardwareVerkaufen
" im Marz enffielen auf das N64
. 62 %, PSX 29 % und SAT Q@ %.
- AuBerdem blickt Lincoln tiberaus
" zuversichtlich in die Zukunft und

verweist auf die E3 in Atlanta,
wo schlieBlich Dream dem Fach-
publikum prasentiert wird, das
laut Lincoln fir das Nintendo®
denselben Quantensprung dar-
stellen soll wie seinerzeit DKC fur
das SNES. Die wenigen leute,
die Dream bislang sehen durfien,
berichten von einer Mischung
aus Super Mario 64 und Segas
NiGHTS im Cartoonook. Haupt-
darsteller ist auf jeden Fall ein
neuer Charakter, ein kleiner Jun-
ge. Wie Super Mario 64 soll
das RareGame in einer vollstan-
dig erkundbaren 3D-Umgebung
spielen. B
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' or kurzem sind sechs Video-
. spieleentwickler aus dem

Rare-lager desertiert, um e

" ne eigene Firma zu griinden. Die

Entwickler haben nach eigenen
Angaben in den vergangenen
Jahren an den meisten Erfolgen
aus dem Hause Rare mitgearbei-
tet — die beiden megaerfolgrei-
chen Donkey Kong Country-Best-
seller sind nur zwei Beispiele.
Auch in Nintendo™-Projekie wie

Killer Instinct Gold und Golden-

Fye 007 waren die Fahnenflich-

tigen involviert. Vier von ihnen
haben in den vergangenen Mo-
naften sogar an dem Top-Secret-
Titel Dream gearbeitet. Das
Eighth-Wonder-Team schickt sich
vorerst an, exklusiv fir Sonys
PlayStation zu entwickeln — ein
entsprechender Vertrag Uber die
Fertigstellung von drei PSX-Titeln
ist bereits unter Dach und Fach.

NoA-Chairman Howard Lincoln
kommentierte das Geschehene
als véllig unwichtig. Nicht zuletzt
aufgrund der Tatsache, dab die
Eighth-Wonder-Grinder niemals
wichtige Positionen bei Rare ein-
genommen haben, dirfte die
Qualitat zukiinftiger Produkte der
britischen Software-Firma nicht
gefahrdet sein. @

Rendet-3a9s-Dosl Rpleredr!

: o schnell kann es gehen:
. S Nachdem wir Euch vor eini-

gen Monaten iber die fur
; Oktober dieses Jahres geplante
. Megafusion zwischen Sega und
- dem Spielzeugriesen Bandai be-
" richtet haben, gaben die Konzer
. ne vor kurzem die Absicht be-
« kannt, doch nicht miteinander zu
" verschmelzen. Angeblich hat sich
. die mitlere Manager-Ebene auf

news

seiten Bandais gegen die Fusion
entschieden. Sega-Bandai — so
lautete der geplante Firmenname
— ware direkt nach dem Disney-
Imperium der zweitgrobte Enter-
tainment-Konzern der Welt ge-
worden. Wéhrend Sega bereits
eine neue Konsole plant, beab-
sichtigen beide Firmen auch in
Zukunft gemeinsame Projekie in
Angriff zu nehmen. B

......

Das iibherraschende Aus

fir die Elefuntenhochzeit
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System: Nintendo"*

Hersteller: Paradigm Simulation

Erhdltlich: ab Dezember

eit der Shoshinkai-Messe, die

im November des vergange-

nen Jahres statifand, hat Aero
Fighters Assault = in Japan ver-
marktet der Publisher Video Sy-
stem den neuesten Teil der Sonic
WingsReihe unter dem Titel So-
nic Wings Assault — groBe Fort-
schritte gemacht. Anscheinend
haben die Genrespezialisten
von Paradigm Simulation ganze
Arbeit geleistet. Wir waren
wachsam und prasentieren Euch
nun in die ersten spielerischen
Details des potentiellen HitGa-
mes. Der Spieler muP sich in

Paradigm Simulations
zweites Nintendo®-Game

zehn Spielabschnitten beweisen,
jeder ist in mehrere Einsdtze un-
terteilt. Nicht nur die verschiede-
nen anwdhlbaren Jets bieten un-
terschiedliche Flugeigenschaften,
auch jeder Pilot hat seine Vor-
und Nachteile. Es besteht die
Méglichkeit, die verschiedenen
Piloten und Flieger miteinander

zu kombinieren, das Fluggerat
kann auf diese Weise optimal an
die Bediirfnisse des Spielers an-
gepaBt werden. Der Spieler star-
tet nie alleine in eine Mission,
denn ein Geschwader Fligel-
mdnner ist stets an seiner Seite.

Eine weitere Besonderheit, die
Aero Fighters Assault auszeich-
net, ist die Tatsache, dald sich
die USVersion von der japani-
schen Fassung hinsichilich der Lo-
kalisation unterscheiden wird.

Fernostliche Hobby-Piloten wer-
den ihre Runden Gber authenti-
schen japanischen landschaf
fen drehen, wdhrend westliche
Nintendo®-User sich an virtuel-
len Sehenswiirdigkeiten wie
beispielsweise dem Empire
State Building erfreven dirfen.
Ob derartige Veranderungen
auch speziell fir die europdi-
sche Version vorgenommen
werden, steht zum jetzigen
Zeitpunkt noch nicht fest. m

Jpsoe Lireey

System: Nintendo®’
Hersteller: Infogrames
Erhdltlich: Frihjahr '98

uch der franzésische Soft-

ware-Hersteller Infogrames

setzt auf das N64. Mit
Spiele-Hits wie die SchlimpfeRei-
he haben sich die Entwickler un-
ter Super-Nintendo-Usern einen
Namen gemacht. Vor kurzem ha-
ben die Programmierer die Arbeit
an Space Circus aufgenommen,
einem vielversprechenden 64-Bit-
Titel. Speziell fur dieses Projekt
wird das Infogrames-Team von
ehemaligen Disney-Grafikern ver-
starkt — No4-Besitzer dirfen sich

OB . g ey

auf ein auBergewshnliches Cha-
rakterDesign freven. Uber nahe-
re Details beziiglich des Game-
plays halt sich Infogrames jedoch
bedeckt. Einzig und allein ist be-
kannt, dab es sich bei Space
Circus um ein Actionjump&Run
handeln soll. Am besten lassen
wir uns im Frihjahr '98 iberra-
schen ...

Auch die Schlimpfe sowie der
Revolverheld Lucky Luke sollen im
kommenden Jahr auf dem 64-Bit-
ter ihren Einstand feiern. W

n e w s
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Rennspiel-
Fans dirfen
sich auf ein

"heifles N64-
-Jahr freven
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Bei MRC kdnnt Ihr in die Cockpits der
verschiedensten Rallve-Boliden steigen

Der sehr rutschige Schneetrack ist nur
etwas fiir echte Top Gear Rally-Profis

Wi CORUS
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is zum jetzigen Zeitpunkt wur-

de das Genre der realisti-

schen Autorennspiele auf
Nintendos 64-Bitter beinahe stral-
lich vernachlassigt. Zwar kénnen
Freunde des NintendoKlempners
auf den kunterbunten Mario Kart
64-Kursen ihre Runden drehen
oder bei Wave Race 64 in See
stechen, das einzige Spiel bei
dem echte Automobile im Mittel
punkt des Geschehens stehen
stammt jedoch von Williams.
Cruis'n USA bietet nicht gerade
das, was von einem RacingTitel
der 64-Bit-Generation erwartet
werden kann. Doch drei Titel sol
len demndachst N64-Usern or-
dentlich einheizen. Im Gegensatz
zu Titus" lamborghini 64 haben
wir Euch von Boss Game Studi-
os' Top Gear Rally als auch von
Imagineers MultiRacing Champi-
onship schon in vorangegange-
nen Ausgaben berichtet. Alle drei
Titel nahern sich nun ihrer Fertig-
stellung, wir présentieren Euch in
diesem Monat nagelneues Bild-
material von allen drei Games.
Auch in den kommenden Ausgor
ben werden wir auf diese Gao-
mes naher eingehen. W
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System: Nintendo’*
Hersteller: Williams
Erhdltlich: 4. Quartal

eben dem Arcade-Automna-

ten MK 4 arbeitet Williams

zur Zeit an einem auberge-
wohnlichen Teil der beriihmt-
berlichtigten Prigelspiel-Reihe. In
MK Mythologies: Sub-Zero ste-
hen die Auseinandersetzungen
zwischen den Digi-Kampfern
nicht im Vordergrund. Alles dreht
sich um den geheimnisvollen Nin-

ja Sub-Zero, einer der Stars der
Serie. Bei dem Spiel handelt es
sich um eine Art Action-Adventure
mit Beat'em-Up-Sequenzen. Eine
Reihe weiterer MK-Charaktere
sind mit von der Partie, der Spie-
ler kann aber nur die Kontrolle

Uber Sub-Zero iibernehmen.

Ndhere Details in puncto Storyli-
ne sind zum jetzigen Zeitpunkt

noch nicht bekannt. Das Projekt
befindet sich jedoch auch noch
in einem relativ frihen Stadium.
Chefprogrammierer John Tobias,
einer der Urvater der Serie, plant
eine Heimumsetzung fir alle gan-
gigen Konsolen, eine N64-Versi-
on ist da selbstverstandlich. Die
Entwickler wollen die 64-Bit-

Hardware konsequent ausnutzen.

lhr durft Euch auf 3D-Hinter- |
grinde und aufwendige Effekte -
gefalt machen.

Bei entsprechendem Erfolg von
MK Mythologies: Sub-Zero -
werden Fortsetzungen folgen. -
Vielleicht wird Eurem persénli-
chen lieblings-Charakter dem- -

ndchst ja ein eigenes Spiel ge-
widmet. B

Williams hat
einen echten
Beat-"em-Up-
Schocker in
Arbeit
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EWI 3D

System: N64 Entwickler:

VIS Interactive

Erhdltlich: tba

arthworm Jim, einer der belieb-
testen Videospielhelden der 16-
Bit-Ara, bereitet sich zur Zeit
" auf sein erstes 64-Bit-Abenteuer
~ vor. Mit der Entwicklung dieses Ti-
. tels wurde jedoch nicht das Shiny

" Die Programmierer bemihen sich um
" ein abwechslungsreiches Leveldesign

Entertainment-Team um Program-
mier-Guru Dave Perry beauftragt,
~ sondern die noch recht unbekann-
. te und erst zwei Jahre junge For-
* mation VIS Interactive méchte sich
* mit dem N64-Debit des militante-
. sfen Erdenwurms aller Zeiten einen
Namen machen. Doch bis zur Fer-
" tigstellung von Earthworm Jim 3D
. durfte es noch einige Zeit davemn.
Nach Aussage der Entwickler soll
" das Jump&Shoot fiinf Welten, die
. wiederum in sechs Stages unter-
* teilt sind, umfassen. Zusatzlich zu

Jim sind auch eine Reihe altbe-
kannte Widersacher erneut mit von
der Partie.

Im Gegensaiz zu den beiden Vor-
gangern ist der neueste Teil der
Erfolgsserie komplett in dreidimen-

Alle Alchtung! Der Polygon-Jim vefiigt
iiber unzihlige Bewegungsabliufe

sionaler Grafik gehalten. Statt je-
doch nur ein 2D-Gameplay mit
3D-Crafik zu versehen, bemihen
sich die Entwickler auch um drei-

dimensionale Spielbarkeit, wie sie
Super Mario 64 bietet. B

Der wackere Erdenwurm hat nichts von seinem Elan verloren. Mit grofien Schrit-
ten ndhert sich der sympathische Pixel-Chaot seinem ersten 64-Bit-Abenteuer

Zuerst wird die
gesamte Geschich-
te unter Zuhilfe-
nahme eines
Storyboards in
Szene gesetzt. Da-
nach beginen die
Grafiker mit dem
Design des eigeni-
lichen Spiels

Hely Mogic Ceatrary Elfroale

System: Nintendo*®
Hersteller: T+ HQ
Erhdltlich: ab Dezember

ereits seit zehn Monaten ar-

beifet Imagineer an einem Rol-

lenspiel fir Nintendos &4-Bitter.
In der vergangenen Ausgabe ho-
ben wir bereits Uber diesen Titel be-
richtet. Optisch erinnert das Game
* am ehesten an Zelda 64, spiele-
"~ risch sind die Titel dogegen stark
. verschieden. Wahrend bei Miya-
* motos Abenteuer Auseinanderset-
_ zungen in Action-Sequenzen aus-
. gefragen werden, kommt bei Holy

Magic Century Elfale ein komplexes
Kampfsystem zum Einsatz, das an

Squares weltberihmte Final Fanta-

sy-Reihe erinnert.

RPGbegeisterte &4-BitFreaks durfen
sich auf einen atmospharischen
Genre-Vertreter freuen, den der bri-
tische Software-Publisher TeHQ
hierzulande voraussichtlich im Win-
ter auf den Markt bringen wird.
Voraussichtlich kénnen wir Euch in
der kommenden Ausgabe néhere

Details Uber diesen Titel verraten,
da er auf der Electronic Entertain-

Die Entwickler versprechen ein sehr
umfangreiches Action-Adventure

ment Expo dem Fachpublikum vor-
gestellt werden soll. B

Der tapfere Held mufi sich gegen un-
zihlige skurrile Kreaturen behaupten
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amit hat niemand gerechnet.  schen Atlanta stattfand, wird Nin-  te Big N den neuen Charakter Ban- ~ Wir sind jedenfalls sehr ge-*

Angeblich hat sich Nintendo  tendo das Geheimnis um das po-  jo vorstellen, der in puncto Stellen-  spannt ... B

dazu entschieden, den Nach-  tentielle 16BitHighlight liften. Wir — wert seinen Kollegen Mario und -
folger des 16-BitHits StarFox —  sind selbstverstandlich fir Euch vor — Fox McCloud in nichts nachstehen ' ’
hierzulande ist Miyamotos Shoot- Ort und halten Euch wie immer auf  soll. Auf den Einladungskarten zur
‘'emUp-Debit als StarWing be-  dem laufenden. E3-Pressekonferenz ist lediglich die :
kannt — doch auf den Markt zu Im Rahmen der allighrlichen Pres-  Silhouette der Figur zu erkennen.
bringen. Vor Uber zwei Jahren wur-  sekonferenz, die Nintendo einen
de das Projekt angeblich aufgrund ~ Tag vor dem offiziellen Start der E3 :
mangelnder Qualitat auf Eis ge-  halten wird, stellen Howard Lin- :
legt. Wer weil, wos seitdem in Ar - coln und Co. einem ausgewdhh
gonaut Softwares Programmierer-  ten Publikum auch den Titel Dream .

Katakomben vor sich gegangen  (Arbeitstitel) vor, der in den Verei-
ist. Die riesige SNESFangemeinde  nigfen Staaten unter dem Titel Ban-
wirde Big N den Release von  joKozooie erscheinen soll. Mit die-
StarWing 2 sicherlich danken. Auf sem mysteriésen Rare-Spiel, Uber
der Electronic Entertainment Expo,  das wir in der vergangenen Aus-

SNES-User haben Chancen auf den Die Einladung zur Big-N-Presse-
die vor kurzem im US-amerikani- gcbe bereits berichtet haben, méch-  zweiten Teil von Miyamotos StarWing konferenz ist wirklich mysteriis -
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s scheint, als wiirde sich das

64DD nach und nach zu einer

echten Multimedia-Erweiterung
entwickeln. In einem Interview mit
der femastlichen Wirtschaftszeitung
Asia Week gab NCl-Prasident
Hiroshi Yamauchi bekannt, daf}
das Massenspeichermedium Mo-
dem-kompatibel sein wird. Ob das
64DD serienmdafig ein solches
Gerdt enthalten wird, steht noch

nicht fest. Eines Tages soll es dem
Nintendo®-User jedoch méglich
sein, via Intemet oder Satellit Spie-
le-Updates — neve Charaktere fir
ein Priigelspiel, neve ZeldaEpiso-
den oder neue Wagen und
Strecken fur ein Rennspiel sind nur
einige mogliche Beispiele — in sei-
ne Konsole zu laden. Dieses Kon-
zept erinnert an das ausschlieBlich
in Japan angebotene und dort recht

populdre Safellaview-System. Auch
Online-Spiele sind mit Hilte eines
Modems keine Zukunftsmusik mehr
— eine schneller Datentransfer (ab
28,8 Kilobyte/Sek. aufwarts) ware
dafir jedoch die Voraussetzung.

Wie wir schon seit einiger Zeit ver-
mutet haben, kann Nintendo den
64DD-Release im 3. Quartal nicht
einhalten. Pressesprecher des Kon-
zerns gaben vor kurzem bekannt,

dabB die japanische Marktein-
fuhrung auf das Frihjahr ‘98 ver
schoben ist — der Preis soll bei ca.
95 US-Dollar liegen. Bleibt nur zu
hoffen, daf} es sich um eine ein-
malige Verspatung handelt, da sich
weltweit viele Videospiele-Fans nur
ungern an den immer wieder hin-
ausgezogerten Launch des Nin-
tendo™ erinnern ... W

Hokwno MoPoto

BRraaswick

Bowling

n Ausgabe 3/97 haben wir die

Wiederveroffentlichung der

SNES- und Game-Boy-Spiele Das
Dschungelbuch und Der Kénig der
léwen angekindigt. Es gab je-
. doch eine Verzégerung von seiten
des Herstellers, so dal’ die Titel
erst ab Juni erhaltlich waren. Disney-
_ Fans, die mit Nintendos Handheld
. oder 16-Bitter ausgestattet sind,
* durfen sich also auf heilde Dschun-

gen Mogly und dem Léwenbaby
Simba freven. B

eitkurzer Zeit dirfen US-ameri-

kanische SNES-Besitzer in die

Fulstapfen der Hobby-Bowling-
legende Al Bundy treten. Bruns-
wick World Tournament of Cham-
pions ist eine Simulation des be-
sonders in den USA sehr beliebten
Hallensports. Das Spiel wartet mi
elf professionellen Bowlern und ei-
ner Original-Brunswick-Bowling-Li-
zenz auf. Ob die Tranings-, Tumier-

besonders fir ein Videospiel ge-
eignefe Spielkonzept interessant
machen, ist fraglich. Sogar an eine
praktische Replay-Funktion haben
die Entwickler gedacht, jeder Wourt
laBt sich auf diese Weise noch
einmal genauestens studieren.

Da die Sportart um die dreilochri-

gen Kugeln hierzulande nicht sehr
populér ist, braucht lhr mit einem of-
fiziellen Deutschland-Release nicht

Human Grand Prix Ubi Soft

gelnachte mit dem abenteuerlusti- und sogar ligaspielmodi das nicht  rechnen. B
Die aktnelle Ninteande't-Relecde-Lidte
! , Erh. Titel Hersteller Genre Erh. Titel Hersteller Genre
amit lhr immer auf dem neue- Juni IS5 64 Konami Sport Mission: Impossible Ocean Action/ Strat
i e i Nov. Extreme Acclaim Rennspiel
ST?H Stand _Seld_’ RIcsEieTEn Juli MK Trilogy GT Interactive Prigelspiel Yoshi's Iglond 64 Nintendo Jump&%un
wir Euch in diesem Monat Wayne G. 3D Hockey  Ninfendo Sport Wild Choppers Selo Action
eine liste der Spiele die in diesem NBA Hang Time Nintendo Act./Sport Duke Nukem 64 GT Interactive Action
: _ § . Llomborghini 64 Titus Rennspiel
. Jahr noch in Deutschland erscheinen  Aug. Cloyfighter 63 1/3  Acclaim Priigelspiel Rew Limit Sela Rennspiel
sollen. Alle Angoben sind wie im- Hexen 64 GT Interactive Action Kirby's Air Ride Nintende Aclion
- Doom 64 GT Interactive Action
mer ohne Gewahr, da es zu Ver- Blost Corps Nintendo Action/Stral.  Dez. The legend of Zelda 64 Nintendo Action/Adv,
- i 2 Cream Nintendo Act. /&R
Zegsiungen oder Uberroschungs Sept. Dark Rift Softgold Prigelspiel Aero Fighters Assault Paradigm Enterfain.  Act./Simu.
Releases kommen kann. StarWing 64 Ninfendo Action Holy Magic C. E. imagineer Rollenspiel
o War Gods GT Interactive Prugelspiel :
TeirisPhear Nintendo Strategie
Bomberman &4 laguna Action/Strat,
Okt. MultiRacing Champ. Ocean Rennspiel
Top Gear Rally Kemco Rennspiel
Gol Gol Troublemakers  Enix Action
Robotron X GT Inferactive Action
Rennspiel
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B Schlechte Nachrichten fir alle
ClimberFans. Das 64-BitRevival
des NESKlassikers hat Nintendo
kurzerhand von der Release-liste
gestrichen. Yoshio Hongo, seines
Zeichens Pressesprecher von NCL
lieB vor kurzem in einem Interview
verlauten, daP die Spielidee von
Climber 64 in einem anderen Titel
Verwendung fand.

B In der Post der vergangenen
Ausgabe wurde die Frage gestellt,
ob in einem N64-Spiel sowohl das
Rumble- als auch das Controller-
Pak Verwendung finden kann.
Nach léngeren Diskussionen ha-
ben sich Nintendo und mehrere
Third-Party-Entwickler darauf geer-
nigt, sogenannte Hot-Swap-Scre-
ens in Games zu intergrieren. Nach
dem Anwahlen einer Speicherop-
fion soll der Spieler die Méglichkeit
haben, das Rumble-Pak voriber-
gehend gegen das Controller-Pak

auszutauschen, um auf diese Wei-
se Saves einzurichten.

B Grobenwahn: Nach 64-MBit-
starken Spielen wie beispielsweise
Super Mario 64, PilotWings 64
und Wave Race 64 steht N64-
Usern nun die ndchste Modulge-
neration bevor. Konamis Ganbare
Goemon 5 — hierzulande unter
dem Titel legend of the Mystical
Ninja 64 bekannt — soll Geriichten
zufolge bereits auf einer 128 MBit-
Cartridge ausgeliefert werden.

B leiden US-amerikanische N64-
Besitzer an hoffentlich voriiberge-
hender Geschmacksverirrung? An-
gesichts der Verkaufszahlen von
Cruis'n USA darf diese Frage wohl
erlaubt sein. Angeblich hat sich
die mittelmaBige WilliamsRaserei
im Land der unbegrenzten Még-
lichkeiten kurioserweise besser ver-
kauft als Miyamotos Jetski-Renr-

spielGeniestreich Wave Race 64.

B Sympathisanten des freundlichen
Hausgeistes missen sich noch ein
wenig gedulden. laguna plant,
das SNES-Game Caspar, Uber
das wir in Ausgabe 3/97 im Rah-
men eines Previews berichtet ha-
ben, erst in zwei Monaten auf den
deutschen Markt zu bringen.

M InsiderInformationen zufolge hat
lguana Entertainment die an-
gekundigte PlayStation-Umsetzung
von Turok — Dinosaur Hunfer auf Eis
gelegt. Vermutlich 1Bt die Perfor-
mance von Sonys 32-BitHardware
keine akurate Konvertierung zu.

B Werbung einmal anders.

Wahrend es hierzulande gblich ist,
ein Spiel mit aufwendigen Rende-
rings und spektakuldren Screens-
hots zu bewerben, setzen Ninten-
dos japanische Marketingstrate-

gen auf unkonventionellere
Konzepte. Dementenspre-
chend ungewohnlich fiel auch
die Werbekampagne fiir den
lang erwarteten Mega-Seller
StarFox &4 aus. Auf den dop-
pelseitigen Anzeigen, die in
diversen japanischen Video-
spielezeitschriften plaziert wur
den, ist kein einziger Screen-
shot zu sehen. Staft dessen
blickt der Betrachter direkt in

das Gesicht eines Pop-Star-
lets, das sehr enthusiastisch
das Nintendo®*Joypad um-
klammert.
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Der Briefumschlag von Harald Gensthalev
aus Miinchen erdffnet diesen Monat den
Reigen der Leserzeichnungen

Ahoit

Erst einmal vielen Dank fiir die
vielen Gliickwiinsche zum vier-
jéhrigen TOTAL!-Jubildum und
natiirlich die zahlreichen Briefe
mit Lob und Verbesserungsvor-
schldgen sowie die tollen Zeich-
nungen und Bilder.

Einen Verbesserungsvorschlag
hatten wir allerdings auch noch:
Es freut zwar die Bundespost,
wenn lhr Porto opfert, um Monat
fir Monat immer die gleichen
Fragen zu schicken (,Wird es fiir
das N64 einen SNES-Adapter
we?”, ,Werden Nintendo und
Square ...?”, ,Wird es Secret of
Mana 2 in Deutschl...?”, ,,... Me-
troid 64 ... Mega Man 64 ... War-
um hat die BPjS ...”). Wir kénn-
ten uns die Sache natiirlich auch
einfach machen und Monat fiir
Monat dieselben Antworten ab-
drucken - dann miissen wir uns
auch nicht jedesmal aufs neue
die Finger wundtippen. Ande-
rerseits stirtzt uns das natirlich
auch in tiefe Depressionen, weil
niemand das liest, was wir so an
brillanten Gedankengédngen zu
Papier bringen, und dann muf
uns unser Verlagsleiter wieder
mithsahm mit Hilfe von Freige-
tranken, Urlaub oder kabaretti-
stischen Einlagen aufpédppeln -
oder jemand liest aus anderen
Magazinen vor, was immer wie-
der fiir unfreiwillige Heiterkeits-
ausbriche sorgt.

Wie Gblich bitten wir Euch, Eure
Adresse nicht nur auf den Brief-
umschlagen, sondern auch auf
den Bildern und Briefen mit an-
zugeben (und maglichst Ever Al-
ter). Also ab die Post:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensalle 41
D-22765 Hamburg

Der 1000-Minzen-Trick

lch habe mir bei Super Mario 64 einmal
die Mithe gemacht, den 1000-Minzen-
Trick auszuprobieren. Und was passierte?
Nichis! Es konnte auch gar nicht klappen,
weil man nur 999 Minzen einsammeln
kann Tschus, ever N-Fan

T!: Hallo, anonymer N-Fan. Wir haben
es ja von Anfang an gesagt, dal} dies ein
Geriicht aus dem Internet ist, das immer
wieder geme ungep.’{jfi abgedruckt wur-
de. Endlich hat sich mal jemand die
Mithe gemacht, es nachzupriifen. (Wie
lange hast Du dafir gebrouchte|

TOTAL! 1/96
1. Seit der Ausgabe 6/93 bin ich von ei-
nem Virus befallen, seitdem verliet die
Krankheit chronisch [jeden Monat aufs
neue| — leider bis auf TOTALl 12/95
Mich interessiert brennend die Antwort auf
folgende Frage: Wieso wurde die Num-
mer 1 /96 indiziert?
2. Eigentlich sollte ja, laut eurer {und an-
derer) Aussagen, beim N64 das hin-
einploppen’ von Obijeklen mittels Z-Buf
fering verhindert bzw. minimiert werden
Doch die Bojen bei Wave Race 64 tau-
chen so spiit auf, daf man als Amateur oft
die farbigen Ballons mit dem Pleil verfehlt.
Das soll nicht bése gemeint sein, ist aber
eine falsche Info der verschiedenen Re-
dakteure, die ihre Infos meines Wissens
nach vom Nintendo-Pressesprecher er
halten.  Enten” fiir héhere Verkaufszahlen?
3. Die Prasentation der Leserbrief-Seiten
(TOTALl 5/97) ist absolut miBlungen. Ak
fes wahrt am besten, Jungs und Méadel!
Also weg damit und zuriick zu den Roots!
Stefan Funk, Herten

T!: 1. Seufz! Eigentlich ist dies ja eine Fro-
ge aus der Abileilung siehe Intro-Text’
Also, zum letzten Mal: TOTAL! 1/96 ist
nicht indiziert, sondern verboten! Der
Grund dafir war ein Rechtsstreit, den der

Konkursverwalter des MVL Verlages (wel
cher die TOTAL! triiher herausbrachte), an-
geregt hatte. Da wir uns, als kleiner Ver-

Charel (2) aus Luxemburg meint zu Recht,
daf3 der gute Super Mario besser beim

kartfahren hétte bleiben sollen

Grefor Podwinski (14) aus Dortmund
hat sich auf Akira-Toriyama-Motive
spezialisiert

QLY TO1AL 7/97

lag in der Aufbauphaose, auf keine lang-
wierige gerichtliche Auseinanderseizung
einlassen wollten (auch wenn wir Recht be-
kommen hatten, ware das den Aufwand
fir ein paar HeftNachbestellungen nich
Wert gewesen|, kénnen wir die Ausgabe
nicht mehr verkaufen. So einfach ist das
2. Ah, wie bitte? Die Bojen nicht recht
zeitig erkennen? Also, von dem Problem
haben wir ja noch nie gehért. Der Z-Buf-

es, revolutiondres layout, das uns ir
gendwie immer an unsere neXt Level er-
innert. Wie wir immer sagen: Konkur-
renz belebt das Geschaft ... Einen sché-
nen Gruf auch nach Nimberg, und foi
foi, foil

Previews
Wie kénnt ihr Uber Spiele, wie z. B
Blast Corps von Rare, so lange vor dem

Andreas Hild (15) aus Biedesheim wollte eigentlich mit dem Samus-Aran-Bild in die

kiinstlerische Ecke, aber ein Platz in der Leserpost tut's wohl auch

fer ermaglicht einen kontrollierten Grafik-
aufbau, bei welcher Entfernung zur Ko
mera’ dies passiert, bleibt dem Program
mierer Uberlassen. Automatisch funktio-
niert bei der Programmierung eines Spiels
natirlich gar nichts. Die Bemerkung mit
dem Nintendo-Pressesprecher lassen wir,
was unsere Berichte betrifft, mal unkom-
mentiert — wir wollen ja nicht ausfallend
Wf—;‘l'derﬂ

3. Die leserpostGestaltung in Ausgabe
5/97 war ein spezieller ,Willkommens-
gru’ an einen neuen Kollegen im N-Ge-
biet, der durch unquadlifizierte Hetzerei
gegen Nintendo und Sony in seinem Ma-
gazin (in dem die Postseiten so ausse-
hen| von der gesamten Branche mitleidig
belacheli wird und nun aufgrund der ak-
tuellen Markisituation als Rettungsanker
nach einem Nintendo-Magazin greift.
Wir sind natiirlich beeindruckt von sei-
nen brillanten, neuen Ideen (Wo haben wir
nur schon einmal Sammelkarten gesehen?
Wo haben wir , 100 % Nintendo" schon
mal gelesen?|. Andererseits fihlen wir uns
natiirich geehr, wenn man sténdig bei uns
abkupfert. SchlieBlich bieten in jingster Zeif
auch alle MultiformatMagazine ein neu-

Erscheinungstermin so ausfihrlich berich-
ten? Patrick S., Kempen

T!: Fiir den Blast CorpsBericht sind wir ex-
fra mit drei Mann inklusive unserer Bild-
bearbeitungsHardware zu Nintendo nach
GroBostheim gefahren (Aufbruch mor-
gens um 5.00 Uhr, Rickkehr von Christi-
an, Fred und KlausD. am nachsten Mor-
gen um /.00 Uhr = sind ja nur 1200 km
mit dem Auto], da uns Big N freundli-
cherweise eine Présentation des Spiels an-
bot. Eine dhnliche Tortur war z. B. mit den
Berichten Uber DKC 1 bis 3, Yoshi’s Is-
land, Street Fighter Alpha 2 und Terra-
nigma verbunden. Von anderen Firmen be-
kommt man in der Regel Vorversionen
zugeschicki, besucht die Entwickler vor Ort
(in London, Los Angeles, oder wo auch i
mer], oder die Product Manager kom-
men mit den Vorversionen bei uns vorbei
— unser besonderer GruP geht an dieser
Stelle an Stefan ,Lulu’ Luludes (,Harry,
hol' schon mal den Wagen!" - Ja, Ste-
fan!”) von Acclaim in Minchen. Im Fall
von StarFox 64 nutzten wir z. B. einfach
die Japan-Version, die dort wesentlich
friher aut den Markt kam



Turok-Vorversion
In einem Magazin von McD... (ja, ich
wurde auch von Briissel dazu auserkoren,
den BSEBerg zu beseitigen) habe ich
ein Bild gesehen, auf dem Turok als Waf-
fe eine Axt Iragl. Auerdem sieht das Ge
wehr anders aus als in der df. Version, und
die Munitionsangaben sind auch recht
seltsam. Woher stammen diese Bilder?
Franzjosef Holz, Siutigart
PS: Laut Bahn kann man jetzt fiir 69 DM
nach Hamburg fahren. Kann ich dann
bei euch ilbernachten (kleiner Scherz)2

T!: Die Bilder siammen aus einer sehr, sehr
friihen Vorversion, die wir auf der E3 im
Mai 1996 sichten konnten. Ahnliche Bil-
der finden sich auch in TOTALl 7 und
Q/96. Seitdem wurde an Turok noch ei-
niges verdndert — die Axt wurde in allen
(1] Versionen des Spiels durch das Messer
erselzt,

Natiirlich stammt dieses Bild von Peira
Rédig — von wem auch sonst

PS: [Im Hintergrund knallen die Redak-
teure ihre Képfe auf Tischplatten ...

Boéser Schnitzer
lhr habt in eurem Sonderheft ¢4 fan mo-
gazin geschrieben, daf} bei Super Mario
64 auf dem Dach in level 15 ein Warp
versleckt sei. Ich habe viel gesucht,
aber ihn nicht gefunden. Wo ist ere
Roger Zenner, Wallerfangen

T!: Kleiner Fehler. Der Warp ist
natirlich nicht auf dem Dach,
sondem am Rond des Balkons, eine
Etage liefer.

Kein béser Schnitzer
lhr habt in Ausgabe 5/97 geschrie-
ben, dal} die N64-Spiele von Nin-
tendo einen EEPROM:-Speicher ha-
ben. Wieso steht dann im Test von Pr-
lotWings 64, es hétte einen Batterie-
speicher?

Patrick Willie, Saarbriicken

TE: Wir kénnen auch jedesmal
schreiben, dab die Spielstinde auf EE-
PROM gespeichert werden — und dann je-

desmal aufs neue erkléren, was ein EE-
PROM ist, und das es dieselbe Funktion
wie eine Ballerie hat, nur das die le-
bensdaver unbegrenzt ist.

PAL & NTSC
Hey ho, ihr total Videospielsiichtigen,
erstmal ein dickes Lob an euch. Kein an-
aderes Mag bringt so viele Reports und Pre-
views {iber meine Lieblingskonsole SNES.
leider miissen wir SNES-Besitzer mit Grau-
en feststellen, daB das Augenmerk der
Spielehersteller sich mehr und mehr auf Big
Ns 64-Bitter konzentriert. Glicklicher-
weise war das Grauen meinerseifs nur von
kurzer Daver, da erstens die Spiele fiirs
No64 eine Klasse haben, die man nur
beschreiben kann, wenn man sie gespielt
hat, und zweitens die Konsole nur noch
schlappe 299 DM kostet. Um nicht ganz
die Katze im Sack zu kaufen, habe ich fo
gende Fragen an euch:
1. lch habe gehort, die PAL-Version des
N64 sei um satte 16,5 % langsamer als
ihr japanischer Bruder. Wie sieht es mit
dem Ami gegeniiber dem Europder aus?
2. Kénnte man Unlerschiede durch ei-
nen 50/60-HertzUmbau wieder raus-
holen?
3. Welche Adapler benétigt man, um PAL-
N64-Spiele auf einer NTSC-Konsole spie-
len zu kénnen?

Vedat Karabeke, (2)

T¥: Wir freven uns iber jeden, der er
kennt, dal wir SNES (und Game Boy)
nicht ,aus Desinieresse vernachldssigen”,
sondern durchaus beméht sind, die letzfen
Reste von 8- und 16-Bit-

Infos zusammenzu- :
kratzen. ;

1. Das Gerat

ist keinestalls A

Bianca Schneider (16) aus Augsburg schick-

fe uns gleich mehrere tolle RPG-Werke

. 77

Dirk Weber (15) aus Bad Salzuflen ist bekennender Vertreter der ,RPG-Power”.
Hief3 das nicht mal Girl-Power?

langsamer, den Unlerschied bedingt die
Fernsehnorm. Das Bild eines NTSC-Fem-
sehers (Japan und USA) besteht aus 500
Zeilen, ein PAL-Bild aus 625 Zeilen (bei
gleicher Grofle). Also mub die Konsole,
simpel ausgedriickt, 16,5 % mehr Bildin-
formationen auf die Matischeibe brin-
gen, was entsprechend langer davert.
Daraus resulfieren die langsamere Spiel
geschwindigkeit und die PAL-Balken (125
Zeilen bleiben schwarz, falls keine An-
passung programmier wird).
2. u. 3. Derzeit gibt es keine befriedi-
gende Adapterldsung. Wir méchten an
dieser Stelle noch einmal ausdriicklich
betonen, daB sich niemand von der
NTSC/PALfrage verriickt machen las-
sen sollte, und wir nicht generell eine
Umbau-lésung empfehlen kénnen
B oder wollen. Erstens kann jegli
che Adapter-/Umbauvarionte
durch neue Techniken un-
wirksam werden (siehe Su-
per Mario RPG
firs SNES),
zweilens ist es imr
mens tever. (VWer
nicht ohne mit der

Wimper zu zucken
mal eben satte 200
DM fiir ein Import-
Modul auf den Tisch
| blattern kann,

Bl brauchi sich gar nicht
erst mil dem Gedar-
ken zu Iragen.) AuBer-
dem sollten Import-Fre-
aks von Natur aus
Grundwissen Uber die
Vor- und Nachieile
mitbringen. Eine

kleine Abhand-

lung zu diesem Thema findet
sich auf den Leserpost-Seiten

in TOTALl 12/96.

i Rollenspiele

Meiner Meinung nach sollte sich

Nintendo mehr den Rollenspielern wid-

TOTAL! 7/97

men. Sony z. B. hat es richtig gemacht,
sich mit Square einen beliebten RPG-Her-
steller gegriffen und darf sich deshalb mil
den riesigen Verkaufszahlen der PlaySta-
tion rithmen.
Nintendos Action-Adventures bzw. Rol
lenspiele sind in Sachen Gameplay grofs
arlig; aber in technischer Hinsicht kénnen
sie (auf dem SNES) Squares Final Fanio-
sy ll, Chrono Trigger oder Mana 2 nicht
das Wasser reichen, und zu einem per-
fekten Gameplay gehért meiner Meinung
nach auch groBartige Grafik.
1. Wieso entwickeln so viele ehemalige
SNESHersteller keine Spiele mehr fir
Nintendo, sondern fiir eine andere Next-
Generation-Konsole? Ich glaube z. B
nicht, dab wir einmal Ogre Battle auf
dem N64 spielen werden, oder?
2. Ware FF Vil aut dem N64 méglich?
Von Kleinigkeiten wie Videosequenzen
mal ganz abgesehen
3. Ist der Gipfel der N64-Technik mit
Spielen wie Mario Kart 64, Killer Instinct
Cold und StarFox 64 schon erreichte
Oder kénnen wir uns auf Spiele gefaft
machen, die jedem PSX- oder jedem Sa-
urn-User die Blésse ins Gesicht treiben?
Alex 2, 2

T!: Und was hat der deutsche PlayStati-
on-Besitzer davon? FF VIl zum Jahresende!
Nach Konamis Suikoden gibt es dann
nach iber zwei Jahren Markiprasenz
schon zwei Rollenspiele. Wir sind nicht be-
eindruck.

I. Wieso viele2 Die einzige Firma, die
prinzipiell nicht mehr fir Nintendo ent
wickelt, ist Square. Alle anderen [wichii-
gen) sind immer noch mit dabei, auch
Quest mit einem Ogre BatileNachfolger.
2. Der Witz an FF Vil sind ja gerade die
Videosequenzen und die gerenderten
Hintergriinde, auf denen aufgeselzie Po-
lygoncharakiere umhersiapfen. Also kann
man nur einen theorelischen Vergleich
der Kamplsequenzen (in Echizeit-3D) ma-
chen, und dabei bietet die PlaySiation be-
eindruckende Spezialeffeklie (kann das

eserbrie

e
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N64 auch) und furchtbar ruckelige Ko
merafahrten (kann das N64 deutlich bes-
ser). Die Musik kommt nicht von CD, son-
dern wird vom Soundchip erzeugt — das
kann das N64 auch. Um nicht falsch
verstanden zu werden: FF Vil ist schon sehr
gut, sonst hatten wir es in neXt level kaum
mit 90 % bewertet. Aber vor allem die ge-
niale optische Préiseniafion zeichnet es do-
pei aus.

3. Shigeru Miyamoto hat vor einem Dref-
vierteljohr gesagt, Super Mario 64 nutze
die N64-Hardware zu 60 % aus, Starfox
64 zu 80 %. Mitlerweile sagt er das
nicht mehr, denn Nintendo zeigt selbst mit
Zelda 64, da3 die 80 % viel zu hoch ge-
griffen waren. AuBerdem wiirde Ninten-
do nicht einen solchen Wirbel um Dream
veransialten, wenn es nicht technisch deut
lich besser als bisherige Spiele ware.
Gegenfrage: War der Gipfel der SNES-
Technik mit den allerersten Spielen (Super
Mario World, F-Zero, PilotWings) er-
reicht, oder ging es noch deutlich besser?
(Tip: Donkey Kong Country)

Wave Race 64

1. Wieso hat Wave Race 64 eine 1- be-
kommen?2 An dem Spiel ist doch alles
dran, odere

[0 sva-.rih L. lite

Auch Christian Schiitz (13) aus Nieder-
kriichten ist ein Hobby-Toriyama

2. Warum spricht der Kemmentator eng-
lische

3. Gibt es Wave Race auch fir das
SNES® Marlon Buchholz, Hilden

T!: 1. Es hat ,nur’ acht Strecken (plus Trak-
ningskurs), es gibt keine Computergegner
im Versus-Modus, und man kann WR 64
viel zu schnell durchspielen. Im Detail
&bt sich also noch einiges verbessern.
2. Weil Nintendo sich nicht die Mihe ge-
macht hat, den Kommentator zu iiberset
zen, wie wir bereits berichtet haben.

3. Nein.

Immer weniger Strecken

I. Wieso bedeutet der Sprung zu 32-
bzw. 64Bit eine Reduzierung der Sirecken
bei Rennspielen? Ich dachte, der Spei-
cherplatz ist jeizt grofer? Wirde das
64DD dieses Manko beseitigen

2. Ware es fir Ninfendo nicht besser
gewesen, wenn es zum Start des N64
[verbesserte) Versionen der PSXTop-Titel (z.
B. Formel 1) zu kaufen gegeben hatte? Ich
kenne leute, die kaufen sich die PlaySto-
fion nur wegen dieses Spielse

Oliver Kobusch, Vlotho

f e

T!: 1. Eine sehr gute Frage. Darauf gibt
es verschiedene Aniworten. Einerseits sleht
zwar mehr Speicher zur Verfiigung, an-
dererseits ist die Gralik und das meist
dreidimensionale Streckendesign auch
wesentlich Speicherplatz-aufwendiger.
Die 64 Megabit von Wave Race 64
sind zum Beispiel fast bis auf dos lefzte Bit
voll, es war nicht einmal mehr Platz fir fran-
z&sische Bildschirmtexte. Da aber die
Module immer grober werden (Mario
Kart 64: 96 MBit, 12 Strecken), werden
zukinffige Rennspiele auch mehr Kurse
biefen — wir hoffen auf ein umfangrei-
ches F-Zero 64.

Bei den CD-Konsolen PlayStation und Sa-
turn sieht es etwas anders aus. Firmen
wie Namco und Sega entschuldigen die
meist drei oder vier Strecken eines Spiels

Diese Super Mario-Zeichnung stammt
von Angelo Sarazuco (12) aus Kéln

damit, daf die Spielautomaten-Originale
auch nicht mehr Kurse hatten — was natir-
lich eine alberne Ausrede ist. Aber da sich
die Kunden nie dariiber beschwert haben
und fleiBig Spiele kauften, bestand fir
die Hersteller auch kein Handlungsbe-
darf, mehr Autwand zu betreiben. Ein-
zig Psygnosis (Formel 1: 18 Strecken)
und neuverdings Infogrames (V-Rally: iber
40 Strecken) bildeten positive Ausnah-
men.

2. Natirlich. Aber es ware fir Sega und
Sony auch besser gewesen, zum Start
Mario-Spiele zu haben, denn manche
leute kaufen sich Nintendo-Konsolen nur
deswegen. Sicherlich hat Big N einige fir-
menpolitische Fehler begangen, doch
Psygnosis z. B. ist nun mal traditionell mit
Sony verbunden. Die Saturn-Umsetzun-
gen, die meist mit einjchriger Verspatung
und schlechterer Qualitat auftauchen, fak
len da nicht ins Gewicht.

Frage an David Miiller, Saarbriicken: Ob
Turok auch noch 399 DM gezahlt hat?

Eine weitere witzige Zeichnung aus der Feder (bzw. den Filzstiften) von Thomas Son-
salla (14) aus Berlin. Fiir die kommende Ausgabe liegt schon wieder eine parat

PlayStation-Klau?
Stimmt es, daf3 Sony und Nintendo 1988
einen Vertrag fiir ein CDaufwerk fir das
SNES schlossen? Wie ich erfahren habe,
sollte dieses Gerdit aut 32-BitBasis mit 33
MHz laufen. Dieses Laufwerk sollte Play-
Station heifen! Nintendo soll dann ein
hoheres Ziel angestrebt haben (N64),
und Sony hat die PlayStation darauthin in
ein eigenstandiges Gerat umgewandelt.
Ist das die Wahrheit, oder nur ein
Gerlichte
lch will Gbrigens keinestalls die PSX
schlecht machen, denn ich spiele sehr
geme mif der PSX meines Freundes und er
mit meinem N64. Wir sehen das alles
nicht so eng!

Andi Moser, Emering

T2 Volliger Quatsch. Wie wir schon xmal
erwdhnten, hatten Nintendo und Sony
gemeinsam ein CDROM-laufwerk ent-
wickelt, kurz vor der Veréffentlichung hat
Nintendo den Vertrag platzen lassen.
Die Beweggriinde dafir wurden nie &
fentlich genannt. Sony sollte zudem das
Recht erhalten, ein kombiniertes SNES
mit eingebautem CD-ROM selbst herzu-
stellen, Sony wéhlte dafir den Nomen
PlayStation. Also nichts mit 32-BitBasis und
33 MHz.

Sony war dadurch auf den Geschmack
gekommen und entwickelte auf eigene
Faust und auf der Basis never Technik
ihre 32-BitKonsole. Nur der Name Play-
Station wurde beibehalien.

Eure Einstellung finden wir Gbrigens sehr
lobenswert, schlieBlich geht dieser Tage
der Trend hin zur Zweitkonsole ...

Verkaufszahlen

1. Kann es sein, dof} Spiele in jingster
Zeit generell etwas einfacher geworden
sind2 Das habe ich auch bei Star Wars:
Shadows of the Empire festgestellt. Darin
gibt es kaum Rétseleinlagen oder ausge-
pragte Labyrinthe. Aber vielleichi wer
den die Spiele mit der Zeit auch wieder

Wy, ol

aus
“ TOTAL! 5/97

UBI Soft/Nintendo (je ein Game Boy
pocket plus Zubehér): Theodor Ganthe,
Koln, Karin Wieczorek, Hilchenbach
Electronic Arts (je eine EA-Sports-
Jacke, je ein EA-Sports-Regenschirm, je
ein FIFA 64-Modul): Sebastian Multan,
Koln, Frank Schmidthausen, Berlin

(je ein FIFA 64-Modul): Alexander Cas-
pari, Neustadt, Heiko Fiinger, Leverkusen,
Tony Scheunemann, Stavenhagen

(je ein EA-Sports-Regenschirm): Julian
Schnabel, Hildesheim, René Lange, K&-
nigswinter, Jobst Loesch, Isny, Mario Pfit-
zenreuter, Jena, Ronny Wiinsche, Stelle,
Sascha Magenau, Frankfurt, Daniel Big-
ge, Pforzheim, Kerstin Blum, Miinchen
ABUS (je ein Super-Mario-Fahrradhelm):
Lars Altmeier, Saarbriicken, Arne J6-
dicke, Worms, Sammy Fahra, Berlin, D.
Hintee, Berlin, Manuel S. Fritsch, Grof3-
Umstadt, Christian Steier, Stuttgart, Amold
Arz, Eislingen, Sven Goedecker, Melle,
Paul Gehring, Bremerhaven, Ronnie Wel-
ter, Straelen

Herzlichen Gliickwunsch!

schwieriger.
2. Gibt es eigentlich schon Verkaufszah-
len vom N642

Christian Wachs, Hanau

T!: 1. Der Trend in Japan geht schon seit
Jahren zu leichteren Spielen. NESKlassi-
ker wie Super Mario Bros. 3, Mega Man
oder Metroid waren deutlich schwieriger
als die SNES-Nachfolger.

Bei Shadows of the Empire hat sich Lu-
casArts ein wenig verzeftelt, indem sie finf
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jeder, der TOTAL! abonniert, SPd I € nicht nur knapp 10 DMin Jahr, son-
dern auch den Weq zum 2eitschriftenhandler! AuBerdem habt lhr
soMonat fur Monat die brandheiBen |nfOS zu aktuellen Nintendo-
Spielen 2wel Taqe ffﬁher als alle anderen und obendrein per Post frei

Haus (Versandkosten iibernimmt der Verlag). Ein Abonnement lohnt sich also
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Wer Fragen zu bestehenden
Abos hat, wendet sich bitte an:

TOTAL! Abo-Club, Jo, ich bestelle die kommenden 12 TOTAL!-Ausgaben ~ Vorname, Nome

im Abonnement zum Preis von nur DM 72~ (Inland)

Hau Kriger, bzw. DM 120, (Ausland). Stafe, Housnummer.
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abbuchung/Lastschriftverfahren e
: Garantie: Ich weif3, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
- Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen kann. Zur
Wahrehmung der Widerrutsfrist geniigt die Absendung inner-
d Euro-Scheck > V=rechiing - halb von 10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
TR Hinweises bestdtige ich durch meine zweite Unterschrift

Telefonisch ist der TOTAL!
Abo-Club erreichbar unter:
04 51/490 41 58
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Zum Themao
Leute kdnnen sich mehrere Module aut ein-
mal leisten. Die meisten Né4-User sind
nun mal Jugendliche, und die sind meist
napp bei Kas Mo

Game, als alle

sse. Lieber spiele ich pro

ein richtig geniales
paar Tage ein lieblos dahingeschludertes.
Macht C}J keinen Spal’ und kostet b) meist

soviel wie gin gutes.

Thomas Schneider. Trennfeld

T2 Noturlich

bewult

dessen sind wir uns véllig
Uns wurden frither auch nicht
samfliche Spiele der Welt in die Wiege

elegt — dos brachte erst die TOTAL! mit
sich. Andererseits kann ein wenig Auswahl
ht schaden — sonst hatten wir

1989 ia

Aodell des realexistierenden

[a auch nic
nach der sogenannten Wende |
auch das |
Sozialismus Ubermnehmen kénnen

Otaku

Ich glaube, euch ist ein kleiner Fehler
11 4/97) unterlauten. Am Ende des Ani-
medManga-Specials fallt das Wort ,Ota-

ku". Die meisten leute bringen dieses

{in

Wort zwan _]wl L||’|g mit AéM-Fans in Ver-

bindung. Dies ist aber talsch. Otakus ,ge-

lieden in Japan einen weniger guten
Rut. Das Wort bedeutet
Haus.

Otakus sind Menschen, die ein bestimm-

so eftwas wie
Und genau das ist der Punkt
tes Hobby verfolgen (meistens das Sam-
meln von Idolen, aber auch Mangas oder
anderer Dinge) und sich darin vertieten

- i ;
Sie verkriechen sich zu Hause und leben

e

Hallo, Andreas Grill aus Hunderdorf! Aus
welchem Spiel stammt nur diese Koboldin?

riefe

Laut Kai Fahrenholz soll TOTAL!-Dog, der
schon sehnsiichtig auf die néichste Ausga-
be wartet, unser neves Maskottchen wer-

den. Ob Sandras Katzen auch dafir sind?

nur noch fiir thr Hobby oder in ihrer Phan-
lasiewelt. Und deshalb ist es falsch, einen
Manga-Fan gleich als Otaku zu ,be-
schimpfen

Zu den ,groPen Kulleraugen" méchte ich
noch hinzutiigen, daf3 diese in Japan als
Schénheitsideal angesehen werden
wdahrend man hier in der westlichen Kul-
fur (speziell in einem kleinen, birokrati-
schen SpieBerland wie Deutschlond) oft
der Auffassung ist, dab es sich in den Ani-

mes ja noch um Kinder dreht, was
nichts weiter als ein kulturelles Mifver-
standnis ist

Sandro Isoletta, WeiBenthrum

T!: Das wissen wir sehr wohl, schlieBlich
haben wir ja auch den lberaus empfeh-
lenswerten Dokumentartiim Otaku von
Jeanjacques Beineix (Betty Blue, Diva
IP 5} gesehen. Den sollfe sich jeder mal
anschauen (die Kurztassung l&uft héufiger
in den dritten Programmen oder auf Artel
auberdem gibf es eine fast dreisiindige
Fassung auf Video, allerdings ist die erst
ab 18 [wegen der Bondoge-Otaku-Be-
richte)

Otaku heilt zwar Heim [oder auch Sie)
der Begriff wurde jedoch von dem Autor
Akio Nakamori gepragt und bezeichnet
nach dessen Definition jemanden, fir den
irgendein Hobby ,zum Gétzendienst ge-
worden ist, und der seine fanatische Nei-
gung mit einer AusschlieBlichkeit auslebt
die |edes s¢
laBt’. Der schle
em daher, daf

iale Verhalten absterben

=chte Rut kommt aber vor al-

ein geistig verwirrter Oto-

ku einen Mord begangen hat und dieser

Vortall von der Presse bildzeitungsméBig

aufgebauscht wurde. Seitdem haben

Otakus in der jopanischen Offentlichkeit

den Ruf von Verrickien weg

Das mit dem Schénheitsideal ist uns natir-
lich auch bekannt (Schon gewult: Eini
ge reiche Japanerinnen lassen sich per
Schénheitsoperation die Augen kinstlich
vergréPern

Wir finden es gut, dal® Du die Sachver-

halte einmal tir alle vorgetragen hast

TOTAL! 7/97

Doom und Co.
Heute schreibt euch mal ein alter Amiga-

Fan (32). Im Marz kaufte ich mir ein
N64. Diese kleine Supermaschine hat
mich voll Uberzeugt! Viele Freunde und Be-
kannte, denen ich zum Beispiel Turok vor-
tuhrte, waren begeistert. Selbst leute, die
sonst mit Videospielen w:
ben, waren begeistert. Du die TOTAL! in
Zukunht einfach dazugehért

enig am Hut ha-

nerve ich mil
den zwel obligatorischen Fragen
| . Wie stehen die Chancen, dofy Doom

cherheit wird sotort danach das Indizie-
rungstheater beginnen. Alle Fans der be-
treffenden Spiele sollien sich méglichst
rasch zum Kaut entscheiden, solange es

Obwohl die Gummibar-

sie noch giot

chen-ldee gar nicht so schlecht ist
2. Weil sie bei Konsolenspielen traditio-

nell in Megabit angegeben werden. Er
("»-: ."\/"'Br vOolu-

und zZweilens,

:
stens, weil die Ang

mindser klingt als 8 MByte
t so geringen
lal Angaben wie
ICh! besonders

aren

sinnvell gewsasen wé
Dies und das

Was ist mit dem Begriff ,Echt-
zeit’ (F""*‘—'ir"&
Daniel Kowalski, Bobenthal
Tl EchizeitGratik ist das Ge-
gente il von vorberechneter 'L_,[[“"

rendered) Gralik. Dabei wer-

den zum Beispiel die Animati-

Maurice Hiillein (15) aus Wilhelmshaven zeichnete ~ cnsphasen der Zwischerse

diese tolle Metroid-Impression

64 oder Duke Nukem 64 ohne Indizie
rungstheater bei uns im Regal landen®

er BPIS

die Ge\‘mw gegen CIII“’T.II;{',]‘(‘*F" aus-

Nicht, daB man aus Angst vor d

tauscht und statt der Keftensage einen
zweischneidigen lolli prasentiert

2. Warum gebt ihr die Speicherkapa-
zitat der Module in MBit und nicht in
MByte an? Olaf 2, Frankfurt

T | > landen. GT

Interactive plant derzeit die Verdffentli

Im Regal weraen sie

chung der unzensierten Spiele, und mit Si

(@
(T

quenzen wahrend der Dar-

stellung berechnet und keine

Y S e VA emr AT ~m iy
V'C‘ff_‘i*:'lf.’f!i_ll’:‘[' Videoseguenzen von LD

abgespielt

NES ent
terseite ein
Wozuy

David Huying, Castrop-Rauxel

Ich habe kirzlich mein uraltes
staubt. Dabei tiel mir aut der Ur
verschlossener Schacht auf

dere

Hardware-Erwei-

Ti: Um i \:]'_'rldv’\'l‘—'r ne
. Beim NES z. B

leru |"r"r AanzZus

das japanische Diskelten-Lc
SNES das Satellaview
ein CD-ROM)

LESERSPIEGEL
Teil 40

st
er diesmal nicht mit einer Zeithnu

du st
Christian Jaedicke (rechts) aus Glashaben ist nicht

-»
%

nur stolzer
Né4-Besitzer,
sondern betont
auch, dal} Pi-
folengs 64
ein hervorra-
gendes Spiel
ist. (Sagen wir
doch auch!)







rigelspiele gibt es mittlerweile wie
Sand am Meer, und auch das Né4
kann in seiner spahrlichen Software-
Palette immerhin schon drei Vertre-
ter dieses beliebten Genres ver-
zeichnen. Daran ist eigentlich gar nichts
auszusetzen, den schlieBlich erfreven
sich diese Games allergrofiter Be-
liebtheit. Daf} bei einem Beat ‘em Up
nicht unbedingt eimerweise Blut, Kér-
perteile und sonstige schaurige Dinge iber
den Bildschirm splattern missen, bewieB Inter-
play bereits 1994, dls sie ihre verriickte Knet-
truppe erstmals auf das Super Nintendo los

lie. Ein Jahr s brfolgiebermlsem Nﬂeh-

Eglger_ ,,dar;adwhm__“f'“ on sein

Auf dem Super Nintendo waren sie Helden, jetzt qeﬁoren sie der Vergangenheit an. Tiny, der Muskelprotz, und andere
Clayfighter wurden nicht auf den 64-Bitter ubcrrommen und staft dessen durch neue Figuren ersetzt



f
" S ' |
i

In der 16-Bit-Version war der Knet-King noch dabei. Dafiir loben wir uns noch das SNES. Der nicht mehr mitkémpfende
Elvis-Verschnitt ist ein echter Verlust. Keiner Schwang die Tolle so cool wie er - naja, vielleicht die Leningrad Cowboys

TOTAL! 7/97 0

Mr. Frosty und Co. lassen erneut bitten.
Die Kontrahenten in Clayfighter sind — wie
der Titel des Spiels schon vermuten l&Bt — aus
Ton modelliert worden, um dann elektronisch zu
fausteschwingenden Marionetten in einem wit-
zigen Priigelspiel verarbeitet zu werden. Samt-
liche Animationsphasen wurden mit der Stop-
Motion-Technik realisiert, wie sie bei zahlreichen
Science-fiction- und Fantasy-Filmen praktiziert
wurde, bevor der Computer Einzug in die S
cial-Effects-Abteilungen Hollywood:s hielt.
Den Programmierern scheint nichts heilig zu
sein, verdppelten sie beispielsweise beim zwei-
ten AufguB3 der Knetmannchen Schwarzeneg-
gers T2: Judgement Day in ihrem Titel Judge-
ment Clay. Auch dem aktuellen Programm ist
eine gewisse Ahnlichkeit zum dritten Die Nack-
fe Kanone-Streifen nicht von der Hand zu wei-
sen, doch damit ist noch lange nicht Schluf3 mit

reportage




den feinen und augenzwinkern-
den Anspielungen auf Filme
und natiirlich artverwandte Vi-
deospiele.
Zur Story: Dr. Kiln, der
groBenwahnsinnige Erzfeind
& der Clayfighter, trciumt wieder
. g einmal von der Weltherrschaft.
Um sich diesen frommen Wunsch
endlich zu erfillen, hat er eine spezielle
Formel erfunden, die ihm helfen soli, sich die
Menschheit Untertan zu machen. Die Clay-
fighter sind von dieser Idee natirlich nicht so
sehr begeistert und wollen sich erneut in einem
Wettkampf messen, dessen Sieger die zweifel-
hafte Ehre zu Teil werden wird, gegen den

(L‘)

trickreichen Dr. Kiln antreten zu diirfen.
Einige Knetfiguren haben den Sprung vom
SNES zum Né4 geschafft. Publikumsliebling
Bad Mr. Frosty und der wandlungsféhige Blob
sind ebenfalls wieder mit von der Partie, wie der
muskelbepackte Rambo-Hase Hoppy. Nachdem
sie im zweiten Teil aussetzten, feiern Bonker, der
lustige Clown und Taffy, der quirlige
Candyman, nun ein Comeback.

GAGS AM

um einiges agiler schlagt sich der Chinese
Kung-Pow durchs Tournament. In seinen Be-
wegungen werdet |hr etliche Verulkungen auf
Karateschlige wiedererkennen, bei denen ga-
rantiert kein Auge trocken bleibt. Ferner stehen
Euch der schmutzige Hobocop, ein eingebo-
rener Wurzelgnom sowie ein ausgesprochen
korpulenter, halbnackter Weih-

nachtsmann zur Auswahl. Auf3er-
Clayfighter 63 1/3 dirfte dank eini- LAUFENDEN BAND

ger Neulinge fir so ziemlich jeden Geschmack
etwas biefen. Da wire z. B. eine lebendige und
temperamentvolle Freiheitsstatue, die auch nicht
vor vollem Kérpereinsatz zuriickschreckt, um
ihre Widersacher in Grund und Boden zu
stampfen. Nicht weniger korperbetont, aber

dem haben Boogerman und Earth-
worm Jim einen Cameo-Auftritt.
Doch so sehr sich die Designer mit ihren lusti-
gen Ideen an ihren ersten Clayfighter-Spiele ori-
entieren, nutzen sie das Né4 nicht nur, um
die Sprites so dreidimensional wie méglich er-
scheinen zu lassen. Mittels der L- und R-Tasten




kénnt lhr Euren Kémpfer zur Seite ausweichen

|assen und rhn ouF-diese Welse in einem drei~

Interview

Jeremy Airey, seines Zelchens Designer von Cla lghrer, gab uns

einige Auskiinfte Gber sein N64-Debit. Er plaudert ein wenig iber

TOTAL!: Da sie ja bereits an den SNESVer-
sionen von Clayfighter mitgewirkt haben,
wissen sie wahrscheinlich am besten iiber
das Game Bescheid. Worin bestehen die
hauptsachlichen Veranderungen, die wir
bei Clayfighter 63 1/3 feststellen werden?
Jeremy Airey: Es ist schwierig, eine be-
stimmte Eigenschaft herauszustellen. Da un-
sere ersten Mittel sehr primitiv waren, be-
schlossen wir fir die Arbeit an Clayfighter
2 neue Tools zu entwickeln. Dennoch hat
uns die Arbeit am Nachfolger nur knappe
sechs Monate gekostet, inklusive der Tools-
Entwicklung. Selbsiverstandlich konnten wir
diese Werkzeuge nicht erst intensiv studie-
ren, sondern muBten sofort mit der Produk-
tion des Spiels beginnen. Ein weiterer ne-
gativer Aspekt war die mafige Qualitét
der Knetfiguren selbst. Fir Clayfighter 63
1 /3 konnten wir zum Cliick wieder Danger
Productions verpflichten, die bereits fiir die
Knetvorlagen des ersten Teils verantwortlich
zeichnen. Unsere Tools wurden in der Zwi-
schenzeit immer wieder verfeinert und sind
mitlerweile so ausgereift, dafd wir sogar Zeif
fir Clayabiliies hatten. AuBerdem betraten
wir mit unserem interakfiven 3D-Hintergrund
Neuland, was das 2D-Priigelspielgenre an-
geht. Ich bin froh, daf® wir endlich iiber die
entsprechende Konsole und die Tools ver-
figen, um Clayfighter so zu gestalten, wie
wir es eigentlich immer vorgehabt haben

Tl: Inwietern haben Aussehen, Kamplfstil
Bewegungen der Fighter verandert

JA: Wir haben ein paar neue, irwitzige
Charaktere erfunden und lieflen die Fave-
riten der ersfen Spiele noch einmal aufer-
stehen. Die Tatsache, daf wir Kneffiguren
in Stop-Moation benutzten, erdffnete viele Be-
wegungsmaoglichkeiten. Wir haben viel mit
Morphing und speziellen Kamptstilen ar-
beiten kénnen. Clayfighter setzt die Tradi-
ion seiner Vorganger fort und nimmt scham-
los alles aufs Korn, was in dem Genre
Rang und Namen hat. Von Killer Instinct bis
Street Fighter bekommt jeder sein Felt weg.

Tl: Welche Vor- und Nachteile haben sie
wahrend einer N64-Produktion. Hat Nin-
tendo ihnen einfach nur eine Workstation
verkauft und ihnen viel Glick gewiinscht,

ol
v

die technische Seite von Clayfighter 63 1/3.

oder stattefe die Firma sie mit einer Reihe von
Libraries (Hilfsprogramme fiir Entwickler,
Anm. d. Red.) aus, die sie benutzen durften?
JA: Einer der grofen Vorleile des N64 ist
der tehlende, iberflissige Mill, durch den
man sich arbeiten muB3, bevor man endlich
mit einer Konsole machen kann was man
will. Das Né4-Handbuch ist im wesentlichen
ein kleiner Ordner, wahrend sie dir beim
M2, dem geplanten 64 Bi+Cerat von Mat-
sushita, sieben dicke Ordner andrehen mit
gigantischen Libraries mit allem nur er-
denklichen Kram, den man benutzen kann
Beim N64 erhalt man eine Einfilhrung in die
Hardware und dann dart auch schon los-
gelegt werden. Wir sind alle sehr zufrieden
mit der Hardware und der Hilfe, die uns von
Ninfendo enfgegengebracht wurde.

TI: Welche SpecialFX sind im Spielt?
JA: Morphing- und Parfikeleffekte sind ver-
treten, mehr mochte ich noch nicht verraten.

Tl: Welche Kampfer finden sie am besten?
JA: Schwer zu sagen. Es gibt so viele lustige
Kampfer wie Happy Harry Houngan oder
Voodoo Witch Doctor mit seinem Gummi-
hahn Cluck-Daddy. Neulinge wie Hobo
Cop bringen mich ebenso sehr zum la-
chen, wie unsere dlieren Figuren Blob, Taf
fy und Bad M. Frosty

Tl: Welche Art von Wurftechniken beherr-
schen die Kampter (wenn iberhaupt|2
JA: Sorry, daf wir diesen Punkt in Clay-
fighter 2 vernachl@ssigten, aber wir hatten
so viele Eingrenzungen zu beachten. Auf
dem N64 wird es wieder ganz spezielle
Wiirte geben. Mehr mochte ich zur Zeit
noch nicht verraten.

T!: Worauf sind sie am meisten stolz2

JA: Aut unser starkes Team. Eric Hart, Rod-
ney Relosa und ich haben schon vorher
zusammen an Clayfighter gearbeitet. Neu-
zugénge wie len Gatdula und Brian Mcl-
nery brachten ein hervorragendes Char-
racterdesign hervor und hatten viele Ideen.
Ich bin wirklich sehr stolz auf das gesamte
Team. Wie ich schon sagte, Clayfighter
wird auf dem N64 so, wie es von Anfang
an gedacht war.

L

TOTAL!7/97® reportage
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aufrichtig bei allen Lesern fir das Milgeschick aus dem ersten Teil des StarFox
64-Previews (TOTAL! 6/97) entschuldigen. Wir kénnen uns vorstellen, wie grof3
der Arger bei Euch gewesen sein mu3, daBB der Text zum Spiel nicht vollstindig
abgedruckt wurde. Uns jedenfalls fuhr der Schock in die Glieder, als die erste TOTAL!

6/97 bei uns eintraf. Inzwischen war es jedoch zu spét, diesen technisch mysteriésen Fauxpas

auszubigeln, ein gesamter Neudruck hdtte dafiir gesorgt, daBB das Heft erst drei Wochen spdter

erschienen wdre. Wir sind der Meinung, daf3 dies nicht in Eurem Interesse sein kann und haben uns
deshalb entschlossen, den Bericht in dieser Ausgabe noch einmal abzudrucken, und zwar auf der
Rickseite des Posters. In der Hoffnung auch Ihr haltet diese Losung fiir die beste und verzeiht den
Ausrutscher, wiinschen wir Euch viel Spaf3 mit dem zweiten Teil unseres umfangreichen Star Fox 64-

Previews. Laf3t Euch von uns in den Sternenhimmel entfUhren!

Aus der Néhe kénnt lhr erkennen, wie

detailliert die Gegner tatscichlich sind

behrhcheHllfe sind. Glucklicherweise kénnen

efal=le]
- A

uch mit sehr
fGhrlichen Fever-
ball-Sa ~_u 3

den in Fox McClouds Arwing absolviert,

samtliche Missionen efliche Male bestanden
und alle Geheimnisse geldst. Die Erde (oder
besser Corneria) hat uns wieder, die von
Andross ausgehende Gefahr wurde erfolg-
reich niedergeschlagen und das Raumschiff
sicher gelandet.
Damit es soweit kommt, reicht es nicht aus,
heil durch die Level zu kommen, nein, auch
die Gesundheit der Kameraden Falco, Pep-
py und Slippy sollte Euch am Herzen liegen,
da sie Euch in vielen Situationen eine unent-

I nzwischen haben wir viele, viele Flugstun-

die Gegner Euren Teammitgliedern kein end-
giltiges Ende bereiten. Kurz bevor der Arwing
seinen Geist aufgeben wiirde, drehen sie
vorsorglich ab, setzen dann jedoch fir den
Rest dieser und der gesamten folgenden Mis-
sion aus. Wahrend dieser Zeit wird das Flug-
geféhrt repariert, damit der Betroffene im
Ubernéichsten Level wieder als Verstcirkung zur
Verfiigung steht. In einigen Stages (z. B. im
Independence-Day-Level) erhaltet lhr zu-
satzliche Unterstiitzung von einem Hund samt
seinem Jagdgeschwader. Doch selbst wenn
lhr alle Missionen durchflogen, Eure Kame-
raden beschiitzt, alle Abzweigungen ent-




deckt und sémtliche Endgegner besiegt habt,
ist es damit allein nicht getan. Um alle Ge-
heimnisse, die StarFox 64 bietet, freizuspie-
len, miiB3t Ihr in jedem Level eine bestimmte
Anzahl Feinde abschiessen. Gelingt Euch
dies im normalen Spielmodus, eréffnet sich
Euch die Méglichkeit, das Game roch einmal
auf der Expert-Stufe durchzuspielen. Die Le-
vel bleiben dabei identisch, es gibt jedoch
mehr Gegner, die ein wesentlich aggressi-
veres Verhalten an den Tag legen. Ein wei-
teres witziges Detail ist, daf3 Fox im Expert-
Modus eine Sonnenbrille tréigt. Nachdem
der Normal-Modus in allen Varianten durch-
spielt wurde, steht Euch im Battle-Modus ne-
ben den Arwings auch der Panzer zur Aus-
wahl. Habt lhr auch den Expertmodus be-
wiltigt, so durft lhr Euch zu FuB durch das
Terrain bewegen und mit einer Bazooka auf-
einander losgehen. Drei verschiedene Diszi-
plinen stehen im Mehrspieler-Modus zur Ver-
figung. Im vielgeliebten Battle-Modus schei-
det jeder abgeschossene Spieler aus. Sieger
ist derjenige, der Ubrig bleibt. Beim Point
Match wird im voraus gewdhlt, wie viele Wi-

Corneria
wurde bereits
von Feinden
besetzt. Auch
die militanten
Roboter sind
wieder mit
von der
Partie und
jonglieren mit
Stahltréigern

Nachdem Ihr auch den Expert-Modus
gemeistert habt, kénnt lhr zu FuBB mit
einer Bazooka gegeneinander antreten

=

dersacher abgeschossen werden miissen ; ‘qu

(eine Anzahl zwischen eins und funf voraus-
gesetzt). Wem dies als erstem gelingt, der hat
gewonnen.Die dritte Variante ist der. In die-
sem kommt es darauf an, in einem Zeitlimit
von eins bis fiinf Minuten mehr Gegnern das
Lebenslicht auszublasen, als dies den Mit-
spielern gelingt. Sollte es Euch selbst erwi-
schen, so kannt lhr zwar weiterfliegen, Ever
Zahler fir die abgeschossenen Gegner wird
jedoch wieder auf null gesetzt. In jeder Dis-
ziplin stehen zwei von insgesamt drei ver-
schiedenen Austragungsorten zur Verfiigung.
Fir den Fall, daf3 unterschiedlich qualifizier-
te Spieler aufeinander treffen, kann die Grofe
der Energieleiste jedes einzelnen Spielers in
drei Stufen eingestellt werden. Alle drei
Mehrspieler-Varianten haben ihren Reiz und
sorgen fir eine Menge Spielspaf3. Leider
wird der Bildschirm jedoch grundsétzlich in
vier Abschnitte geteilt, selbst wenn nur zwei
Spieler gegeneinander antreten. Dennoch

i . : , ; Flugmanéver
liefert Miyamoto mit StarFox 64 ein weiteres ;

kénnt thr l
sogar den
fremden |
Suchraketen !
ausweichen

Fox f]
I'm gonna
check out the
bio-veapon,

Mal ein absolutes Highlight ab, welches voll
und ganz iiberzeugen kann. Wenn es keine
grofleren Komplikationen mehr gibt, wird
Nintendo die PAL-Version im Spétsommer
diesen Jahres in die Verkaufsregale einmar-
schieren lassen. Samtliche Bildschirmtexte
sollen ins Deutsche Ubersetzt werden, die
unglaublich vielen Sprachsamples erténen
jedoch in englischer Sprache. Wir freuen
uns schon auf den Release dieses absoluten
Spitzentitels und werden ihn so bald wie
moglich einem ausfihrlichen Test unterziehen.

Frederic Berg

Im den verschiedenen Mehrspieler-
Modi geht es mitunter sehr wild zu

> TOTAL! 7/97



Auch in StarFox 64 kénnt lhr im
Trainingsmodus die Grund-
techniken der Flugkunst erlernen.
Eure Kameraden geben Euch

dabei hilfreiche Tips

Gestalten der Spieleszene. Der un-

tersetzte und sténdig unter Strom
stehende Englander griindete Mitte der
80er Jahre sein eigenes Entwicklungs-
haus Argonaut Software. Spezialitéit der
Englénder war, angefangen auf dem
Schneider CPC Computer, die schnelle
3D-Grafik. Nachdem Sans Mannen auf
den 16-Bit Computern durch die Klassi-
ker Starglider und Starglider 2 berihmt
geworden waren, wandten sie sich mit
einer Version ihres 3D-Shoot-"em-Ups fir
das NES an Nintendo. Die Japaner um
Shigeru Miyamoto waren zwar von der
Technik beeindruckt, fanden das Spiel je-
doch viel zu kompliziert. Trotzdem gaben
sie San einen Prototypen des SNES, um
die 3D-Kapazitdten der Maschine aus-
probieren zu lassen. Schon nach kurzer
Zeit war klar, daf3 der lahme Hauptpo-
zessor des SNES kaum fir recheninten-
sive Polygonwelten geeignet ist. Doch Ar-
gonaut bastelte an einem Zusatzchip,
der so kompakt und billig sein sollte,
daf} er in jedem zukiinftigen SNES-Mo-
dul schlummern kénnte. Anfang 1991
war die erste, mit 7,8 MHz getaktete
Version des Super-FX-Chips fertig. Miya-
moto hatte als grof3er Fan von George
Lucas sofort den Plan gefaf3t, seinen ei-
genen Krieg der Sterne zu inszenieren.
Um die 3D-unerfahrenen Nintendo-Pro-
grammierer in Kyoto auf Trab zu brin-
gen, gehérte zur Bedingung Nintendos
fir eine Zusammenarbeit, daf3 Jaz San
die besten Argonaut-Programmierer fiir
ein Projekt nach Japan ausleihen muf3-
te. San schickte vier Spezialisten aus al-
ten Starglider-Zeiten. Mit dieser Unter-
stitzung wurde Ende 1992 StarWing

J ez San ist eine der wahrlich illustren

Schon im SNES-
Original (linkes Bild)
wurde an aufwendigen
Explosionen nicht
gespart. Dank der
nevesten FX-Chip-
Variante bietet
StarFox 2 (rechtes Bild)
fir SNES-Verhéltnisse
erstaunliche
Polygongrafiken. Ob es
jemals erscheint, steht
derzeit noch nicht fest

DER SUPER-FX-CHIP

fertig und kam mit viel Getdse auf den
Markt, nachdem es einige Diskussionen
um inhaltliche Details gab — Miyamoto
haf3te den Cockpit-Modus.Obwohl das
Spiel in Kyoto entstanden und Nintendo
fir Spielbarkeit und Inhalt zustandig
war, brisstete sich Jez in den kommenden
Monaten, als wére StarFox ein Argo-
naut-Spiel. Trotz der mittlerweile ge-
storten Beziehungen erlaubte Nintendo
Argonaut, in England eine Fortsetzung
namens StarFox 2 zu entwickeln. Haupt-
merkmale des Spiels sollten Bewe-
gungsfreiheit in den Level und ein Zwei-
spieler-Modus sein. Doch angesichts der
fehlenden Erfahrung und um einige der
besten Mannen beraubt (Argonauts vier
Programmierer kiindigten und blieben
bei Nintendo in Japan), kam trotz 22-
MHz-Super-FX-2 nur ein mittelméfiges,
hochst verwirrendes Spiel heraus, das
ganz und gar nicht zur Philosophie Nin-
tendos pafdte. Highlight von StarFox 2
waren zwei Level, in denen der Spieler

StarFox 2 verfiigt iiber einen Zweispieler-
Modus mit horizontalem Splitscreen

Der Formahonsﬁug, die schwaerig-

ste Aufgobe des SNES-StarFox (in

| Deutschland StarWing), wurde
y nicht in die 64-Bil-Fassung des

) Weltraumspektakels ibernommen

einen Walker-Roboter durch Polygon-
stiidte lenken muf3te — davon einmal ab-
gesehen waren Messebesucher, die den
Titel spielten, nicht gerade iiberwailtigt.
Als zur selben Zeit dann auch noch die
32-Bit Konsolen von Sony und Sega er-
schienen und mit ihrer 3D-Power den Su-
per FX sehr alt aussehen lieBen, be-
schlof3 Nintendo kurzerhand, das un-
geliebte Kind (neben einigen anderen
Super-FX-Spielen wie Comanche und
FX-Fighters) in der Versenkung ver-
schwinden zu lassen. Jez San konzen-
trierte sich von da an auf mittelmaBige
FMV-Titel fir diverse Computer und pro-
fitierte Ende 1995 ein letztes Mal vom
Super-FX, als das famose Yoshi’s Island
mit Unterstitzung des Chips den Sprites
Zoomen und Drehen einhauchte. Aus
der Planung, den Chip fiir jeden er-
schwinglich zu machen, wurde genau-
sowenig wie aus vielen vielverspre-
chenden Titeln (allen voran X-Wing von
LucasArts), die eingestampft wurden.
Daf3 das FX-Abenteuer nicht umsonst
war, bewies Shigeru Miyamamoto mit
dem revolutiondren Super Mario 64— er-
ste Tests fiir den Titel wurden schon 1991
auf Super-FX-Basis unternommen - und
jetzt mit StarFox 64. Nur durch die
langjéhrige Erfahrung mit den Ein-
schrankungen des Super-FX konnten
Nintendos 64-Bit-Titel auf Anhieb so ex-
trem gut werden. In den letzten Tagen
verstarkten sich die Geriichte, daf sich
B ig N nun doch dazu entschlossen hét-
te StarFox 2 fir das SNES zu verdffent-
lichen und auf der E? offiziell vorzustel-
len. Wieviel an den Geriichten dran ist,
erfahrt lhr in der kommenden TOTAL!.
Julian Eggebrecht




Kabuki Jo stammt aus Japan. Er war in sei-
nem friheren Leben ein Samurai

or Milliarden von Jahren stirzte

ein Raumschift auf die noch jun-

treute seine

ge Erde und vers

Fracht aus lebenspendendem Erz

uber die ¢ gesamie Planetencberfléche

[ l-'F}D\[ nlossen im ¢ 7'—'31* N uperaau-

~he Substanz die

erie -'.m: C]|.1|.-:_—.‘.’.'d SC
Jahrtausende bis zur Entstehung von
und Zivilisation. Zehn Men-
mit dem Erz in
Berilhrung gekommen, wodurch sie

leben |
schen sind seither
n machtige Kriegsgotter (VWar Gods)
verwandelt wurden. Angefrieben von
einer Uberirdischen, kaum zu kon-
trollierenden Macnt, kampten sie nun

tur ihre eigenen Ziele

chichte, wie bei fast

allen Beat 'em Ups, einem recht ein-

Mag die Vorges

fachen Geis! enlsprungen sein, er klart

Mit Hilfe eines Cheats (siehe Tips & Tricks)
sind die Fatalities recht einfach ausfihrbar

Tak, der Gigant aus Stein, erwachte durch
das aullerirdische Erz zum Leben

sie doch die ungewohnliche Zu-
sammensetzung der Kampferriege
So treten unler anderem ein romi-
scher Gladiator, ein Samurai, ein
Voodoo-Priester und ein Cyborg ge-
geneinanaer al .»;3\!' nlich wie bei
den Morfal KombatAutomaten dien-
ten reale Schauspieler, deren Be-

wegungen mit H I|L—, der Motion-Cap-
ture-Technik dlgli{]hc!'_,!" wurden, als
Vorlage tUr die Charaktere. Erstmals

in einem Midway-Spiel werden die

Wenn der amerikanische Arcade-Entwickler
Williams/Midway ein Prigelspiel ankindigt, in
dem weder Liv Kang noch Sub-Zero die
Hauptrolle spielen, ist das schon fast eine kleine
Sensation. An die Stelle der legendéren Martial-
Arts-Experten sind ausgewachsene Kriegsgotter
getreten, die ohne Umwege ihren Weg von der
Spielhalle in das Nintendo* fanden.

Ahnlich wie bei den Mortal Kombat-Automaten haben sich die Programmierer bei der Darstel-
lung von Gewaltszenen nicht zuriickgehalten - garantiert nichts fiir zarte Gemiiter

Der schakalkspfige Gott Anubis stammt aus Agypten. Wie die meisten seiner Gegner ist auch er

im Besitz einer Waffe, die aber nur bei bestimmten Special-Moves zum Einsatz kommt

1-2 Spieler (simultan)
Williams/Eurocom
ab Herbst '97

Figuren aber nicht als Sprites, son-

dt’l‘rl'"l [j”r"’_h PQ|\,‘F1{_J'-];“ df'QIPi'r‘I-el"l_

sional dar rgestellt. Dadurch wirker

sle zwar ein wenig kanti g, kon-
nen sich aber vollig frei im Ring be-
wegen. Beispielsweise beherrscht
ieder Kriegsgott neben einer Reihe
von spekfakularen Special-Moves

auch einige 3D-Moves, mit denen
er in die Tiefe des Raumes aus-
weichen oder seinen Gegner von
der Seite angreiten kann. Zum
Ende eines jeden Kamples ist es zu-
dem mdglich, besonders brutale
Fatality-Moves auszufithren, die
hinter komplizierten Tastenkomb
nationen versteckt sind
Anhand der kiirzlich veréffenlichten
US-Version des ‘\[J|~|5 kann man
schon jetzt feststellen, dal® War
Gods die Grafikfahigkeiten des
N64 nicht ausnutzt. Zwar erzeugt
die wechselnde Kameraperspekti-
ve eine spannende Atmosphare
doch die gesamte Gratik wirks
durch einen starken Bluring-Effekt
extrem verwaschen und unsauber
Uberzeugend ist dagegen die
Soundkulisse, die mit ihren gruse-
ligen Sprachsamples stark an die
MK-Automaten erinnert
Fans von Midways indizierter Pri-
gelspielserie werden sicherlich auch
War Gods mbgen, das noch in
diesem Jahr in Deutschland auf
den Markt
deren sollten sich keine grofen
Hoffnungen auf ein
Prigelspiel machen, denn das ist
War Gods wahrlich nicht

kommen soll. Alle an-

ersiklassiges

Marco Hantsch

Wer sich mit dem Hohepriester Ahau Kim

anlegt, sollte sich auf einiges gefaf3t machen

-
¥
B

TOTAL! 7/97




N64

1-2 Spieler (simultan)

Williams/GT Interact. |

ca. DM 150

wINs: 03

71
AREHFECITY.
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Ein unschuldig dreinblickender Pinguin und eine in Stiicke
zerfefzte Leiche - was mag hier wohl passiert sein?

-

aum ein anderes Spiel ist so umstritten wie
Williams” berichtigte Digi-Prigelei. Wahrend
die einen sich immer wieder am brutalen Trei-
ben auf dem Bildschirm ergdtzen kénnen, sehen

die anderen in den unzahligen Wiederauflo-

gen des Arcade-Spiels nur Ubelste Geschdfte-

Nicht ganz fair, nicht ganz fein. Eine Horde wilder Ninjas
macht sich iber den geschlagenen Kano her

macherei mit einem minderwertigen Produkt. Bis

}“n?l.}FE |WO1 Si('_|'l de CH'!rC}."]gS S'S‘l"ll QIDP}E FCJT’IQP'

reduziert, der jeder Neuauflage des Titels mit un-
gebrochenem Interesse enigegentiebert. Was

erwarfet also diesen Kreis der Aufrechten mit
Mortal Kombat Trilogy, dem vorlaufigen Héhe-
punkt der Serie auf dem N642 Auf jeden Fall
nichts Neues! Wie der Titel schon andeutet
handelt es sich bei M. K. T. um eine Art Kollek
tion aller drei Mortal KombatAutomaten. Natiir-
lich enthalt das Modul keine drei kompletten
Spiele, sondern einfach samiliche Kampfer (30
an der Zahl), Stages (ca. 20) und alle Special

Daf} die nach neuen Spielen lechzende Schar der N64-Besitzer

ausgerechnet nach einem weiteren Auftritt der gnadenlosen

Kampfertruppe um Shao Kahn verlangt, ist mehr als zweifelhaft. Fans

der Arcade-Serie werden aber sicherlich nicht enttauscht sein.

Moves inklusive Fataliies, Animalities, Babalities,
Brutalities und Friendships der drei Spielauto-
maten. Hinzu kommen unzdhlige versteckte
Cheats, die teilweise Uber sogenannte Screen Cor
des (sechsstellige Symbolkombinationen| akti-

viert werden kénnen oder erst erspielf werden mus-

Insgesamt 30 Kampfer, darunter sieben fast identische
Ninjas und vier baugleiche Roboter, stehen zur Auswahl

sen. Zu dem bekannien EinspielerModus, der in
vier unterschiedlich schwierige Klassen unferteilt
ist, gesellen sich drei Tumnier-

Geschmacklos wie eh und je. Das wirklich Gravenvolle an Mortal Kombat Trilogy sind aber weniger die blutigen Fatalities
und Hintergrunddekorationen als vielmehr das unterirdische Niveau von Grafik, Sound und Gameplay

vordergrindiger Effekthascherei bezieht. Bei fast

edem Move spritzt Blut, und die Fatalities wer-
den in ihrer Brutalitat nur noch durch die von War
Gods ibertroffen. Leider gaben sich die Pro-
grammierer keinerlei Mihe, die besonderen

Féhigkeiten des Nintendo® auszunutzen. Die

Gleich knallf's! Rayden hat von Stryker eine hiibsche Weste
aus brennenden Dynamitstangen verpal3t bekommen

Steverung mit dem Analog-Stick gestaltet sich de

Modi, in denen Gruppen von

e
" vl I
bis zu acht Spielern gegen- A .. (U'J

einander anireten dirfen

Die Grafik des Spiels erreicht
fast die Qualitét der Arcade-
Vorlage. Alle Kémpfer-Spri

30 Kampfer,
unzdhlige versteckte Exiras,
grofle Sprites

art hakelig, daf} das digitale Steverkreuz klar die
bessere Wahl ist und nich
----- einmal das Controller Pak wird

unterstitzt, um eine modifizierte
Padbelegung oder treige-
spielte Kdmpfter abzuspe

chern. Die altbackene 20-Cra

fik ist in dieser Form auch fas

tes werden sehr groﬁ darge-

stellt, sind allerdings weiterhin Guberst -:iur?‘ig
animiert. Wer einen der MK-Automaten kennt
weiB, daB Mortal Kombat kein komplexes Pri-

gelspiel ist, sondern seinen Reiz in erster Linie aus

aut dem SNES realisierbar,
nur die Gréfe der Sprifes kénnte sich dabei als
Hindernis enweisen. Die Soundeffekie und die Mu-
sikuntermalung befinden sich ebenfalls kaum
Uber SNES-Niveau. Dumpte Sprachsamples und

MORTAL KOM%

]




Einmal kréiftig durchg

———

ekaut und auf den Boden g

espuck, ¢ 7

macht auch der stolzeste Kampfer keine gute Figur mehr -

Besdiflen die Herren Tobias und Boon dhnlich gute Kenntnisse iiber die Programmierung eines Nintendo® wie iber die
blutigsten Techniken, einen menschlichen Kérper zu verstimmeln, wére aus M. K. T. sicherlich ein sehr gutes Spiel geworden

eintonige Hintergrundmelodien lassen an seli
ge 16-Bit-Zeiten erinnern. Dald die aufgrund der

anspruchslosen Grafik unge-
nutzten Rechenkapazitaten des
N64 nicht zur Generierung et
ner aufwendigen Soundkulis
se in CD-Qualitat verwendet
wurden (wie bei NBA Hang

lime), kann nur als giobe

Nachlassigkeit der Entwickler gewertet werden
Trofz aller Kritik und Nérgelei ist Mortal Kombat
Trilogy aber das beste, je fir eine Heimkonsole
vercftentlichte MK-Spiel. Es ist nur unverstandlich,
warum Scorpion und Co in den vielen Jahren ih-
rer digitalen Prasenz nicht von der technischen

Weiterentwicklung der Videospielkonsolen pro-
fitiert haben und sich selbst auf dem zur Zeit lei-

\ ANEGATINA 4

Abgegriffene Spielidee,
die Fahigkeiten des N64
werden nicht ausgenutzt

stungsstarksten Heimsystem noch genauso un-

gelenk Uber den Bildschirm bewegen wie am er-
sten Tag. Auch die exzessive Darstellung von Ge-

walt hat mit den Jahren ihre
Faszination verloren. Wer
allerdings Mortal Kembat
noch gar nicht kennt, wird
sich sicherlich iber langere
Zeit damit unterhalten kon-
nen, alle Fatalities und son-

stigen Moves der 30 Kampfer zu Gesicht zube-
kommen. SchlieBlich bietet das Modul auch Un-
mengen von versteckten Exiras die gefunden
werden wollen und aus Mortal Kombat Trilogy
eine Art Wundertite voller kleiner Gags und
Uberraschungen machen. Fir Genre-Fans ist je
doch das technisch haushoch Uberlegene Killer
Instinct Gold klar die bessere Wahl.

Marco Hantsch
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Habt lhr die Aggressor-Anzeige ganz aufgefillt, gewinnt
Ever Kampfer zusdtzlich an Stirke und Schnelligkeit
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Die effektvollen Special-Moves kinnen nicht iiber die
Oberflachlichkeit des Gameplays hinwegtiiuschen.

Daverspal L

Wenn man erst einmal alle Fatalities, Animalities, Bru-
falities efc. gesehen hat, ist es vorbei mit dem SpaB.

Grafik

i

Vor drei Jahren sah das Ganze auch nicht viel anders
aus. Nur die grofien Sprites wissen zu iberzeugen.

Niveau und ist der absolute Tiefpunkt des Spiels.

TOTAL!-CHECK

BEONE ..oororceeessseneens Priigelspiel
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1-4 Spieler (simultan)
Williams/Nintendo

ca. DM 150

Eishockeysimulation der action-

Mitten im Sommer erscheint eine \ | l ; I

reichen Sorte. Namensgeber ist
Je nach Wunsch spielt lhr im Simulationsmodus auf zwei unterschiedlich grofen Spielfeldern mit entweder drei, vier, finf

kein geringﬂfel" als der amerika- oder gar sechs Team-Mitgliedern. Nicht jede Perspektive ist ratsam, denn die Ubersicht muf3 speziell zu viert erhalten bleiben

nische Profispieler Wayne
Gretzky, der bereits vor
Jahren fiir eine Mega-Drive-
Fassung Pate stand.

H ierzulande erreicht die Begeisterung fiir den

schnellen und extrem harten Mannschaffssport \ ‘ P
b weifem noch nicht dasselbe Ausmald
e insAmerika: Do, aber auch i benachbar  Méglichkeit, zu viert am Run um den Puck teil  PAL-Balken und Geschwindigkeitsanpassung
fen Kanodc, ist das Interesse an Eishockeyver- nehmen zu konnen — wahrscheinlich eaoch In ges kann derzeif rJ||erdir'|g_js nochinichts Definitives
ansialiungen gleichzuselzen mit dem Ansiiim  fingerer Geschwindigkeit als im US-Origifal.  sagt werden
auidie groben Tennisiumiere, wie er hier in*  Obwehl die diesbeziiglichen Finschiginktfigen der  Viel wichtiger als diese Rahmenbedingungen ist

Deutsehiand Bzw.'in Europa stalffindet: Und'der europaischen Programme fiir Spicler ohne di-  aber die Qualitat dés Spiels an sich. Durch die

Kult um die Grében des Sports ist ebenfalls
enorm. Eishockey-Freunden werden solche Spit-
zenspieler wie Courtnall, Fedorov, Breft Hull,

PERIDD LENGTH
FIGHTING

PENALTTES
PLAVER SHTTCHTNG

PLAVER FATICUE
DEFAIRLT CamMFRA

TOGGCLE CaMERa HICH STDF CAMERA

Play Speed [}t zwei Spielgeschwindigkeiten zu, und sogar
der Spielerwechsel kann zuvor automatisiert werden

die Gebriider Lemieux, Mike Modane und natiir
lich Wayne Gretzky sicherlich nicht fremd sein.
Zumal einige ihren Namen be-

iekieVergleiehismoglichkeiten wohl eher nachran:
gig sein drften,
Wayne Cretzky's 3D Hockey wird gegen Ende

—‘_- —

Uber einen C-Button kénnt Ihr Euren Crack kurzzeitig nach
vorne schnellen lassen (funktioniert auch im Puckbesitz)

dieses Monats in den Verkaufsregalen zu fin-
den sein. Die Bilder auf diesen Seifen stammen
von der NTSC-Fassung (ame-

reits fur diverse Eishockey-Ga-

rikanische Version), da uns

offensichiliche Actionlastigkeit dieses N6 4-Titels
verder weniger die beinharten SimulationsFans
ils vielmehr Freunde rasanter Eishockeybegeg

N 3
& |
o )
- )

das PAL-Modul noch nicht
zum Test zur Verfigung
stand. Dies ist fir uns jedoch
kein Grund, den Test erst
spater zu prasentieren, und
es sollfe Euch auch nicht be-
unruhigen, denn sichtbare Unterschiede wird es
kaum geben. So kénnt lhr Euch z. B. auf eine rein
englische Kemmunikation einstellen. Beziiglich der

mes der 16-BitAra hergaben.
(Ende 1995 erschien Wayne
Gretzky and the NHLPA All-
Stars fiir das Maga Drive.)

Neuvestes Produk! aus dieser
Sparle ist die PAL-Version des
3DHockeys um den Star Wayne Gretzky. Ganz
aut der Mario Kart é4linie basierend, bietet
das Sportspiel mit seinen Polygonspielern die

LNROSTIINGY

Sehr gute Spielbarkeit
und Steuerung, viel Action,
Vierspieler-Modus

nungen angesprochen. Ahnlich wie bei NBA
Hang Time, legte man mehr Wert auf Unterhal
tung und spielerische Abwechslung denn auf
striktle Realititsndhe. Neben dem Arcadedyo-



In der interessanten Replay-Funktion sind véllig freie
Kameraschwenks um die eingefangene Szene méglich

PITTSBURGH 7

-
-

£

aut, was sich in den Einstellungsméglichkeiten und
Fahigkeiten der 26 OriginaHNHL-Teams zsigf. So

sind die PowerSchiisse samt Feuerschweit (nur'

moglich, wenn der Power-Balken voll aufgelade

s, die ruckarhgen Vors!cﬂmoglrchkeﬂen im Ah
Begegnungen, die zudem fi viel Fun sorgen Ac*
fion wird durch brennende Tore, zwischenzeili-
che Priigeleien und nicht zu letzt durch die ver-

anderbare Spielgeschwindigkeit geboten. Neben

dem kompleften Regelwerk der NHLPA dirft thr
Euch in den Optionen auch an d}e Gr@ﬁe des

1st I-‘DE

| am——

dus gibt es allerdings auch einen SimulationsMe-
dus, der zumindest in einigen

Spielfeldes, die Anzahl deg Cracks und efliche an-
dere Einstellungen wage§Alles in allem ist
Wayne Grelzky's 3D Hockey
lieh gestaltet u

Spielesisch kann das eisige Sy

dAwenderireund-
nd rundherum gut ausgSstattet.

yektakel mit aller

hand Acticr E|u;-z-mulr N .__|' arfen So ist zum
Beispiel der Puck m |abstellbaren) Schweif
behohet, der sich |e gach Schuldstarke oder “wei-

le entsprechend lang hinta der Scheibe her
zieht. Ortungsschwierigkeiten beseitigt.auch der
Pleil, der die Position der Hartgummischeibe an-
zeigt. Damit sind jegliche Probleme friherer Dar-

stellungen geldst. Mit dem

Belangen ndaher an der Wirk-
lichkeit ist.

Die Optionsmeniis erreichen
nicht die beinahe tiberladene
Komplexiiat der sehr stafistikla-
stigen Sporfs-Reihe von Electro-

\ ANEGATINIAA 4

Verschwommene
Darstellung und zu
intensive Farben

Controller richtig umzuge-
hen, ist jedoch nicht so ein-
fach. Um eine flissige Spiel-
fihrung aufzubauen, bedarf
es einiger Ubung. Die 14
verschiedenen Handlungs-

nic Ars. Spieler, die das kurz
weilige Vergnigen mit bis zu vier Teilnehmern
gleichzeitig suchen, wird dies erfreuen. Und
doch wartet WIG3DH mit einer Menge Features

maéglichkeiten der Cracks
milssen eben erst erlernt werden. Ist Euch das rich-
tige Passen und Schielen (auch per One-Timer]
in Fleisch und Blut ibergegangen, und bewegt

Im Vierspieler-Modus trefen jeweils zwei
Teilnehmer in einer Mannschaft gegen
die andere an. Dabei fallt die Wahl
der Perspektive meist auf eine
Draufsicht.

lhe Euch bereits mit diversen Tricks wie Abtauchen
oder geschickfen Bodychecks sowie Banden-
spiel auf dem Eis, so steht einer torreichen Be-

- gegnung nichts mehr im Weg. Nur der Torwart S

kann dann noch etwas reffen, und dies ist leider
einzig dem Computer méglich, da die Torhiiter
nicht selbst gesteuert werden kénnen,

Aufgrund der vielen Perspekiiven biefet das Mo-
dul beinahe fiir jeden Geschmack die richtige Dar-
stellung. Allein das aufféllige Farbdesign und
die insgesamt etwas verschwommene und recht
verspielt wirkende Optik sind nicht jedermanns Sor
che. Akustisch hebt sich VWG3DH zwar nicht von
der 32:BitKlasse ab, zeigt aber auch keine nen-

nenswerlen Mangel, Die groBen Vorziige lie
gen in der hervorragenden Spielbarkeit und der
Meotivationskraft, die es in sich frig!.

150 DM Kau[prem sind wahrlich kem Pappenstiel,
und so ist es doch ratsam, zuvor ausgiebige
Tesispiele zu machen, Da derzeit noch kein wei-

teres Eishockey-Spiel fiir den 64-Bitier angekiin-

digt ist, darf WIG3DH ruhig als akivelle Referenz
bezeichnet werden, Thomas Hellwig

Gameplay 2+

Rasante Spielziige in vielen Variafionen erfreven
Einsteiger und Profis. Die Steverung ist exzellent.

Daverspab I

Playoffs, Saisans und Einzelbegegnungen sowie die
Mehrspieler-Modi sorgen fir lange Unterhaltung.

Grafik |

Technisch ist an den Polygonspielern nicht viel zu
kritisieren, farblich wirkt dos Modul jedoch iberladen.

3+

Die Soundeffekte (auch die des Publikums) fallen
eher durchschnittlich aus.

TOTAL!-CHECK

.26 Teoms
..3 Stufen

y

TOTAL! 7/97 m
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1-4 Spieler (simultan)

Williams/Nintendo

ca. DM 150

FREREVLEY
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 susea START 2":‘: 3T START START

Wie es aussieht, hat der Arcade-
Entwickler Williams/Midway das
Nintendo* fest ins Herz

geschlossen. Praktisch alle
Automaten der Amerikaner
werden fir die leistungsstarke
Konsole umgesetzt und auch das
Basketball-Spiel NBA Hang Time
ist da keine Ausnahme.

versreckfe Gimmi‘ks Patrick Ewing is on fire - und geht ab wie eine Rakete. Durch die ¢

Erwartung vor dem Dunk im Gesicht des Stars der New York Knic

ag der neve Titel auch Gegenteilig _.
gerieren, letzlich ist NBA Hang Time nichts
anderes als die Fortsefzung der populéren
NBA JamReihe. Genau wie in den beiden vom
Super Nintendo bekannten Vorgangerspielen
wird mit Mannschaften zu je zwei Spielern um
Kérbe und Punkte gekampft. Fouls, Ausballe
oder Backcourt Violations gibt es nicht. Vielmehr
T dorf"mn allen Mitteln um der‘t.BoH
- gekamplt und der Gegenspieler
auch schon mal mit einem un-

= e sanften Rempler zu Boden ge- | Guter Mehrspieler-Modus, _
1 P o stoben werden. Eine "\f’orge- actionreicher Spielablauf, ;_‘Dﬂ’"it‘ h.~rr||. N €
Ry R e hensweise wie sie fir den aufwendige Soundkulisse de Parkett
y : ,berihrungslosen SpQrT" voll-
e —CREATE PLAYER
viEw ETATE CHOOSE NEAD
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Foult so viel Ihr wollt! Bis auf Goaltending und das Einhalten
der Shot-Clock-Zeit gibt es keinerlei Regeln

Wie fast alle Williams/Midway-Spiele
bietet auch NBA Hang Time viele ver-
steckte Extras. So kdnnen beispielswei-
se einige versteckte Spieler (hauptsdch-
lich Programmierer) angewdahlt und die
Stars der Liga sogar doppelt aufgestellt
werden. Mit Hilfe der Match-Up-Codes
kénnen zusétzlich witzige Features wie
ein Baby-Modus oder das Spiel auf ei-
nem Hochausdach aktiviert werden.

kommen untypisch ist und aus NBA Hang Time
weniger eine Basketball-Simulation als vielmehr
ein reinrassiges Fun-Sport-Spiel macht.

Neuerungen gegeniber dem fast vier Jahre altem
NBA Jam sind allerdings Mangelware. Nur die
Teams und Spielernamen wurden der vergan-
genen NBA-Saison angepaft, neve Spielmodi
oder gravierende Anderungen am Gameplay
sucht man vergeblich. Einzig und allein die her-

kY8 TOTAL! 7/97
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Durch die spektakuléiren Alley Oops und Double Dunks
gewinnt das Spiel besonders im Vierspieler-Modus an Reiz

L Yz 18T et ETART

L — B 05 o st
never spekiakularer Dunking-Moves, wie bei-
spielsweise den Alley Oop oder Double Dunk. In
beiden Fallen erhalt der Spieler den Ball erst in
der Luft zugepalit wahrend er

Turbo-Power und kénnen sich so wesentlich leich-
ter gegen ihre Gegner durchsetzen

NBA Hang Time ist zudem der Beweis, dal} der
relativ geringe Speicherplatz auf einem Modul voll
ausreicht, eine aufwendige Soundkulisse in Sze-
ne zu setzen. So beherrscht der Spielkommentator
die Namen samtlicher 150 Spieler sowie zahl-
reiche spielbezogene Kommeniare, die fir viel At
mosphére sorgen. Hohepunkt der akustischen Pré-
senfation ist ein in der Halbzeitpause jedes
Spiels eingespieltes Rapstick das zwei volle
Strophen umfalit. Aber auch die Matches selber
werden mit rythmischer Instrumentalmusik be-
gleitef

Trolz der zahlreichen positiven Impressionen
mu3 doch ausdriicklich darauf hingewiesen wer-
den, dad NBA Hang Time die Féhigkeiten des
N64 nur sehr beschrankt ausnutzt. In gewisser
Weise liegt aber genau in diesem Punkt auch die
Qualitct des Spiels. Denn ansfatt das simple, aber
sehr eingangige Spielprinzip durch zusatzliche
Features oder eine 3D-Crafik [siche NBA Jam Ex-
freme fiir PlayStation und Saturn) zu entfremden,
sefzten die Programmierer weiterhin auf reinras-
sige Action ohne allzuviel Spiek

schon zum Dunk angesetzt
hat. Zwei Mandver die im
realen Basketballspiel fast nie
zur Anwendung kommen, auf
dem N64 aber das eher va-

\ ANEGATINIA ;

Kaum neue ldeen,
Mannschaftsaufstellun-
gen sind veraltet

tiefe und faten gut daran. So
gesehen ist NBA Hang Time
keine grofe Weiterentwick-
lung gegentber den NBA Jam-
Spielen, spielt sich aber we-

riantenarme Gameplay be-
reichern und fur

zusatzliche Act
ion sorgen. Neu

in dieser Bezie-
hung ist auch

das ,Team Fire’,

das erscheint

wenn es einer
Mannschaft ge-
lingt, drei Alley
Oops oder Double
Dunks direkt hinter-
einander auszufihren
m Gegensatz zu dem
eintachen ,On Fire’, das
entsteht wenn ein Spieler drei
Korbe hintereinander wirft, verfi-
gen nun beide Spieler tber unendlich viel

o

v _.....i‘

Obwohl NBA Hang Time ca. 150 Spieler der NBA aufbietet,
werdet lhr die drei groBten Stars der Liga vergeblich suchen.
Michael ,Air’ Jordan (Chicago Bulls), Shaquille O’'Neal
(L.A. Lakers) und ,Sir’ Charles Barkley (Houston

Rockets) haben sich in ihren Vertragen das Recht
festschreiben lassen, sich unabhéngig von der
amerikanischen Basketball-Liga ver-
markfen zu dirfen.

sentlich dyna-
mischer als
seine Vorgan-
ger. Steals
und Blocks
sind leichter
anzubringen,
wodurch der
angreifende
Spieler nicht
mehr stur durch
die Mitte, Rich-
tung Korb durch-
laufen kann, son-
dern auch seinen Mit
spieler in den Spielauf
bau miteinbeziehen und ge-
schickten Gebrauch von der Tur

Anders als bei NBA Jam reagieren die Zuschauer bei NBA
Hang Time mit sichtbarer Euphorie auf das Spielgeschehen

“TRIVIA-QUIZ

WHICH P ER PLAYED IN THE CONTINENTAI
BASKEITEBAIL ASSOCIATION AND THE WODHLD
BASKETBALL IFAGINE BEFORE JOINING THE

_'& 2 A) DICKEY SIMPKINE
B) DINMIS RODMAN
C) VERRY CUMMINGS
D) JOHN STARKS

annasa | (]
TRIVIA PTYS: L
NaNE

Mit den im Trivia Quiz gewonnenen Punkten kénnt lhr die
Leistungswerte Eurer selbstkreierten Spieler erhchen

bo-Funktion machen muf.
Wer eines der NBA JamSpiele hat, braucht
NBA Hang Time also nicht unbedingt. Alle an-
deren sollten einmal antesfen, ob ihnen dieses ac-
tiongeladene Fun-Sport-Spiel nicht doch zusagt,
denn gerade wenn man ein paar Mitspieler zu
Hand hat, offenbart NBA Hang Time einen ho-
hen Unterhaltungswert und eignet sich auch fur
Celegenheitsspieler, weil sie schnellen Zugang
zu dem Spiel finden werden.

Marco Héntsch

Gameplay 2

Die saubere und leicht beherrschbare Steuerung macht
aus dem Actionspektakel das reinste Vergniigen.

‘Daverspafl 3

Auf Daver ist der Einspieler-Modus langweilig. Ab zwei
Spielern bietet NBA H. T. aber gute Unterhaltung.

“Grafik
Auch wenn dos N64 kaum gefordert wird, die Grafik
besitzt Automatenqualitiit und ist ungeheuer schnell.

Es ist kaum zu glauben wie viele Sprachsamples und
Soundeffekte in diesem Modul stecken.

TOTAL!-CHECK
GEAME wouorermeiserennes Action/Sport
level ..29 Mannschaften
Schwigrigkeil 10 Stulen
. Controller Pak
Speitherkopazit! ............64 MBit
] p—— im Hondel

TOTAL! 7/97




1-4 Spieler (simultan)
TeHQ/Midway

T R A
HANG TIME

Wer das neueste Basketball-Spiel von Midway auch zu Hause spielen méchte, braucht nicht unbe-

dingt ein Nintendo*. Die bereits erhdltliche SNES-Version von NBA Hang Time bietet fast den

gleichen Spielspaf3 wie die N64-Fassung, muB sich aber an zwei starken Vorgéngertiteln messen.

nwieweit, werdet |hr Euch fragen,

st es moglich, einen kaum zwei Jah-

re alten Arcade-Automaten fiir das
Super Nintendo umzusetzen? Wenn
es sich dabei um einen Midway-Titel
handelt, lautet die Antwort: nichts
leichter als das. Die traditionelle 2D-
Grafik von NBA Hang Time unter-
fordert die Rechenpower des N64
bei weitem und ist mit leichten Ab-
strichen sogar auf dem SNES reali-
sierbar. So biefet die getestete 16-Bit
Version auch samtliche Features des
grofen 64-BitBruders. Die neuen
Dunking-Moves sind genauso vor-
handen wie die im Vergleich zu NBA
Jam geradezu riesigen Spieler-Sprifes
- nur die Spiegeleffekte des Parkett-

Die Lufthoheit ist der Schliissel zum Erfolg.
Blockt rechtzeitig alle Aktionen des Gegners!

bodens und die aufwendige Sound-
kulisse muBten der schwdcheren
Hardware-Performance geopfert wer-
den. Ebenfalls geliten hat die ex-
plosive Spritzigkeit des Spielablaufs.
Aber auch auf dem SNES spielt sich
NBA Hang Time absolut flissig und
sehr schnell, was fehlt, ist nur der
letzte Kick, der aus einem unterhalt-
samen Fun-Sportspiel ein berau-
schendes Actionspekiakel macht.
Wer den Automaten oder die N64-

AN A

Grofie Sprites,
viele versteckte Extras,
Batteriespeicher

PRESS
e . STRET

KUROC

Wer auf den ersten Blick kaum Unterschiede zu NBA Jam feststellen kann, wird nach dem
Herauskramen des alten Moduls schnell merken, daf3 die NBA-Stars gewaltig gewachsen sind

PREYS
TTRET

Soboald Ever Mitspieler wéihrend des Sprunges blinkt, ist er zum Anspiel bereit. Paft Ihr ihm zu
diesem Zeitpunkt den Ball zu, kann er einen Alley Oop oder einen Double Dunk ausfishren

Version nicht kennt, wird dies aber
wohl kaum bemerken, denn trotz der
wesentlich aufwendigeren Prasenta-
tion erreicht die Spielgeschwindig-
keit fast das Niveau der NBA Janr
Spiele

Was gegeniiber der Tournament Edii-

fion von NBA Jam aber negativ auf
fallt, ist, daf® viele der fir Abwechs-
lung sorgenden Extras wie die auf
sammelbaren PowerUps, die Erd-

ARCADE-ACTION FUR EUER
SUPER NINTENDO

beben-Extras oder die Hot Spots an-
deren, eher oberflachlichen Gags
gewichen sind. Der integrierfe Spie-
lerEditor ist beispielsweise vallig iber-

TOTAL! 7/97

flussig und hat keinerlei Einfluf® auf das
eigentliche Spielgeschehen

Wer also schon im Besitz eines der
beiden NBA JamSpiele ist, braucht

 ANEGATIN'A 4

Kaum neue Ideen,
qualitativ schwache
Soundkulisse

NBA Hang Time aut gar keinen Fall,
weil dieser Teil der Serie nur optische
und kaum spielerische Vebesserungen
gegeruﬁ]bei seinen Vorgdngern auf-
weist. Auferdem ist das recht simple
Spielprinzip mit der Zeit ein wenig ab-
gegrﬁﬁ%n und wird niemanden mehr

Achtung! Die Computer-Spieler verhalten
sich sehr intelligent in der Abwehr

AP ARGT SELECT MEAD
BUTTOMS ST & EXIT

hinterm Ofen hervorlocken kénnen,
der die JamReihe schon kennt. Genau
wie fir die N64-Version gilt aber
auch fir das SNES-Pedant, daf NBA
Hang Time ein unterhaltsames Multi-
player-Spiel ist, ohne Mitspieler al
lerdings recht schnell langweilig wird

Marco Hantsch

Gameplay

Auch auf dem SNES spielt sich NBA H. T. tadellos, aber
gine ganze Ecke langsamer als die N64-Version.

Daverspal

In diesem Punkt gilt fir beide Versionen das gleiche:
Erst ab zwei Spielern ist DaverspaB garantiert.

Grafik 1-
Fiir Super-Nintendo-Verhiiltnisse sind die riesigen,
sauber animierten Sprites geradezu sensafionell,

Sound  [E

NBA Hang Time bietet verschwenderisch viele Sprach-
samples in leider nur sehr mifiger Qualitit.

TOTAL!-CHECK
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dhrend es die Rennspiel-Kon-
kurrenz mit Spielen wie Mul-
ti-Racing Championship, Rev
Limit, San Francisco Rush und
Top Gear Rally recht boden-
stindig angehen laft, schlégt Acclaims In-hou-
se-Entwicklungsabteilung Probe eine ganz
andere Richtung ein. Das 96-MBit-Modul Ex-
treme-g ist Probes erster Abstecher in die
Welt der 64 Bit. (Eine Umsetzung des Play-
Station- und Saturn-Hits Alien Trilogy ist zur
Zeit ibrigens nicht geplant.) Die Vorbilder fir
die futuristische High-Speed-Raserei sind
schnell gefunden: Sofort werden Erinnerungen
an die erfolgreiche wipEout-Serie von Psyg-
nosis wach, allerdings gehen diesmal Mo-
torréder an den Start, deren Gestaltung ein
wenig an die Bikes aus Disneys Science-fiction-
Kultfilm Tron erinnert.

Ausgehend von diesem Design lielen die
Programmierer ihrer Phantasie freien Lauf.
Passend zum Titel des Spiels — Extreme-g
steht fir extreme Gravitation — erméglichen
kiinstliche Schwerkraftfelder ein unkonven-
tionelles Streckendesign, das einer Achter-
bahnstrecke gleicht. Von halsbrecherischem |
Gefélle iber Loopings und Korkenzieher- &=
Sektionen bis zu diversen Sprungschanzen
sdumen Guflerst ausgefallene Abschnitte die
Strecken, die zudem durch Trimmer gliicklo-
ser Konkurrenten unsicher gemacht werden.
Fiir ein erhdhtes Vorkommen am Boden zer-
storter Mitbewerber kann jeder selbst sor-
gen, denn auf den Kursen herrscht das Faust-
recht, und im Rennen ist jeder sich selbst der
Néchste. Wer hat nicht schon einmal in der
Rush-hour davon getrdumt, per Homing-Mis-
siles, Minen oder anderer Extras fir eine
freie Bahn zu sorgen2 Als besonders origi-
nelles Feature im umfangreichen Waffenar-
senal (Uber 20 verschiedene Items) erweist sich

_ TOTAL!?/97@!OPO!'EQG



das Warp-Extra. Wer im Besitz eines selfenen
Vertreters dieser Art ist, hat die Maglichkeit,
irgendwo auf den Strecken den Ein- und Aus-
gang eines Warp-Tunnels zu bestimmen. Die-
se konnen je nach Vorliebe des Users als
praktische Abkiirzung dienen. Allerdings kén-
nen auch die Gegner die Warp-Tore benut-
zen - was fatale Auswirkungen haben kann,
wenn man den Zielpunkt direkt vor einer
Wand oder einem Abgrund plaziert ...
Die vor Ort gesichtete Version befand sich
noch in einem recht frilhen Entwicklungssta-
dium, so daf} man iber die abschlieBende
Qualitat nur spekulieren kann. Zu den an-
gekiindigten Features zéhlen unter anderem
diverse Techno-musiken sowie ein Kommen-
tator & la Wave Race 64 und eine realistische
Computerintelligenz, wodurch die Compu-
tergegner, von denen finf mit dem Spieler um
die Pole Position kdmpfen, zu ernstzuneh-
menden, aber nicht unfairen Kontrahenten
werden sollen.
Damit die restlichen drei Joystick-Ports am
Né4 kein trostloses Dasein fristen, wird Ex-
o freme-g einen Mario Kart 64-artigen Vier-
spieler-Modus bieten. Zur Zeit haben die Pro-
grammierer allerdings noch mit dem fliissigen
Bildschirmaufbau zu kampfen - kein Wunder,
' denn im Splitscreen-Modus muf3 theoretisch
die vierfache Polygonmenge auf den Bild-
schirm gezaubert werden. Momentan wird der
Grafikaufbau noch durch den aus Turok - Di-
nosaur Hunter beriichtigten dichten Nebel
kaschiert. Auch Spezialeffekte waren in der
frihen Vorversion noch rar, dafir ist die Ge-
schwindigkeit schon GuBerst beeindruckend,
und das Team um Producer Darren Anderson
hat bis zum geplanten Release-Termin im
November noch geniigend Zeit fir den fina-
len Feinschliff. Da der Hauptprogrammierer
sich bereits seine Sporen im Rennspielgenre
verdient hat (Auf sein Konto geht u. a. Kem-
cos Top Gear-Reihe und die Lotus-Serie.),
kann man sich durchaus begriindete Hoff-
nungen machen.
Klaus-Dieter Hartwig




merican Football wird auch in

Deutschland immer beliebter

Zum Redakfionsschluf® hatten die
Hamburg Blue Devils beste Chan-
cen, den Euro-Bowl zu gewinnen
und Dusseldorf Rhein Fire filhrte die
Tabelle der World league an. Die
Krénung ist aber immer noch die
amerikanische NFL (National Football
league). Im Konsolenbereich gibt es
zur Zeit nichts Besseres als die NFL
Quarterback Club-Reihe von Acclaim
Und da ist es schon fast selbstver-
standlich, daB es eine Né4-Version
geben wird
Die Fakien, die bislang bekannt wur-
den, sind erstklassig. Alle 30 Teams
mit offiziellen logos und sage und
schreibe 1500 offizielle NFL-Stars
mit Fotos und aktuellen Statistiken in

neun Kategorien werden in Quarfer-

back Club beriicksichtigt. Das Spiel
wird in der héchsten Auflosung, 640
x 480 Pixel, programmiert. Das be-
deutet, dal® man sowohl die Riicken-
nummern der Player als auch deren
Namen auf den Jerseys lesen kann
Der Spieler soll nicht nur in das ak-
tuelle Geschehen aut dem Platz ein-
greiten, sondemn auch optional das
komplette Team-Management iber-
nehmen kénnen. Und das beinhaltet
Spielereinkauf und -verkauf, Aufbau
never Stars, Finanzverwaltung und
dergleichen mehr. AuPerdem wer
den Verletzungen und Strafen reali-
stisch in die akivelle Saison imple-
mentiert

Selbstverstandlich steht die Saison
‘97 /'98 im Mittelpunkt, bei der man
zwischen Einzelspiel, Playoff und
Championship wahlen kann. Zudem
kénnen zahlreiche historische Partien
nachgespielt werden

Damit die Bewegungen der Teams
flissig und realistisch den Eingaben
des Analogsticks folgen, wurden Pro-
fis der NFL fir das Motion Capituring
verpflichtet. Das Ergebnis wird eine
komplette 3D-Umgebung in Sachen
Teams und Stadien werden. Als Play-

LR ati o e
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QUARTERBACIK
CLUB "98

Keinen geringeren als Super-Bowl-Sieger Brett Favre von den Green Bay

Packers verpflichtete Acclaim fir die neuveste Ausgabe des NFL Quarter-

back Clubs. Aushdngeschild des Spieles, das au3erdem fir PC, PlayStation

und Saturn kommen soll, wird wahrscheinlich die Version fiirs N64

werden. Im November soll die US-Version auf den Markt kommen.

Aufwendige Spieleranimationen zeichnen die
Grafik des NFL Quarterback Clubs ‘98 aus

LS s om
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om 17 e
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Alle 29 NFL-Stadien wurden in Quarterback
Club mit grofer Liebe zum Detail umgesetzt

book (Sammlung von Spielziigen|
steht aulder den offiziellen der Mann-
schaften noch ein spezielles von Brett
Favre zur Verfigung. Selbstredend
konnen die Playbooks jederzeit edi-
tiert werden

Mit Brett Favre als offiziellen Schirm-
herren hat sich Acclaim nach Dan
Marino [Miami Dolphins) und Steve
Young (San Francisco 4%ers) emeut
einen echfen NFL-Star ins Boot geholl

siehe Info Kasten). Vervollsiandigt

LER 4o
L. VT
P 7

Imn avo 20: 1

B:03

Iguana machte mit Turok bereits Erfahrungen
mit der speziellen Hardware des N64

Der Weg, um an die legenddre Trophde zu
kommen, wird lang und GuBBerst schwierig

wird das Game durch die gespro-
chenenen Kommentare der NFl-Fern-
sehlegende Marv Albert

Wenn NFL Quarterback Club ‘8 im
Herbst [wahrscheinlich November)
auf den Markt kommt, dirfte es nicht
nur das einzige N64-Football-Game
sein, sondern hochstwahrscheinlich
auch platitormibergreifend das um-
fangreichste und schénste in diesem
Genre werden

A es ff
Marcus Hoter
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Brett Favre

Geboren: 10 101969 in
Pan Christian, Mississippi, als
Brett Lorenzo Favre

Karriere: 1991 vom College
von den Aflanta Falcons gedraf
ted. Er wechselte 1992 zu den
Green Bay Packers.
Auszeichnungen: ProBowl
Spieler (1992, 1993, 1995),
Spieler des Jahres 1995, Super-
Bowl-Sieger 1997.
Rekorde: |ngsler Touch-
down-Paf in der NFL-Geschich-
te (99 Yards). Zwolf Spiele mif
mehr als 300 gepaften Yards.




Vom Design der
Fahrzeuge werden
unglaublich auf
wendige, geren-
derte Artworks
erstellt
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Mit Extreme-g zeichnet
Probe ein (zumindest
fir motorisierte Biirger)
positives Zukunftsbild,
Forsaken steht hinge-
gen im 2eichen der
Gotterdammerung.
Mutter Erde ist bei ei-
nem leicht fehlgeschla-
genen wissenschaftli-
chen Experiment in ei-
nen Haufen Altmetall
und Bioschrott verwan-
delt worden, und inter-
galaktische Freaks ma- _
chen sich auf, die Reste )| _ 16 ( % £
auszuschlachten. Der kb
daraus entstehende
Wettkampf — und einige
andere Hindernisse -
sind geradezu geschaf-
fen fiir die Handlung ei-
nes actiongeladenen
Endzeit-Videospiels.

| .

er einen PC sein eigen nennt
oder einen PC-Spieler zu seinen
Bekannten zahlt, hat sicherlich
schon einmal etwas von Descent
(1 oder 2) gehért. Der Klossiker
von Interplay nutzte als Grundlage das Spiek
prinzip der Doomartigen 3D-Shooter und versetzte
es komplett in die dritte Dimension — und da aus-
schlieBlich Roumschiffe und Roboter im Spiel
vorkamen, gab es hierzulande auch keine Pro-
bleme mit der Bundesprifstelle fir jugendge-
fahrdende Schriften, denn das ,Téten” von Mar-

40

reportage

schinen hat ja glicklicherweise keine schadlichen
Auswirkungen auf die Generation-X. Eine Um-
setzung von Descent fir das Super Nintendo
schied von vorherein aus (ouch der SuperfX hat
te der 3D-Grafik nicht auf die Spriinge helfen kén-
nen), und eine N64-Version riamens Ultra Descent
war zwar urspriinglich angekindigt, wurde of
fenbar zu den Akten gelegt.

Hier springt nun erfreulicherweise Probe Enter-
tainment in die Bresche. Mit Forsaken bieten sie
eine DescentVariante, die wesentlich action-
und abwechslungsreicher ausfallen soll als das
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Auch dle PlayStation-Vorversion verrnrl‘fe."f schon Jetzt einen
sehr guten Eindruck. N64-User diirfen zu Recht gespannt sein
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Die Konsolenversionen werden
mit der hochauflésenden Gra-
fik aus der 3Dfx-Version kaum
mithalten kénnen. Wir werden
Euch jedenfalls iber die Ent-
wicklung auf dem Laufenden

| halten - geplanter Versffenti-
chungstermin ist Anfang 1998

den Namen Max - von der ersten. Konzept-
zeichnung bis zum endgiiltigen Aussehen

Vom Papier zum Polygon: die Entwicklung ei-
nes Gegners — dieser Wachroboter hort auf
'f

Vorbild. Im Prinzip geht es darum, mit einem
Rgllmschiﬂ — in diesem Fall in Form von futuristi-
n Hoverbikes — ein 3D-Hohlenlabyrinth zu er
Y ku Q’en von Gegnern zu sGubern, diverse Ratsel
i zu IGsen und imposante Enagegner auszumerzen
: D;‘E \‘.Ib::C‘f‘C' Si"J‘ recht L””e':‘&t"it\'\_‘i ich 1ge bTCIl
tet: Einige Level missen innerhalb eines Zeitlimits
gemeistert werden, bei anderen steht eine Ret
tungsmission oder das Losen einer bestimmten Aut
gabe im Vordergrund. Der Hohepunkt verspricht
) iedoch

"i-"’\\'ah D ”“-'Qll beso ”we[‘ viel \.\'—"H q( LJC}T W ||d

der Multiplayer-Modus zu werden, auf

Fergus McGovern, der Chef von Probe, prisentiert héchst-
persénlich die Ergebnisse monatelanger Arbeit

Die Grafiker bei Probe legen eine seltene De-
tailverliebtheit an den Tag, selbst im Spiel er-
kennt man das Warnschild am linken ,Arm’ -
falls man jemals so nah an Max herankommt

wﬂcnp' B s i eand

ol L TED) -

iR sl
®

Uber Netzwerk am PC kénnen sich dabei bis zu
16 Spieler in den riesigen labyrinthen "ueii“-“
Gelechte lietern — das G |L‘ITIJ\J*‘~|J'1 reicht vc
Tempeln Uber Militarbasen und Raumstationen bis
hin zum Reaktorkern

Die PC-Version, die bislang am weitesten fort
geschritten ist, gehort technisch zur absoluten
A 1 |

luxusklasse: Die schnelle und defaillierte 3D-

L"rOlILI\ >mmi .{L”\. \‘jic‘ J\"L\"Ig I\It !

""-:“‘:L‘-Clx]f.w‘ﬂn’

"'] Zun \] von

Texturverzerrungen aus, weder Clipping-Fehler
noch Blitzer storen die makellose Optik.

Seit achtzehn Monaten arbeiten iber zehn Pro
grammierer Gratiker und [\-esu-:m;-‘-' an dem Pro
iek!, das Autwendigste, was bisher bei Probe Ent

ertainment entstangd

Die Militérbasis wird von
gar seltsamen Gestalten be-
vélkert, zum Beispiel von
diesem ekligen Viech. Da
hat wohl jemand zu oft John
Carpenters Das Ding aus ei-
ner anderen Welt gesehen

n tast 'k\“-".‘l'ph"-ﬂ ohne die ;'L-‘|Ik en

(o

Naturlich hat ein PC-Spiel in TOTAL! nichis zu su-
chen (ouch nicht, wenn es qut ist], doch eine
N64Variante ist bereits in Arbeit, die abgesehen
vOn der niedr@_:.—“-u—‘rn G!nhmufibstmg dem Oltgind
weitesigehend entsprechen soll. Kein Wunder
ahneln doch die Features der 3DGralikkarte
die von Forsaken voll unterstitzt wird, denen

der Né4-Hardware. Damit die Nintendo
Version nicht zur reinen Umselzung verkommt, ent-
steht diese in enger Kooperafion mit Probe in der
englischen Niederlassung von Iguana. Mégli-
cherweise gibt es kommenden Monat schon
weitere Infos von der Electronic Entertainment
Expo, aul jeden Fall s iesen viel
versprechenden Titel schon einmal vormerken.
Kiaus-Dieter Hartwig
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lhr Euch vermutlich gerade die Zeil im Freibad. Das ist zwar hait. aber dalii

Mahlzeill Der Sommet ist dal Wahren
wm H Reclokfiansbruikasen i DIE GEWINNERIN AUS TOTAL! 6/97:
neuasten In rusammentrager serlraibl " -

ungerex hi. Die einzige Erfrischun ] die wir haben, sind Fure er acyierten Eir
SEMN Illlu ]'—l'- [_Jf T "\a"l ()¢ | 'u' :|I I_Ii M ;i | ,Ir"-,."i-.l niu | | .-‘||||[| 1el auUs | i. .||. naw m
nen TOP 1075 (SNES), TOP 610 (GB) und TOP 458 (NES) ab

QInc J| wenn inige l||f--" E1Nne) || [ {.|. 15 P|r| { I.J. ||. n w an g

SNES

% DKC3-DIXIE KONG'S STEDAIV - LINK'S
-E'RO!J’E’EEE ‘DO‘ITJ*E!.FZ/ 96 éw.ellv(E-NN!:ﬂq * Test 11/93 g
"% SUPER MARIO KART ) MYSTIC QUEST i f"‘t

-
L

1
*5 TERRANIGMA : " DONKEY KONG .
'y : 'LAND 2 : @
- Act./Adv. » Note 2+ » Test 1/97 S ~__J&R » Note 1- » Test 12/96 S <
]
I =
I -
/3 SECRETOF MANA & " TETRIS N
L’H Act./Adv. * Note 1- » Test 12!93§ Puzzlespiel » Note 1+ Test 7/97 § :
| =
I~ YOSHI'SISLAND WARIO LAND — SUPER : o &
24 : MARIO LAND 3 Rl
L J&R * Note: 1+ » Test 10/95 > ~ J&R * Note 1- » Test 6/94 > i
L]
]
[

" DKC 2 - DIDDY’S
1) KONG QUEST

J&R * Note: 1- » Test 1/96

VORMONAT

=% INTERN. SUPERSTAR - DONKEY KONG

SOCCER DELUXE

f Sport « Note 1 « Test 11/95

VORMONAT

') ZELDA III-AI.INK\ ?

) DONKEY KONG \ .
\» TOTHEPAST B ... \

£ BREATHOFFIRE \\\\\ N SUSUPERMARIO .\
\“ S 7" LAND 2 i\\\\‘s

L Rollenspiel » Note 2 » Test 10/94 T J&R *» Note 1- » Test 9/94 -\ ey

(") SECRET OF W EE TEATTLEARENA  \\\\\
O pmmoge ., W\ gostmosy, ., WU

‘Castle Quest R
ist noch heute ein o o
f‘ur den Gome Boy, das in keiner Sammlung

S
TOTAL! Aufruf Ncchdem dle Spec,ﬁ__ e
gegangenen Monat eher !ochhaﬁ

kemmen wir in dieser Ausgabe zu einem anderen, sehr wichfigen .
Wir wolllen wissen, welches Spe Eurer “/aon.ung nach die beste Story- - ]nes S?ra?egm -Fans fehlen sollte. Die intelligen- B
line bietet, Nach der Ausw ertung Eurer zahlreichen Einsendungen stand ;;;.'f”le M}xiur aus Schach und Rollens pi e| ietet vie- :'i <
das Ergebnis eindeutig fest. Fiir die TI 9,/97 bitten wir Euch uns 2u sch = e - b=

~ ben, iber welches Spiel Ihr Euch am meisten gedrgert habt
Euch uberhoupi ntcht gefiel. Also blS dannl el

:yxr---r;‘;-;;-'h.l-'\'.'-' ZiE:

Castl‘e Ouesr * Note l Test 1!94




N64

SUPER MARIO 64

J&R * Note 1 » Test 3/97

Spieletip von Oliver Prifl

NBA Live 97 (SNES)

Mein absolutes Lieblingsspiel heifit NBA Live 97. Ich bin ein
sehr grofler New-York-Knicks-Fan, und da das Spiel Gber
umfangreiche Meniis verfigt, kénnen sogar noch andere
Spieler, die mir gefallen, in meinem Team mitspielen. Die
verschiedenen Spielziige sind sehr abwechslungsreich und
realistisch in Szene gesetzt und machen jedes Spiel emeut
zu einem Erlebnis. Die umfangreichen Statistiken geben Auskunft Gber alles
Wissenswerte rund um das Spiel und die Spieler. NBA Llive 97 ist ein ganz
heiBer Tip fir alle Freunde des Basketballs. Wer es noch nicht hat, der sollte
sich ganz schnell ein Exemplar besorgen. |hr werdet es nicht bereuen.

VORMONAT

TUROK-DINOSAUR
HUNTER

Action *» Note 1 » Test 3/97

VORMONAT

WAVE RACE 64

Rennspiel » Note 1- » Test 4/97

VORMONAT

_ Spieletip von Oliver Biba

-~ /| International Superstar Soccer Deluxe (SNES)
= Die letzte Minute im ausverkauften VWembleystadion = Du
fischst den Ball aus Deinem Netz, spielst ab, genialer Pald in
die Mitte. Ein gekonnter Doppelpal® schaltet die Abwehr
aus, Du stehst allein vor dem Torwart, ein kurzes Zogem,
dann ziehst Du ab. Der Kommentator briillt nur noch aus sich

PILOTWINGS 64

Simulation * Note 2+ « Test 3/97

VORMONAT
u1>

\ Z heraus: ,Go, Go, Goooaadlll!!”. Was fir ein Schul, Du
jubelst mit Deinen Teamkameraden, denn der Schiedsrichter pfeift ab, und Dy
bist der World-Cup-Champion.

STAR WARS: SHA-
DOWS OF THE EMPIRE

Action » Note 2 » Test 3/97

Zahlreiche Mannschaften, sechs Allstar-Teams, Strategien und Aufstellungen bis
zum Abwinken, all das erlebt Ihr, wenn lhr dieses Modul Euer eigen nennt.

I
2
3
&
5

VORMONAT
4>

aufwarten kann, macht es gleich viel mehr Spaf3.
Eurer Meinung nach haben in diesem Punkt die
Action-Adventures klar die Nase vorn.

@ I Wenn ein Spiel mit einer guten Storyline

NES

SUPER MARIO
BROS. 3

J&R » Note 1 » Test 6/95

L

SECRET OF MANA L

i Act./Adv. *» Note 1- » Test 12/93

VORMONAT
~>

" ¢

ZELDA 11 - A LINK TO
THE PAST

Act./Adv. » Note 1 » Test 8/94

TERRANIGMA

THE LEGEND OF
ZELDA

Act./Adv. » Note 2 » Test 3/96

VORMONAT

SUPER MARIO
BROS.

J&R *» Note 2+ » Test 7/94

VORMONAT

Act./Adv. » Note 2+ » Test 1/97

FINAL FANTASY Ili

Rollenspiel » Note 1 ¢« Test 2/95

PROBOTECTOR Il -\

\
Act./J&R » Note 2+ » Test 4!9&

PIRATES!

Strategie® Note 2+ » Test 7/96

SUPER METROID

Act./J&R * Note 1 » Test B/94

!
2
3
=
5

VORMONAT
4>

Unter allen Charts-Teilnehmern verlosen wir jeden Monat ein
SNES-Modul. lhr braucht nichts weiter zu tun, als uns Eure per-
sonliche Chartsliste oder den Titel Eures Lieblingsspiels zu
schicken. Wer einen Spieletip abgeben méchte, ist dazu herzlich
eingeladen. Bitte notiert auf Eure Briefbégen und die Rickseite
jedes Fotos noch einmal Namen und Adresse, da-

GEWINNEN MITW

Diesen Monat verlosen wir Separation Anxiety (SNES)

g e
_la | m._'_x

G Scpara
. dj .‘!}' “ (A |

Wil s

i

= . - —

P AL

worew . i

mit es keine Verwechslungen gibt!

s . X-plain Verla
Ciao, bis kommenden Monat! (737 .charie
Friedensallee 41

22765

Einsendeschluf ist der 28.7.97 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge- Hamburg

schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und deren Angehérge diirfen
an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!
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Unsere person-
liche Meinung zu:

=

Bevorz?te Genre:

Action- und Rollenspiele

Derzeitiges Lieblingsspiel:
M.U.LE. (NES)

Thomas

Bevorzugte Genre:
Rennspiele, Shoot “em Ups
Derzeifiges Lieblingsspiel:
Stor Wars: S. 0. 1. E. (N64)

Christian

Bevorzugte Genre:
Jump&Run- und Actionspiele
Derzeifiges Lieblingsspiel:

StarFox 64 (N64)

Marco

Bevorzugte Genre:
Sport- und Prﬁglelspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Killer Insfinct Gold (N64)

Bevorzugte Genre:
Jump&Runs und Shoot “em Ups
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Storkox 64 (N64)

Die Wertungs-
erklérung:

Mortal Kombat
Trilogy (N64)
Seite 28/29

v

-
Ich wiirde mich lieber & la
Rex Kramer am Millerntor
in die St-PauliFankurve
stellen und Tore der Gast
mannschaft bejubeln, als
dieses PrigelMachwerk
freiwillig ein zweites Mal
Zu spieien.

1

Was soll bloB so foll an
dieser BilligKlopperei
sein? Bereits die zu Recht
in die Schranken gewie-
senen Vorganger des Digr
Horrors boten nichts cﬂs
vollig ibertriebene Ge-
walt und witzloses Spiel.

1

Gute Frage, Thomas. Ich
kann sie %der auch nicht
beantworten. Die MK-
Spiele gehdren traditio-
nell zu den schlechtesten
Prigelspielen tberhaupt.
Ung das N64-Update
macht keine Ausnahme.

177

Dieses Spiel ist sicherlich
kein Highlight unter den
N64Titeln, frotzdem weif
die barbarische Priigelei
auch heute noch zu un-
terhalien und biefet mit
ihren 30 Kampfern viel
Abwechslung.

7Y
Eine hibsche Priigelei hat

schon was fiir sich. Aller-
dings ist Mortal Kombat
Trilogy fisr mich nicht das
Nonplusultra. lch warte
doch lieber auf einen
Hammer, als nur MaBi-
ges zu spielen.

1YYy

TOTAL! genial!
Mehr davon!

Wenn die
Technik mal

wieder nicht mitspielt

und sich Bytes verselbstandigen, kann
das Redakteursleben schon hart sein. Be-
sonders frustrierend ist ein Freitagabend,
an dem ein vollig unschuldiger und nur Gu-
tes wollender Redakteur um zirka 23.00
Uhr vorm Rechner hockt und sich in der al-
lerletzten Phase der Heftproduktion an die
Beseitigung minimaler Fehler macht, um
dann nach der Vollendung seines zeitauf-
wendigen Werkes feststellen zu miissen,

Hallo, Weltbirger!

Nach und nach stehen die PAl-Versionen der ersten N64-Spiele ins Haus. Fur fast jeden ist
efwas dabei: Action-, Prigel, Renn- und Sportspiele locken mit guter Grafik und teils Gber-
durchschnitlichem Gameplay. Doch der ganz grofe Nintendo®™-Boom blieb bislang aus.
Sollte dies eventuell daran liegen, dafs Nintendos Verkaufsphilosophie nicht jedermanns Ser
che ist, oder hat Buschauge Theo Waigel vielleicht zu grofie Locher in die Taschen der Bun-
desbirger gerissen2! An der Qualitét der Konsole oder der Spiele liegt es jedenfalls nicht!

Wayne Gretzky’s 3D
Hockey (Né4)
Seite 30/31

YYYY

Eine realistische Eishockey-
Simulation bekommt man
bei WG3DH zwar nicht
geboten, aber das ist
auch gar nicht das Ziel
dieser Automatenumset-
zung. Dafir macht's aber
eine Menge Fun.

7Y
In der Hoffnung, daf bin-

nen der kommenden Mo
nate ein realitdisbezoge-
neres Hockey-Game auf
den Markt kommt, gebe
ich nur drei Punkte. Das
heiBt aber nicht. dab
WGS3DH nicht cool ist

A
WG3DH ist sicherlich fii
Eishockey-Fans ein Pllicht
kauf, zumal es ja auch
recht spaBig ist. lch hatte
mir jedoch mehr Rea
litatsnahe gewdnscht

1777

Nie zuvor wurde Eis-
hockey so unterhaltsam in
Szene gesetzt. Auch Sport
muffel werden bestimmt
Gefallen an dieser action-
betonten Variante der
schnellen Mannschafts-
sportart finden.

2abhi

Hey, das ist richtig klasse
und sorgt im Sommer im-
mer mal wieder fir eine
schone Abkithlung! Ob-
wohl ich kein Sportfan
bin, mag ich Wayne
Gretzky’s%Df'bcke}/SEhr.

1777

Gutes und inter-
essantes Spiel!

NBA Hang Time Scooby Doo Mystery
(Né4) (SNES)
Seite 32/33 Seite 52
R e T
777 v
NBA Hang Time ist wie ~ Meine Eltern waren im-
Wayne Gretzky eher ein ~ mer bestrebt, mich von

actionlastiges Gebolze,
nur ist das Gameplay
noch simpler gestrickt.
AuBerdem wurden die
Hardware-Features des
N64 véllig ignorier.

v

Nur was fir Action-Freun-
del Wer keinen der
SNES-Vorganger hat,
kann ja mal reinschauen,
allerdings darf man nicht
zwiel erwarien, denn dafd
es ein N64-Game ist,
zeigt sich nur ab und an.

777
Gratulation! Der Preis fiir
die lausigste Hardware-
Ausnutzung geht an NBA
Hang Time. Nun ja, von
den Uberflissigen, aber
witzigen Raptiniagen ein-
mal abgesehen

1777

Autf den ersten Blick wirkt
es erschreckend, daf die
Fahigkeiten des N64
kaum ausgenutzt werden,
doch mit zunehmender
Spieldauer offenbart sich
der hohe Unterhallungs-
wert dieses Spiels.

7

Buh! - fiir die Grafik! Eine
1:1-Umsetzung ist fir das
N64 beinahe schon eine
Beleidigung. Es kommt
zwar Fun beim Spielen
auf, aber es gibt eindeulig
zuwenig Qualitat firs

Geld.

177

dal} sich die soeben als ,brillant und feh-
lerfrei” bewertete Doppelseite in den Tie-
fen des Rechnernetzwerkes unwieder-
bringlich verirrt hat. Den unmittelbaren
Nervenzusammenbruch verhindert dann
eigentlich nur noch der kimmerliche Glau-
be, es sei eventuell noch etwas zu retten.
Doch die winkenden Uberstunden fishren
sehr schnell zur Erniichterung ...

So geschehen ganz am Ende der Produk-
tion der T1-6/97 mit der letzten Doppelseite
der JubilGumsstrecke — auch die betroffene
Grafikerin war geradezu entziickt.

Noch gut, aber
nicht mein Ding|

der Konsole loszueisen,
domit ich auch mal an
der frischen Luft’ spiele.
Bei diesem Spiel ware ich
sofort freiwillig gegangen.

1

Auf der Verpackung be-
kommt man lustige Bilder
geboten. Das Spiel macht

im ersten Kontakt einen
recht spaBigen Eindruck.
Und alles was dann folgt,
beschreibt das Wort 6de

nur allzu genau ..

17

Mir gefiel die Serie, die
zur Kinderzeit der Akleure
spielt, schon immer besser
als das uralte Original.
Sorry, aber selbst fir einen
Scooby-Schmecki wiirde
ich das Game nicht un-
bedingt spielen wollen.

1

Eine populdre Filmlizenz
alleine macht noch kein
brauchbares Spiel. Selbst
hartgesottene Fans der
Zeic%emrickserie werden
Scooby Doos SuperNES-
Auftritt nicht viel abge-
winnen konnen.

1

Ausgerechnet ich wurde
dozy verdonnert, dieses
Game zu testen. Aber so
ist das im Leben, es gibt

gufe und schlechte Tc?g;ec,]

und der mit Scooby
Mystery war einer der richr

lig miesen.

v

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Tetris
(GB-Classic)
Seite 54

Y977y

Tetris ist so komplex, daf
wir fir diesen Test seit Mo-
naten figliche Gefechte
per LinkKabel veranstal
ten mijssen — zumindest
erzéhlen wir das unserem
Verlagsleiter, Aber er wird
longsam miBtrauisch ...

2obkhh/

Handlungsreisende und
Geschafisleute, die sich
auf Firmenkosten in der
ersten Klasse eines luxus:
liners langweilen, wissen
den GB sami Telris schon
lange zu schatzen. Be
sonders in Japan ein Hit.

abbA/

Millionen Menschen kon-
nen nicht irrenl Tefris ist
das Nonplusulira an erfri-
schend simpel aufbereite-
tem, endlosem Spielspaf3.
Das ideale Spiel fiir eine
einsame Insell

17777

Die einsame Klasse von
Tetris zeigt sich alleine
schon daran, daf man
das Spielprinzip in weni-
en Sekunden verinner
icht hat und auch nach
Monaten noch davon ge-
fesselt wird.,

19777

Als Christian den Classic-
Test machte, fesselle ich
ihn an den Stuhl, um thm
dann das Pad wegneh-
men und selbst zocken zu
konnen. Hat eigentlich
heute schon jemand Chri-
sfian gesehen@l

1

Spiele, die die Welt
nicht braucht!

Fasill ] o ] Ad s
Selten, aber sehr argerlich: der Absturz einer Datei

il

=



Neves aus dem

T -Labor:

- Die 10 TOTAL!-Gebote -

In der diesmaligen Folge von Neues aus dem

TOTAL!-Labor konnt Ihr erfahren, welchen Einfluf3
unser geliebter Professor Kurzkopf auf die tdaglichen
Abléufe in der Redaktion hat. Immer bestrebt, die al-
lerneusten Errungenschaften der Wissenschaft und
Technik fiir die schwer arbeitenden Redakteure um-
zusetzen, hat der pfiffige Forscher weder Kosten
noch Miihen gescheut, eine sehr niitzliche und durch-
aus soziale Auflistung der zehn wichtigsten Verhal-
tensregeln zu erstellen. Denn was wére das Leben
noch wert ohne Regeln und Gesetze?! Stimmt, wahr-
scheinlich nicht weniger als vorher!

H allo, TOTAL!-Labor-Fans!

Professor Dr. Strementz Kurzkopf (Leiter des TOTALI Labors) hat Shlin {ellung der ersten zehn TOTALI-Gebote zu besprechen. 40 Tage, 40
den vergangenen Wochen durch knietiefe Fachliteratur gearbeitet und da-
beg\yleder einmal explizite Erkenntnisse erlangt. Das schwierige Studi-

um des Themas L@N ie-weit-muf3-ich-gehen-wenn-ich- den- Verlogsgoﬁ
te2” trieb den guten Dr. Kurzkopf beinahe in den

Wahnsinn. Oder war er da schon? Jedenfalls zerrte ihn eines M

der unwiderstehliche Drang aus seinem Feldbett, den hach

burgs zu erklimmen und dort mit dem, Verlagsgott iXusdli

iXus- rreﬁeﬁvlﬂoc

Der Arbeitsheginn in den X-plain-Dun-
geons wird auf zirka 10.00 Uhr mor-
gens vorverlegt.

Sollte jemand zu spit kommen, wird er
mit dem markerschitternden Ausruf
M-a-a-0-h-I-z-e-i-t! firchterlich er-
schreck!.

s
Ham-

Neue Mitarbeiter miissen ihre eigenen
FuBBketten von zu Hause mitbringen.
Wer seine FuBketten vergiBt, wird mit
einem Infrarot-Controller im Testraum
an die Heizung (steht auf Maximum)
gefesselt und darf seine Texte per Hand
schreiben.

Im zweiten Teil einer Heftproduktion
muf} unbedingt vermieden werden, vor
21.00 Uhr abends Heimweh zu be-
kommen. (Kurze Telefonate mit den
Daheimgebliebenen sind aber prinzipiell
gestattet.)

Zuwiderhandlungen werden mit stun-
denlanger Beriselung durch Rise of the
Robots-Soundeffekte bestraft.

Es ist streng verboten, wahrend der Ar-
beitszeit an Urlaubsantrige zu denken.
Sollte die Redakfions-Gedankeniberwa-
chungs-Maschine Verfehlungen regi-
strieren, werden die Haltegurte an den
Klappstishlen automatisch um 84 % fe-
ster angezogen.

Die Warter Feierabend, Mittagspause,
Gehaltserhahung, ,mache-ich-morgen”

oder Umschreibugen drfen einzig in
der Zeit von 12.00 Uhr bis mittag be-
nutzt werden.

Wer sich diesem Gebot widersetzt, wird
extrem schief angeguckt — Terror!

Wir machten uns an dieser Stelle noch recht
herzlich bei Florian Reichart aus Marktoberdorf
fiir seine Inspiration bedanken. Vielen Dank
auch an Herrn Moses!

te der vonlg

%%% 6. 6ehot

Arzthesuche, wehleidiges Gejammer,
FuBl- und Kopfschmerzen oder dhnliche
Betriigereien sind auf jeden Fall zu ver-
meiden und charakierlich bescheiden.
Wer sich trotzdem seinen schauspiele-
rischen Neigungen hingibt, wird dazu
verdonnert, einen schanen groBen Bal-
kon (schnief!) an dos Verlagsgebaude
anzubauen, und zwar in der Mittags-
pause (ups!).

te, 52 verregnete Abende und eine Meeresteilung spéiter kletterte der
rofessor wieder vom Fernsehturm herunter — die 13 Gebotstafeln (po-
/ ' fest in den zittrigen Hénden halfend.

ach amem urzen Zwischenstopp bei einer
emagerte Prolet, Gh, Prophet 'Ieng
schrecklichen Folgen bﬁﬂmht’o&qchfun

st—Foot Kette verkinde-
. 'll’lre

Hamische Witze Gber Wasserrohrbriiche
oder geldschte Spielstinde sind streng
untersagt.

Sollte doch einmal ein solcher Witz ver-
sehentlich ausgesprochen werden, mufl
zur Strafe eine fextlastige Sechs-Sei-
fenstrecke iiber dos sagenumwobene
Gigal28 recherchiert werden.

A ¥}

und Urlaub sowie deren Synonyme h

Die Nahrungsaufnahme innerhalb der
Redaktion beschrinkt sich auf Dinge,
die schnell verzehrt werden kannen
und nicht miide oder schlapp machen.
Wer also beim Essen einer Schafskdse-
Iwiebeln-Pizza erwischt wird, muB ein
grofles Stiick abgeben oder acht neve
bestellen.

3,: 9. 6ehot

Das Antonio-Banderas-Bild auf Sandras
Schreibtisch gilt als unantastbar.

Ein auf frischer Tat ertappter Tater,
muf sich nicht nur erklaren, sondern
auch den kompletten Bildschirmtext
von Secret of Mana 2 ins Deutsche
Ubersetzen.

b
=
T

.t_

\

-

Rachtschraipfeeler in den Texten gelten
als unfein und unehrenhaft.

Siindige miissen sich gaf. selbst anzei-
gen und anschlieBend geifieln, indem
sie iber glihende Module laufen oder
innerhalb von fiinf Stunden ein akiu-
elles Bild von Howard Lincoln (NoA)
besorgen.

TOTAL! 7/97 labor



Seid alle gegriiBt!

Captain Future-Special.

Eins der Bilder aus dem Horzu-Comic. lhr er-
kennt die schlechte Qualitét von Bild und Text
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1980 erschien von ASS das Brettspiel Er-
oberung der Planeten (Art. 606 21 25/6)

Die (Druck-)Ceschichte

In dem ,Golden Age' der Comiczeit, bevor
durch die Wirren des zweiten Weltkrieges das
Papier in den USA knapp wurde, gab es
auch viele andere Magazine, Hefte und Pu-
blikationen zu fast jedem Thema. Ab Winter
1940 erschien bei Better Publications das
Pulp-Magazin Capfain Future. Die Heraus-
geber der ersten Jahre waren damals leo
Margules und Mort Weisinger, ab 1941
Ubernahm Oscar J. Friend diesen Posten. In je-
der der vierteljghrlich erscheinenden Ausgaben
befand sich ein vollstandiger Roman von Ed-
mond Hamilton — nur drei Stories waren nicht
vom Meister personlich, zwei davon unter
dem Pseudonym Brett Sterling verfaB. Im Frith-
jahr 1944 erfafite die Papierknappheit auch
Better Publications, so daf3 C. F. auf das

reportage

Heute (11.06.97] ist, wie schon die ganze letzte Woche
serer schénen Hansestadt, daf} eigentlich alle viel lieber im Kaifu oder gleich an der Ostsee
— wir nennen sie auch Teich — waren. Trotzdem drehen wir unsere mehr oder weniger dicken
Hintern in den semibequemen Biirostihlen und starren auf unsere Mac-Monitore, um fiir Euch
auch diesen Monat ein tolles Magazin mit einem ebensotollen Anime-Special zu produzie-
ren. Also seid auch schén dankbar — danke schon mal fiir die bislang eingegangenen 5,13
DM fir mein neves Rad — und schreibt uns liebe Leserbriefe oder springt fur uns ins Was-
ser oder spielt ein folles Spiel oder guckt einen tollen Film oder ...

Nun, auf jeden Fall ganz viel Spal® mit dem (unter Hitze-SchweiBperlen geschriebenen)

LA AL R0

, ein so herrlicher Sonnentag in unr

Maris Feldmann

Captain Future (Curtis Newton) wurde von Grag und
Ofto aufgezogen, nachdem seine Eltern gefctet wurden

Grag, der Roboter wurde von Futures Vater erbaut
und liebt den kleinen Metallfresser Yiek innig

Schwestermagazin Starling Stories auswei
chen muBte. Dort erschien bis 1946 und
dann noch mal 1950-51 einige Geschichten
1968 schlieBlich (Hippies, Sciencefiction
und so, thr wibt schon) wurden dann einige der
Stories noch mal als Buch verdffentlicht.
Schon in den frilhen 6Oern brachte der Erich
Pabel Verlag (der sich schon frith um Science-
fiction in Deutschland verdient machte, ich
sage nur Perry Rhodan!) in den Reihen Uiopia
Zukunft und Utopia GroBBband ein paar Ro-
mane in gekirzter und stark germanisierfer
Form auf den Markt. 1981, zum Start der TV-
Serie in Deutschland, erwarb dann der Bastei
Verlag die Rechte und publizierte etliche un-
gekirzte Versionen von C. F.. AuBerdem gab
es von Bastei eine Comicreihe und auch die
Hérzu druckte [anscheinend selbst zusam-
mengesc%mt!en@l Comiceinseiter.

Prof. Simon Wrights Gehirn lebt in einem Spezialbehdl-
ter, der diesen genialen Wissentschaftler am Leben hélt

Otto, der Android (ebenfalls von F.s Vater erschaf-
fen), kann wie sein Houstier Oak seine Form verdan-

Dank Francoise Bickert von Colosseum (der Platten-
firma) kénnen wir 20mal den phantastischen
Soundtrack von Christian Bruhn {Timm Thaler, Si-
las, Jock Holborn, ect.) auf CD verlosen. Schreibt
uns einfach, wie die Haustiere von Otto und Grag

heiBBen. Stichwort: Captain Future.
Der Rechtsweg ist ousgeschlossen, der Einsendeschiufd ist der 28.07
{Poststernped] und die Adresse ist die Gbliche



US-Jahr

Samachson Joseph (1906) als Brett Sterling

1943/2
1944/2

US-Magazin-Titel

Worlds to Come
Days of Creation

Wellman Manly Wade (1903-86)

1946

The Solar Invasion

Edmond Hamilton (1904-1977)

1940/ 1

1940/2
1940/3

1940/ 4
1941/1

1941/2
1941/3
1941/4
1942/1

1942/2
1942/3
1942/4
1943/
1943/3
1944/1
1945
1946
1950
1950
1950
1950
1951
1951
1951

Captain Future and
the Space Emperor
Calling Captain Future

Captain Future’s Challange

Challange

The Triumph of Captain Future

Captain Future and the
Seven Space Stones
Startrail to Glory

The Magician of Mars
The Lost World of Time
Quest Beyond the Stars

Outlaws of the Moon
The Comet Kings
Planets in Peril

The Face of the Deep
Star of Dread

Magic Moon

Red Sun of Danger
QOutlaw World

The Return of Captain Future

Children of the Sun
Harpers of the Sun
Pardon My Iron Nerves

Moon of the Unforgotten

Earthman No More
Birthplace of Creation

en ens zur Kirch-Gruppe). Da die
/ertonung mit d

ien Arbei

fordert, wird solcher Kinderkram’ wie Captain Future

er nachtraglich

Die Comet,
das stolze
Schiff von
Future und
seiner Crew
gab es auch
als tolles
Plastikspiel-
zeug mit viel
Kleinkram

US-Buchtitel D.-Jahr und Titel

1983 Invasion der Sverd

wie C. F. der Ton auf einer einzelnen Spur liegt, konn-
te der japanische (Schlager)Soundirack nicht erhalten
werden, so daf} der geniale Chrisfian Bruhn die noch
genialeren deutschen Musiken schreiben durfie. Der kom-
plette Soundfrack ist seit etwa einem Jahr auch von Cor
losseum erhaltlich (siehe auch Competition).

Nach der Fertigsfellung wanderten die Folgen an das
ZDF, welcher dann am 27.09.80 mit der Austrahlung
der Serie im Vorabendprogramm begann, die nach
einer Sommerpause am 25.03.82. endete. In sp&-
teren Jahren gab es im Ferienprogramm einige Wie-
derholungen.

Etwa 1990 wechselten die Rechte

zur Folge 11.1 gesendet wurde. Genauso wie zwei
Jahre spéter der Kabelkanal. Allerdings wurde die Fol
ge 2.1 doppelt und 1.3 gar nicht gezeigt. Momen-
tan steht zwar keine Austrahlung an, aber wenn lhr alle
fleiBig liebe (!) Bittbriefe an Kabel 1 schickt - die sol-
len aber gefdlligst komplett senden, kommen wir hof-
fentlich bald wieder in den Genul} dieses hervorro-

genden Sticks klassischer Japan-Animation.

Ob nun im Cosmoliner in schwierigen
Auf'rrcgen unterwegs (Sonnensystem ret-
ten und so) oder im Streit mit der silBen
kleinen Agentin Joan Landor, unser Held
Future hat immer noch Zeit fir eine Tas-
se Kaffee oder sein C. F.-Sammelalbum
von Panini. Hat irgenwer da drauf3en
auch noch ein vollsténdiges Exemplar?

TV-Folge

1963 Captain Futures letztes Abenteuer

The Sclar Invasion 1962 Der geraubte Mond

Captain Futureand 1981 Die lebende Legende

the Space Emperor

DER HERRSCHER VON MEGARA

Calling Captain
Captain Future’s

Galaxy Mission

The Magician of Mars

Quest Beyond

Qutlaws of the Moon
The Comet Kings
Planets in Peril

The Tenth Planet
Danger Planet
Qutlaw World

1981 Kollisionsziel Erde Future
1982 Die Gravium Sabotage

1982 Der Lebenslord
1982 Diamanten der Macht

1982 Sternstrasse zum Ruhm
1982 Der Marsmagier

1982 Im Zeitstrom verschollen
1982 Die Materiequelle the Stars

1983 Das Erbe der Lunarier
1983 Im Schatten des Alls
1983 Held der Vergangenheit
1983 Planetoid des Todes
1984 Stern des Grauens

DER SCHWARZE PLANET
DER KAMPF UM DIE GRAVIUM-MINE

DAS GEFAHRLICHE LEBENSELEXIER
DAS GEHEIMNIS DER SIEBEN STEINE

DER ZAUBERER VOM MARS

DIE ZEITMASCHINE

AUF DER SUCHE NACH DER QUELLE
DER MATERIE

DIE ROLLE SEINES LEBENS

DIE ELEKTROMENSCHEN

PLANET IN GEFAHR
MITGEFANGEN IM WELTALL

EIN GEFAHRLICHES GEHEIMNIS

(als Brett Sterling, wird manchmal Samachson zugeschrieben)

1961 Die Krypta der Kangas
1961 Die Radium Falle

(als Brett Sterling)

In Isaac Asimov’s Magazine of Science Fiction and Fantasy erschien im Oktober ‘95 der Kurzroman The death of Captain Future von Allen Steele

report

Herzlichen Dank an Torsten Kracke und Florian Bauman fir das hervorragende FAQ)!

age



Deutdche Mario Kart 64-Me
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Vianp geht Kart-fahrendi@iligedisiERNGIIMN gan

BENIschiand warten RieseNspasindNEde MendEnelle

Jreise auf die Fans des kleinen, Klempners.
/

Rasante Fahrten durch ,’ Terminen versehenen Aktionsposter des
Dschungellandschaften, f / Handels achtet, auf dehen die
Burgen, uber transparente ;" Championlaufe ankiindigt werden. Wer
Eisschollen, tropische r ' teilnimmt, hat sogar gleich mehrere
Inseln oder vorbei arps* I> Gewinnchancen. Es tgeten jeweils zwei
SciloBedes, Prinzessin - Spleler gegeneinandgr an, von denen jeder
Miyamotos Team hat fiir einen Aktions-Stickef und einen FahrerpaB
Mario Kart 64 wirklich erhalt. Auf dem wertlen Name, Adresse und
vollen Einsatz gebracht, was der Spieler mit natiirlich die personliche Bestzeit vermerkt.
jedem Pixel des Games zu spiiren bekommt. Die Vorausscheidungiwird voruussnchtllch
D Am 23. Juni startete Nintendo mit Race 4 auf der Strecke Sherbet I.and (Star Cup) in
Fun einen superspaBigen Videospielwettbe- der 100-ccm-Klasse adsgetragen. Mit dem .
werb, der sich iber ganz Deutschland Sticker erhdlt jeder eine\zusatzliche Chance:
hinweg zieht. Und jetzt kommt das Beste: lhr Einfach das elterliche Aufy (oder das von
konnt nicht nur aus dem parallel laufenden Freunden) mit dem Race-4-Kun-Sticker
"*x3Q -Werrbewerb als Sieger hervorgehen, bekleben und dann ein richhiy, witziges Foto
son nﬁﬁbﬁ,guch noch alle Chancen auf samt PKW machen. AnschlieBend miBt lhr
die von Nmfen o"ausgesetzten _ 0.000 DM! das Kunstwerk nur noch an Nintépdo of
Wenn lhpdaber | ‘auf jed Europe schicken, und schon konnteyJhr zu

den zehn Siegern gehéren, die zu eiflgm Trip ™\




isterschaft

in die Nintendo-
Zentrale
eingeladen werden
und dort vor Ort

Produkte testen dirfen. Na, wenn
das keine wunderbaren Aussichten
fur Mario-Fans sind!
Doch das ist noch lange nicht alles.
e Wochensieger der jeweiligen
Handlerwettbewerbe gehen
postwendend an den japanischen Konzern
und habég somit Aussicht auf die
Endausscheidyng in Berlin. Bei der dortigen
IFA ‘97 (Internafiongle Funkausstellung,
30.8. bis 7.9.97) werden.unterm Funkturm
5. und 6. September die héiflester
Rénnen gefahren und aus den
Vorrundensiegern der
absolute Winner ermittelt.
ahere Informationen zu
dém-Wettbewerb konnt lhr
auch im Ifiterngt unter
folgender Adresse Tinden:
http://www.nintendo.de
oder iiber Nintendos
Hotline untec 01 30/58 06
abrufen. TOTAL! wiinscht &llen Lesern viel

THAL! AxTI0N

1. Preis

Ob mit dem Farbkasten, Buntstiften,
Wachsmalkreide oder Bleistift, es ist
Euch vollig freigestellt, welche
Werkzeuge lhr fiir die grofie TOTAL!-
Malaktion benutzt. Die einzige
Bedingung ist, daf3 Eure Zeichnung in
irgendeiner Weise mit Mario Kart
zusammenhdngen. Die TOTAL!-
Redaktion wird aus allen
Einsendungen die drei witzigsten und
schonsten Bilder wahlen, die dann
veroffentlicht und mit folgenden
Preisen belohnt werden:

1. Preis: Ein N64 plus Super Mario
64 und Mario Kart 64

2. Preis: Ein SNES plus Mario Kart

3. Preis: Ein Game Boy pocket plus
F1 Race

Eure fertigen Kunstwerke solltet lhr
dann schnellstméglich an folgende
Adresse senden:

TOTAL!
Malwettbewerb
Friedensallee 41
22765 Hamburg

EinsendeschluB} ist der 1. September 1997
(Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter der Firma Nintendo und des X-plain
Verlages sowie deren Angehdrige diirfen an
diesem Wettbewerb nicht teilnehmen. Allen
anderen wiinscht TOTAL! viel Spafl beim Malen
und gutes Gelingen!



Neueste Meldung aus Painful
Gulch: Die Daltons sind frei! Am
hellichten Tage erdreistete sich der
Clan, eine Bank zu iberfallen. Der
Direktor trug dabei leichte
Verletzungen davon.

Den fahrenden Zug wird es auch in der
Version firs Super Nintendo geben

Die vielen Details werden ab September so
manchen Game-Boy-Spieler begeistern

Fur den Game I;uy bietet {UC’!‘){ Luke
ebenfalls einen schénen Mix aus Rat
seln und Action. Die Aufgabenstellung
ahnelt der der SNES-Version. Grafisch
wird das Geschehen sehr detailliert, mit
vielen Animationen und Husslgem schnel

lem Scr o“mg prasentiert

er. Treu steht ihm sein kluges Pferd Jolly

Jumper zur Seite, und kein Weg ist ihm zu
weit, wenn es darum geht, fir die Gerech-
tigkeit zu kampfen. Uber Lucky Lukes Helden-
taten konntet lhr Euch bisher nicht nur im Fern-
sehen, in Comicalben und auf der Kinolein-
wand freuen, auch erste Bilder der Game-Boy-
Version mit dem Westernhelden waren in TO-
TALl 3/97 schon zu bestaunen.
Gut ein Vierteljahr spater riickt Infogrames
nun eine Preview-Version fir das SNES heraus.
Ein bif’chen &hnelt das Spielgeschehen der 16-
BitVersion der des Game Boys. Doch natiirlich
haben die franzésischen Programmierer die
Méglichkeiten der Konsole genutzt und bietfen,
was den Umfang angeht, eine Menge mehr
als auf der Keksdose.
Das Spiel prasentiert sich als eine Mischung
aus Action und Denkaufgaben. Stéindig wech-

G rashalmkauend besteht er viele Abenteu-

’_ L B0

Es ist c”gemem bekannt, daf3 Jo”y schneﬂer ist als
der Wind - und als ein fahrender Zug erst recht

Was die Grafik angeht, hat sich das Software-Haus Infogrames mit Lucky Luke grof3e Mihe gegeben. Das
Scrolling présentiert sich in mehreren Ebenen, was einen dreidimensionalen Effekt zur Folge hat

Wer zuerst zieht, schieft auch zuerst. Oder hief3
es, wer zuerst zieht, lacht am besten?

selnde Szenarien und Aufgaben sorgen dafir,
dal keine Langeweile aufkommt. Viel Wert hat
man auch darauf gelegt, daB der Charme und
Witz der Comicfigur auch im Spiel unterge-
bracht wird. Nicht nur, dal der coole We-
sternheld von einem gespenstischen Magier ver
folgt wird, witzige Animationen sorgen aufer-
dem fir so manchen lacher. So kann der
Cowboy beispielsweise nach hinfen ilber sei-

@ TOTAL! 7/97




Lucky Lukes ausgefallene Schie3kiinste sind, wie
unschwer zu erkennen ist, beinahe zirkusreif

nen Kopf schiefen und verbiegt sich dabei wie
ein Schlangenmensch. Spannend wird es
dann, wenn die Flucht vor einem gefchrlichen
Tornado beginnt oder Lucky samt Pferd Ban-
diten durch enge Schluchten jagt. Seinen Mut
mub er bei Begegnungen mit Indianern unter
Beweis stellen, und bei der Verteidigung eines
fahrenden Zuges kommt es — wie in allen an-
deren leveln auch — auf Schnelligkeit und
Treffsicherheit an. Wer seine Sache besonders
gut macht, darf zur lustigen Westernmusik in Bo-
nusleveln auf Flaschen schiefen, am Gliicksrad
drehen oder sich von Jolly Jumper zum Arm-
driicken herausfordern lassen. Das bringt wie
immer nicht nur eine Menge Extrapunkfe, son-
dern auch zusatzlichen Spald.

Fur Anfanger und Fortgeschrittene stehen zwei
Schwierigkeitsgrade zur Verfiigung. Dazu muf
jedoch gesagt werden, daf Infogrames fiir den
hohen Schwierigkeitsgrad ihrer Spiele bekannt
ist und auch bei Lucky Luke selbst in der nied-
rigsten Stufe eine Menge Ubung dazugehért,

TOTAL! 7/97 o :

e

Unbarmherzig brennt die Sonne auf Luclz«s Hut, und der Wiistensand gliiht unter den Hufen von Jolly

Jumper. Doch das hindert die beiden nici

wenn lhr vorankommen wolli. Das Game wird,
ebenso wie die Vorganger im Comicbereich,
zu einer echten Herausforderung werden.

Infogrames hat sich darauf spezialisiert, Li-
zenzen fir Comicklassiker zu kaufen, um die
Geschichten dann firs SNES oder den Game
Boy umzusetzen. Die Schlimpfe, Spirou, Aste-
rix & Obelix sowie Tim und Struppi gehéren
zum Repertoire des franzésischen SoftwareHau-
ses. Alle Games dieser Art halten sich sfets sehr
genau an die Comicvorlage und sind sowohl
grafisch als auch spielerisch von hervorra-
gender Qualitat. Wie tblich, wird auch Lucky

t, die Daltons gnadenlos durch enge Schluchten zu verfolgen

Luke in Deutsch, Englisch und Franzosisch
spielbar sein. Wer also seine Sprachkenntnisse
aufbessern will (zieht gut bei Eltern als Kaufar-
gument) ist mit dem Pferd Jolly und dem Cow-
boy Lucky bestens bedient.
Bis September mift lhr Euch allerdings noch
gedulden, denn vorher wird das Spiel auf
dem hiesigen Markt nicht erscheinen. Dassel-
be gilt fir die Game-Boy-Version. Bis dahin
konntet |hr Euch allerdings mit den zahlreich er-
schienenen Alben trésten oder einfach einen an-
deren Comicklassiker zur Hand nehmen
Sandra Alter




Acclaim/Sunsoft

Dunkle Mdachte lauern
auf einem Schiffs-
wrack. Wer kénnte
wohl anderes in eine
solche Geschichte
verwickelt sein, als

Scooby und Shaggy?!

iele von Euch werden die beiden
Geisterjager aus der TV-Serie
kennen, die aus den Hanna-Bar-
bera-Zeichentrickstudios stammt. Im-
mer wieder schlittern die beiden
n schourig-spannende Ge-
in denen sie irgendein
sterfreiben beenden missen
So auch in Scooby Doo Mystery fiir
das Super Ninfendo
Shaggy und sein treuer Hund Scoo-
by sind aut einem Geisterschiff ge-
fangen und kénnen nicht eher ent

Zeichentrick-Fans wissen: Die schlave Velma
ist beinahe allwissend und gibt stets gute Tips

kommen, bevor sie alle Ratsel gelost
haben. Mit von der Partie sind auch
Freddy, Velma und natirlich die gute
Daphne. Sie sorgt, ebenso wie in der
Fernsehserie, an besonders gruseli-
gen Stellen mit Scooby Snacks (ge-
ben lebensenergie) dafir, daf die
beiden ihren Mut nicht verlieren und
den Auftrag bis zum Ende durchzie-
hen kénnen

L \POSTIINGY Y

Alle Zeichentrick-
charaktere sind im Spiel
eingebunden

SCOORBY D

MYSTERY

LIVES X O

00760 'TT

T ————

Diese kleine Maus kann den beiden Helden sehr gefdhrlich werden. Bei Beruhrung mit dem Na-
getier zeigt das Frightometer am oberen Bildschirmrand die dabei verlorene Lebensenergie an

LIVES X 2

AufBer einem Abgrund gibt es in diesem Teil des Schiffes nichts zu finden, und warum Shaggy
stéindig grinst wie ein Honigkuchenpferd, konnte TOTAL! leider nicht in Erfahrung bringen

Velmas Autgabe besteht darin, alle
Obiekte, die ihr die beiden Freunde
bringen, zu untersuchen und sie so zu-
sammenzutigen,

daf sich ein Sinn
daraus ergibt. Ge-
hen Scooby und
Shaggy zu |hr, be-
kommen sie stets hilfreiche Auskinf-
te und Tips. Freddy dagegen ist in
der Zwischenzeit damit beschaftigt,

GEISTERJAGD
AUF EINEM GRUSELIGEN
SCHIFFSWRACK

Liebloses
Gamedesign, schlechter
Gesamteindruck

eine Falle fir die Bosewichter zu
konstruieren.
Eine schéne und spannende Ge-

schichte, mag jetzt so mancher von

Euch denken. Doch Scooby Doo

Mystery zeigt sich als Spiel nicht

R ) o 7/57

halb so gut wie als Zeichentrickfilm
Die sparlichen und ruckelnden Ani-
mationen sind leider nicht das einzig
Negative, was es
Uber dieses Spiel zu
sagen gibt. Bei-
spielsweise entouppt
sich Freddy im
Game als Uberaus nervend. Wann
immer |hr an ihm vorbeigeht, wird
das Gameplay unterbrochen, und
er erzahlt Euch via Sprechblase im-
mer wieder das gleiche. Leider gibt
es keine Funktion, mit der die Ge-
sprache zu unterbrechen waren
Ganz ahnlich gestalten sich die Rat

*a® i (P leadand up

LIVES = o

Fiir diese Tir, die zum Deck 2 Fuhrf w:ro’ ein
Schliissel benétigt. Wo kénnte der blof3 sein?

sie sind zum Gdhnen
langweilig oder entpuppen sich als

sel entweder s
wenig logisch, was oft ein sinnloses

Umherirren zur Folge hat. Dafiir gibt

es Br}ﬂu.%r|_1r|r:J:;-:-I"_ In denen lhr zwar
auf Zeit Extraleben einheimsen kénnt,
aber etwas Spannendes zu erleben
gibt es auch dort nicht.
Die schnéde Musik und schlechte
Eftekte begleiten das gespenstische
Treiben. Einzig und allein der Preis
versetzt niemanden in Angst und
Schrecken, denn Scooby Doo My
stery kostet nur 5O DM. Aber streng
genommen wdren auch die ver-
schenkt, und so kénnt lhr Euch gliick-
lich schétzen, daf3 Ihr TOTAL! lest und
wiBt wofir lhr Eurer Geld ausge-
ben solltet und woliir besser nicht
Sandra Alfer

Comeploy - L

Die Steuerung erweist sich als ungenou, und die
Ritsel sind langweilig oder gar unlogisch.

DaverspaB Il

In den Szenarien passiert zu wenig, so dofl dos Game
schnell zu einer miifligen Angelegenheit wird.

Grafik

Das grafische Design ist sehr grob gehalten, und die
einzelnen Charaktere sind schlecht onimiert.

Sound R

Durch die Musik kemmt wenig Stimmung auf, die
Soundeffekte klingen ebenfalls sehr lieblos.

Al BAZIT

anie ... Adtion/ Adventure

|\ wierighoit ...
Comlir .
Speicherkopaziiat ............
Erhaltlich




HEADPHONE JACK

T*HQ / Black Pearl
ca. DM 60

M17X, so heif3it der Partyplanet der Morfs. Wenn Ihr Euch auf dessen Oberfldche begebt, kénnt Ihr feiern und

dabei Musik héren, bis Euch im wahrsten Sinne des Wortes schwindelig wird.

usik ist gleich neben Video

spielen Euer lebensinhalt?

Dann habt Thr mit Mchawk
und Headphone Jack etwas ge-
meinsam. Die beiden leben auf dem
Planeten M17X und dort zdhlt nur
eins: Musik und Spaf3. Die Morfs, so
die Bezeichnung fir die dorfige le-
bensform, sind deshalb tagtaglich
damit beschattigt, CDs zu sammeln.
In jeder Hohle, sprich jedem Level, be-
findet sich neben vielen kleinen Sil
berscheiben eine grofle Mega-CD
Wer die findet, legt einen weiteren
Soundfrack frei, auBerdem &ffnet sich
der Durchgang zum nachsten Level
Fur geniigend Abwechslung sorgen
dabei die vielfdltig gen Verwand-
lungskiinste der aus Gelee beste-
henden Morfs. Sammelt |hr die je-
weiligen Extras ein, so verleihen sie

Euch neben Fligeln beispielsweise

die Fahigkeit zu schwimmen oder
héher zu springen. Zudem kann sich
die Spielfigur a la Sonic zusammen-
rollen und so Gegner wie Mini-Wal-
ker oder schlangendhnliche Wesen
in die ewigen Jagdgrinde schicken.
Eine weitere Moglichkeit, den feind-
lichen Objekten beizukommen, be-
steht darin, die Spielfigur per Knopf-
druck explodieren zu lassen. Mit ei-
nem Schlag werden damit alle auf
dem Bildschirm befindlichen Feinde
weggefegt, dies ist allerdings nur be-
grenzt [dreimal} moglich

Soweit ware das Gamedesign von
Mohawk & Headphone Jack noch
sehr konventionell, hatte Black Pearl

das Game nicht im Mode 7 pro-

grammiert. Der sorgt dafir, daf sich
der komplette Screen standig um die
eigene Achse dreht. Dadurch werden
Euch nicht nur immer neue Platformen

Den Verwandlungskiinsten der musikliebenden Morfs sind beinahe keine Grenzen gesetzt. Mo-
hawk hat seine gelben Beine gegen einen schnellen, schwarzen Gummireifen getauscht

und Wege eréffnet, sondern auch
Schwindelanfdlle berkommen, zu-
mal die Morfs ganz enorme Ge-
schwindigkeiten erreichen kénnen

Von der Idee her ist das Game wirk-
lich witzig, und auch der Mode 7 ist
in diesem Game ohne Zweifel gut um-
und eingesetzt. Leider hapert es ein

ATIVIA

Sehr originelle Spielidee,
guter Einsatz des Mode 7,
witzige Aufmachung

wenig an der grafischen Darstellung
Die level sind sehr grob designt und
wenig abwechslungsreich gestaltet,
bieten aber immer wieder iberro-
schende Ideen. So kénnen sich die
Morfs beispielsweise dinn wie ein
Aal machen und werden durch
Rohren geschossen, oder sie schlip-
fen durch einen Teleporter und finden
sich sogleich in den unendlichen
Weiten des Alls wieder, um dort her-
umzuschweben und die geliebten
CDs zu sammeln.

Sogar einen ZweispielerModus bie-
tet das Game, in dem aber leider nur
nacheinander und nicht miteinander
gespielt werden kann. Insgesamt hin-
terlaBt Mohawk & Headphone Jack

\ ANEGATINITA 4

Das Leveldesign zeigt sich
etwas fade, die Musiken
lassen zu wiinschen ubrig

iedoch einen guten Eindruck
Grundsatzlich ist die Idee, Sound-
iracks zu erspielen, zwar nicht neu,
aber doch sehr ungewohnlich. Und
so bleibt schlieBlich dennoch ein aus-
gefallenes Game, das Laune macht

Sandra Alter

2 £ % |
Selbst im kihlen Nass sind die Morfs auf der
Jagd nach den begehrten Musik-CDs

Gameplay 3+

Die Figur lift sich gut stevern, dach durch die vielen
Drehungen geht schnell die Orientierung verloren.

Dauverspafl 3+

In den Leveln lassen sich stefs neue Sachen finden. Es
gibt mehr ols einen Weg, um zum Ziel zu kommen.

Das Design ist etwas lieblos, und Detailverliebtheit ist

in diesem Game leider iiberhaupt nicht zu entdecken.

m- 3+
Das Game priisentiert sich mit neun verschiedenen

Soundtracks von durchschnittlicher Qualitit.

TOTAL!-CHECK

Genre ............. Adtion/ Jump&Run
Lovel ..........ooomenmreressmssannns 8
Schwierigkait . .mittel
Continues ............ooooooorsreevsrerensd
Speicherkapazitat ............ 16 MBit
Erhllich ................... im Handel

TOTAL! 7/97
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Wenn nur eine Reihe verschwindet, schafft Euch das zwar etwas Platz, aber

um richtig Pukte zu machen, sollte Ihr versuchen, mehrere Reihen zu bilden

TETSLS

Wenn jemand, der mit Videospielen nichts am Hut hat, nach diesem Thema gefragt wird, fallen

Am Ende des B-Modus werdet lhr mit lustigen
Bildern belohnt. Na, das ist doch was

diesem Menschen wohl zunéchst zwei Dinge ein: Game Boy und Tetris. Nach vier Jahren TOTAL!

werden wir diesen Klassiker nun entsprechend wiirdigen.
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Tetris wurde unter anderem auch fir das NES
umgesefzt und zog eine Fortsetzung nach sich

Der Erfinder

war er von [etris. Fur ihn stand test

wenn er l_|:f_'5'f"3 g[”}l'3 zusammen mit

daem neuen zame P; au Ri .':'—"|"'—'I.’ N
WLITCle WEITe as elr p =1tz |[I [0
"v'n\-".,; wir heule wissen bekam A -

kawa die Handheld-Rechte und ¢
fe mit seiner Meinunc ._.:...Effr Game
Boy und Tefris seien wie tir einander
gemacht”, Recht behalten

T%H IS wurde n "__i_ll nur eines der er
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Alexej Patschitnow (Foto mit
seinem Sohn) war so ziem-
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Mit jedem Level steigt auch die Geschwindigkeit. Wer also meint, gute Reflexe zu haben,
soll mal bitteschon bis in den 17ten Level spielen. Viel Spaf3
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Im B-Modus |
miissen 25 Reihen K
ausgeloscht werden |

efris, der Inbegriff eines zeitlosen

Klassikers, gehort nunmehr seit

17 Jahren zu den beliebtesten
Spielen. Das bis heute wirkende Ge-
heimnis seines Erfolges liegt in der sim-
plen Zusammensetzung des Spiels. In
einen Behalter fallen nacheinander
Blocke, welche aus vier (tetra =
griech. vier| Gliedern bestehen, die
sich in verschiedenen Formationen
anordnen. Per Knopfdruck lassen sich
die Steine drehen. Ziel des Spiels
ist es, die Blocke in eine waage-
rechte Reihe fallen zu lassen, um die-
se dann als Punkte abschreiben zu
kénnen. Wenn die Reihen unvoll

(543

standig sind, setzen sie sich am un-
teren Bildschirmrand fest und er-
schweren das immer schneller wer-
dende Spiel, denn ist der Screen ge-
tollt, hat man verloren

Der kluge Mann, der sich dieses
Suchtspiel ausgedacht hat, heil3t Ale-
xe] Patschitnow und arbeitete 1988
im Computerzentrum der Moskauer
Akademie der Wissenschaften
([ELORG). Mathematische Ratsel wa-
ren seine Leidenschaft, und dls er Te-
fris erfand, dauerte es nicht lange, bis
westliche Software-Firmen auf den
Russen aufmerksam wurden und um
seine Gunst buhlten. Die TetrisRech-

lich der einzige, der mit
dem TetrisDeal keine Mil-
lionen absahnte. Weil er
Tetris wahrend seiner Ar-
beitszeit auf einem Firmen-
computer programmiert hat,
standen ihm nach sowijeti-
schem Recht keine Forde-
rungen zu. Spdter befafte
er sich ganz mit der westli-

chen Computerindustrie.
Jetzt arbeitet er im Dienste
Bill Gates’ bei Microsoft an
neuen Spielen.

fe wurden in Arcade,
nen- und Handheld-Rechte aufgeteilt

Als Minoru Arakawa (Prasident von
Nintendo of America) das gp|r—| aur
einer Computermesse sah, muBte ihn

sein Kollege Howard lincoln beino-

he davon wegzerren, so fasziniert

HJ'H‘ Versic

EINGEBUSST

folgreichsten Videos

pie le Uberhaupt

[4 r |
una wai H'II’]|,-‘if_Jlf_-,' o I\"__il am EI'I"_}L’,] aes

Game Boys beteiligt, sondern isf
auch das beste Beispiel dafir, dal
Gratik und

austallen konnen

Sound ruhig schlichter
ind der Spielspald
frotzdem nicht beeintrachtigt wird

Christian Henning

Gameplay 1

Die Steverung ist simpel, ohne Mihe zu erlernen und
auch in den schnelleren Leveln gut zu beherrschen.

1

Tetris, das ist Daverspall pur und in Vollendung. Nicht
umsonst ldste dieses Spiel weltweit eine Sucht aus,

Grafik

Die Blicke sind irotz des kleinen Schwarz-weif}-Dis-
plays sehr gut voneinander zu unterscheiden.

3

Drei russische Melodien stehen zur Auswahl, aber wer
sich dos Gediidel ersparen will, kann ja leise stellen.

TOTAL!-CHECK

Genra Strategie
Level .iber 100
Sehvwn mittel

Continwes ...

Speicherkapazial ..........) MBil
Frhaltlich
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STARTROPICS

Eine gelungene Mischung aus Action-, Jump&Run- und
Adventure-Elementen bietet dieser NES-Klassiker. Es
ist wirklich bemerkenswert, was einem mit der Kon-
sole beim Urlaub in der Sidsee so alles an haarstréau-

benden Dingen passieren kann ...

Do y

LF :; ."’ a’-':_ Rl L AR Y “ £,

Ex0 #»xi

Wer die Qual hat, hat die Wahl. Nur wer die richtigen Schalter befitigt, findet einen sicheren
Weg durch die verzwickten Labyrinthe in der geféhrlichen Unterwelt des Coralcola-Atolls

oy }(3

s geht doch nichts Uber einen hib staltet sich die Sache gar nicht so ein-

schen Urlaub auf einer Sidseein-  fach, denn in den labyrinthen der In-

sel. Entsprechend gliicklich ist auch sel tummeln sich nicht nur zahlreiche
finstere Gestalten, sondemn jede Men-

- - Yy " o~
L semn Lnke

der junge Mike, als ihr
Steve auf das idyllische Coralcola

ge Fallen und Ratsel. Das schreck

Atoll einladt, wo dieser als Forscher kann el

Mike allerdings nicht ab
iatig ist. Doch die Freude wandelt sich  sich doch mit solch prakfischen Wat
schnell denn bei seiner Ankunft erfchrd fen wie Y'r::y:::s, Basebal schlagern
Mike, dald sein Onkel iilber Nachi ver  und diversen anderen Spezialwal-

schwunden ist. Irgend etwas scheint  fen ganz gut seiner Haut wehren

s b g b EIN KLEINER HELD AUF
macht sich der Held aut den langen
Weg, um seinen verhinderten Gast GROSSER FAHRT

geber zu reften. Aber natirlich ge

also faul in dieser Gegend, und so

Und tir alle anderen Probleme hat er
immer noch sein Sprung- und Denk-
vermogen, zusatzlich stehen thm auch
noch die Inselbewohner mit Rat und
Tat zur Seite. Und auch Onkel Steve
hat ihm noch einige prakfische Hilfs
mittel wie etwa einen nitzlichen klei

nen Roboler oder ein recht flexibles

Schiff mit Tauchféhigkeit hinterlassen

Eine der Aufgaben von Mike ist es, diesem
netten Delphin aus der Patsche zu helfen

Die Welt von Coralcola ist z
teilt. Wahrend es in der Obx
darauf ankommt, bei diverser

bewohnermn Informationen und Tips fir
das Weiterkommen einzuholen, sind
in den Dungeons der Unterwelt eher
Kampt und Hiiplaklionen angesagt,
wenngleich auch dort viele Ratsel
auf ihre Llosung warten. Die gelun-
gene Mischung aus Adventure- und
Actionelementen in Verbindung mit ei
ner interessanten und abwechs-

macht den be-

ABENTEUER IN
DER OBERWELT

TUMMNIEL S,
N2y BEMAIRCHING Ful: THEM 7

lun gsreichen Story

BECi

il de

tferntere Orte

In dieser Truhe
steckt eine der
heiBbegehrten
Extrawaffen, die
bei Bossen
weiterhelfen

Um an einige Gegenstéinde zu kommen, muf3
man nach versteckten Durchgéingen suchen

sonderen Reiz des Spiels aus. Und
auch technisch kann sich StarTropics
durchaus noch sehen lassen: Kunter-
bunte Schaupldatze, in denen es von
abwechslungsreichen, liebevoll ge-
stylten Maonstern nur so wimmelt, ein
stimmungsvoller Soundtrack und eine
gelungene Steuerung lassen kaum
noch Wiinsche offen. Wenn das Tar-
schengeld also fir einen Urlaub in der
Siidsee nicht reicht, dann bietet Star
Tropics eine erwdgenswerte Alfer
native an

oA [ b koo
Michael Anfon

Gameplay - L

Eine gelungene Mischung aus verschiedenen Genres,
die auch fiir lingere Zeit voll begeistern kann.

Daverspab__ JER

Kleinere Frusipossagen dimpfen den Spielspal nur in
der Anfangsphase des spannenden Abenteuers.

Grafik i

Die (zumeist) farbenfrohen Grafiken und die liebevoll
gezeichneten Monster bringen Sympathiepunkfe.

Sound I

Flotte Siidseekliinge sorgen fiir die passende Unter-
malung des Spiels, ohne schnell lastig zu werden.

TOTAL!-CHECK

Gemre ..............Adion/Adventure
beved ... bKapitel

",\I.mrnqinll' e .,,.miITe|
Comfinwes ... Batterie
Spescherkapazitat ..............2 MBil
Erhablich .................... seit 1992




Fire Emblem 4

ABENTEUERLICH

it Shigeru Miyamotos Zelda Iil hat auf Nin-
tendos 16-Bitter alles angefangen. Mitt-
lerweile ist das Genre der Action-Adven-
tures und Rollenspiele nicht mehr aus der
Welt der Videospiele wegzudenken. Be-
sonders in Japan erfreut sich diese Gattung von Games
seit jeher grofiter Beliebtheit. So gehoren beispielswei-
se die Teile der Final Fantasy- und Dragon Quest-Serien
zu den meistverkauften Spielen aller Zeiten. Auch hier-
zulande haben Super-Nintendo-User die phantasievol-
len Abenteuer in ihr Herz geschlossen. Hits wie Secret of
Mana, Lufia oder Terranigma dirften jedem SNES-User
ein Begriff sein. Inzwischen sind diese Titel jedoch rar ge-
worden. Und die wenigen Spiele des RPG-Genres, die
noch fur den 16-Bitter entwickelt werden, finden nicht
den offiziellen Weg nach Deutschland. Aufgrund der
Sprachbarriere bleiben diese Games japanischen Usern
vorbehalten. In diesem Monat stellen wir Euch Fire Em-
blem 4, Rudra’s Treasure und Treasure Hunter G vor. Die-
se Spiele werden zwar niemals in Deutschland auf den
Markt kommen, wir ermoglichen Euch somit jedoch ei-
nen Blick Gber den Tellerrand. Wir danken der Firma My-
stic Games (Tel.: 081 92/81 46) fur die freundliche Un-
terstitzung. Hirofumi Yamada/Klaus Kock

Treasure Hunter G

Rudra’s Treasure

Fire Emblem 4

Der vierte Teil der Fire Em-
blem-Serie gehért in Japan
zu den gefragtesten Super-
Ninfendo-Strategie-RPGs.
Die gelungene Kombinati-
on aus Taktik- und Adven-
tureeinlagen zeichnet die-
sen Titel aus

w
-
-
-
-
-
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Treasure Hunter G wurde von dem
noch relativ unbekannten Program-

ginyivEsalivRiavis

A e

— mierer-Team Sting entwickelt. Ange- %

V2 1L‘“5'3?'_“PG7 sichts der Qualitt dieses Spiels diirfte S
4 ‘ "4 diese Software-Firma auch in Zukunft
A noch von sich reden machen

rotaL 7/7
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Rudra’s Treasure

| o | =i e
reasure Hunter G, ein relativ akiueller Re-

lease der Rollenspielspezialisten von Squar-

re, erzahlt die Geschichte der beiden Bri-
der Blue G und Red, eines Mddchens namens
Rain und des Affen Ponga. Die vier sind stan-
dig auf der Suche nach geheimen Schatzen

und den sogenannten Qoparts. Dieser Be-
griff ist die Abkiirzung fir Out of Place Atifacts.
Bei diesen Gegenstanden handelt es sich um
mystericse Objekte, deren Existenz unerkldrlich
ist, da sie aus vollig unbekannten Materialen
und fremder Herkunft sind. Auf der Welt be-
finden sich insgesamt sieben Qoparts. Die bei-
den Briider und ihre Weggefahrten haben es
sich zum Ziel geselzt, aller Artefakte habhaft

zu werden und ihren Vater wiederzufinden, der
vor einigen Jahren auf mysteriose Art und
Weise verschwunden ist

Grafisch erinnert Treasure Hunter G stark an
die beiden Secret of Mana-Teile, von denen
nur der erste hierzulande auf den Markt ge-
kommen ist. Die aufwendige Render-Optik ist
sehr farbenfroh, und die Akteure bestechen
durch teilweise originelle Animationen.

m Gegensatz zu SoM werden Auseinander-

setzungen unter Zuhilfenahme des neu ent-

wickelten Actionpoint-Kampfsystems ausge-
fragen. Jedem Akteur steht pro Runde eine be-
stimmte Anzahl von Aktionspunkten zur Verfi-
gung. Durch jeden Move wird eine entspre-
chende Anzahl von Punkten abgezogen. In ef-
ner Runde kann ein Kampfer theoretisch meh-
rere Aktionen hintereinander machen — vor-
ausgesetzt er hat geniigend Punkie. Das neue
Kampfsystem ist zwar nicht unkompliziert,
nach einer gewissen Eingewdhnungszeit wer-
den die Auseinandersetzungen jedoch sehr
spannend

Im Gegensatz zu Genre-Highlights wie den
Secret of Mana- oder Final Fantasy-Abenteu-
ern wurde Treasure Hunfer G nicht von Squa-
re in-house programmiert. Statt dessen hat
die Mega-Software-Firma das noch recht jun
ge CoderTeam Sting mit der Entwicklung des
Action-Adventures beauftragt. Optisch schlieft
der Titel an die Square-Hits nantios an. Die bun-
te Grafik ist sehr abwechslungsreich und ver
mittelt tolle Abenteureratmosphére. Autgrund
der Sprachbarriere ist leider auch dieser Super-
Nintendo-Titel nur fir Import-Frecks geeignet,
die vor japanischen On-Screen-Texten nicht
zuriickschrecken

Jeder der vier Helden besitzt individuelle Qulitéten. Im
Team sind (v. . n. r.) Red, Blue G, Rain und das
abenteverlustige Affchen Ponga absolut unschlagbar

TOTAL! 7/97
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RUDRASHTIREASURE

lle 4000 Jahre erscheint in der Rudia’s Dune zu den Helden. Er ist ein sehr geschickfer und Kampfsequenzen bietet das SquareGame
TreasureVWelt der Gott der Zerstorung, Ru- Dieb und standig auf der Suche nach ver- einen GuBerst ungewdhnlichen Spielablauf. Be-
dra. Traditionell [dscht er genau das Volk borgenen Schatzen vor die verschiedenen Charaktere zusam-
der Erde aus, das zivilisatorisch am weitesten Die Heldengruppe begegnet den verschie- menfreffen, muBd der Spieler mit allen vier Fi-
entwickelt ist. Rudras Erscheinen steht wieder densten Rassen und Vélkern. Danans sind die guren jeweils die ersten 15 Tage vor Rudras Er-
einmal kurz bevor, und den Menschen des fort- Erfinder der Zauberspriiche und waren die er- scheinen durchspielen — natiirdich nicht in Echt-

schrittlichsten Volkes bleiben

um sich etwas einfallen zu las
sen. So schnell wie mag-
lich verbunden sie sich
mit den anderen
Erdbewohnern,

“h 16 Tage, sten, die vor langer Zeit von Rudra vernichtet zeit. Danach begegnen sich die Helden end-
[ I noc | genau ein Tk](‘ um
uberdurchschnitilich hohe In- ihr Volk vor dem Untergang zu retten. Durch
telligenz und werden diesen Ablauf wird die packende Storyline aus
ungefahr 400 Jahre verschiedenen Perspektiven beleuchtet

alt. Nachdem die Dariper hinaus kommen RPG-Fans in den Ge-

wurden. Sie verfigen Uber eine lich und ihnen blg

um dem skrupel- Danans aus- nuBd des neuartigen, von Sting entwickelten, Ko-
osen Rudra Ein- geloscht wurden, todama-Magiesystems. Zauberspriiche kon-
halt gebiefen zu kamen die Mer- nen neu erfunden und individuell benannt
konnen men auf die Welt verden. Wird ein Spell beispielsweise Heal
Vier Charaktere ¥ Wasser war ihr le genannt, hat er fortan heilende Wirkung
stehen bei Rudra’s bensraum und sie ha- Durch Hinzufigen der Wortes Mega kann der
Treasure im Mittelpunkt ben sich darauf spezio- Effekt sogar noch verstarkt werden. Sogar
des Geschehens. Neben lisiert, die Zauberspriiche der Spells wie Fire, lite oder Quake aus den
dem tollkihnen Cion, einem Danans zu verbessern und weiter- Euch sicherlich bekannten Final Fantasy und
Schwertkampfexperten, schickt sich der ge- zuentwickeln. Das kriegerische Volk der Rep- Dragon QuestRollenspielen kénnen Gber-
heimnisvolle Magier Surlent an, die tloids beherrschte nach der Ausrottung der Mer- nommen werden
Menschheit vor dem Untergang zu reften. lhm mans die Welt. Nach den Reptiloids kamen Trotz der zahlreichen Optionen und des recht
zur Seit steht die schone Amazone Riza. Sie die gewaltigen Giants auf die Welt, die somit komplexen Kampf- und Magiesystems bietet Ru-
zeichnet sich durch die ungewohnliche Féhigr das jungste Volk sind. Sie verfiigen Uber grofe dra’s Tmusuw hohen Bedienkomfort. Da das
keit aus, mit allen Tieren kommunizieren zu kén- physische Kraft und sind beriihmt-beriichtigte :,«qurjrf-'—bmrm jedoch komplett in japanischer
nen, was sich im Laufe des Abenteuers als sehr Krieger bpru he geh (1| ten ist, dirfte es der durch
praktisch erweist. Zu guter letzt gesellt sich Neben den Genre-Ublichen Ratseleinlagen chnitfliche Europaer nicht leicht haben.
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Den vier Haupicharakteren steht ein umfangrei-
ches Fantasy-Abenteuer voller Monster, Magien
und Rétseln bevor. Bis zum finalen Zusammen-
treffen mit Rudra diirften selbst erfahrene Spieler
mindestens 50 Stunden Spielzeit bendtigen

Scmtliche Menis sind in japanischer Sprache gehal-
ten. Seid ihr der japanischen Sprache nicht méchtig,
miif3t ihr nach dem Try-and-Error-Prinzip vorgehen

Das Eismonster ist noch ein
relativ harmloses Ungetiim.
Auch unerfahrene Helden-
?ruppen weden mit ihm
eicht fertig

Seid wachsam! Dieses aus-
gedr'enfe Schiff br'rgf 50

manches Geheimnis ...

TOTAL! 7/97
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ie beiden Fire Emblem-Spiele fir das Su
per Nintendo gehéren zu den ertolg-

reichsten Strategiespielen. Insgesamt sind

bis heute vier Teile der Reihe erhalllich. Teil eins
erschien 1990 fir das NES in Japan. Das
Game war nicht besonders originell — die

ers bestand einzig und al-

Aufgabe des Spie
lein darin, die verschiedenen Charaktere auf-
zubauen und durch unzdhlige Auseinander-
setzungen zu fihren, um in der Fire Emblem-
Welt den Frieden wiederherzustellen. Strate-
giespieler wuBten jedoch schon beim ersten
Teil, die hohe Spielbarkeit zu schatzen. Die 8-
Bit-Fortsetzung, Fire Emblem Gaiden, liel5
nicht lange aut sich warten. Diverse Innova-
lionen wie beispielsweise die Moglichkeit
vor Spielbeginn zwischen mehreren Charak-
teren auszuwahlen, machte auch das Sequel
zu einem groben Erfolg

Bei Teil drei handelt es sich um das SuperNin-
tendo-Remake des Ersilings. Die Entwickler
haben sich daraut beschrankt, die Storyline ein
wenig ausgzubauen und die Présentation auf
16-Bit-Niveau zu bringen. Dagegen erschien
Fire Emblem 4 im Marz des vergangenen
Jahres in Japan und stellt die konsequente
Weiterentwicklung des Spielkonzeptes dar

Die Hintergrundgeschichte

In einem Land namens Jugdral lebten vor lan-
ger Zeit die Heiligen zwolf Ritter, die mit den
Waffen der Gétter das Bése besiegt hatten.
Der Hauptdarsteller Sigurd ist einer der Nach-
kommen der legendaren Ritter. Als eines Tages
Kénig Byron auBer landes war, bekam Sigurd
die Nachricht, da das Land von einem ver-
biindeten Nachbarstaat angegriffen wird. Die
Eindringlinge setzten alles daran, eine im Sir
den von Jugdral liegende Festung zu erobern
Da sich ein guter Freund von Sigurd in der Fe-
stung befand, machte er sich sofort auf den
Weg in das Kamptgebiet

Wie es bereits beim Vorganger der Fall war,

& RO D E] 5‘.

In den rasanten
Auseinanderset-

zungen miif3t lhr
. stets schnell die
ST chige Entschei-
s | e——— y dung Pre}tfen

ist das Abentever in zwei Abschnitte aufgefeilt

Wieder einmal besteht die Aufgabe des Hob-

by-Strategen darin, den Frieden im Lande
Jugdral wiederherzustellen

Um dieses Ziel zu erreichen, missen alle Trup-
penbewegungen gut durchdacht und koordi-
niert sein. Nach jeder Auseinandersetzung
werden die Krieger der Armee starker, dem-
entsprechend verbessemn sich auch die geg-
nerischen Kampfer. Neben strategischen Auf
gaben mul sich der Spieler auch um die zwi-
schenmenschlichen Kontakte der Hauptcho-
raklere kimmern. Die verschiedenen Figuren
kénnen sogar Nachkommen zeugen, die di-
rekt ins Geschehen miteinbezogen werden.
Dieser unkonventionelle Part von Fire Emblem
4 scheint von den besonders in Japan sehr po-
pularen Dating-Games wie beispielsweise
Konamis Forever with You inspiriert zu sein.
Hinsichtlich der Prasentation setzt das Game
keine neuen Mabstabe. Die 2D-Grafik ist
recht einfach gehalten und die Soundkulisse un-
spektakular. StrategieFans, die der japani-
schen Sprache machtig sind, schatzen je-
doch die atmospharische Rahmenhandlung so
wie das ausgekligelte Kampfsystem des vier-
ten Teils der Fire EmblemReihe.

oy 3 . : = e by ¥
=75 ‘ = - A ‘Qm =

Wie unpraktisch: Jede Einheit kann pro Runde nur
eine bestimmte Anzahl von Feldern zuriicklegen

TOTAL! 7/97

Erfahrung zahlt sich aus: Je mehr Kémpfe ein Krieger
erfolgreich hinter sich gebracht hat, desto besser wer-
den seine verschiedenen Werte

In den Burgen und Festungen, die in den abwechs-
lungsreichen Szenarien gelegen sind, kénnen Einhei-
ten untergebracht werden




Wie allgemein bekannt ist, steht der Name Nintendo
fur das gropBte und erfolgreichste Unternehmen der
Videospielindustrie. Aber wie kam es eigentlich
dazu? Was war seinerzeit das Besondere an der NES-
Konsole, dap sie nach dem Crash der Branche
1983/84 gegen die Heimcomputer bestehen konnte?
In unserer NES-Reportage wollen wir diese und
andere Fragen fiir Euch beantworten.

Die
Geschichte

ielkarten rmhrundmehrqb-, - i
i muBte neue Wege erschlieBen, Umseim
Befnebmvergrbﬂem Nachemlgan kurzen

R Ausfligen in die Hotel- und Taxi-l
den fiinfziger und sechziger Ja

trierte sich Yamauchi fortan wFSp lzeuge.
Durch die Spielkarten war schon ein Vﬁr--
triebsnetz vorhanden, welches fast jeden
Spielzeugladen Japans umspannte. Diesen
Vorteil wollte sich Yamauchi zunutze ma-
chen und befahl dem jungen Ingenieur Gum-
pei Yokoi, ,etwas Tolles’ zu erfinden. Diese tol-
le Erfindung war die Ultrahand, ein kleiner
Plastikgreifarm, der sich beim &ffnen und
schlief3en der Zange verléngerte und fiir ein
paar Mark zu erstehen war. 1970 war die Ul-
trahand ein wahrer Verkaufsschlager, der
Yokoi in die Gunst seines Chefs hiefte. Dar-
aufhin sollte Yokoi mit seinen Kollegen Ma-

Fast 70 Jahre alf und kein bi3chen leise. Nur wenige
haben es gewagt, Hiroshi Yamauchi zv wi

chen - und die haben das sehr bald bereut
repor t a g e . e —:l.-g—— e
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““%.  Turok - Teil 4

Willkommen zum Iefzfen Teil unserer Turok-Karten. Zu
guter Letzt noch der ultimative Cheat fiir alle Besitzer des
US-Moduls. Gebt Fm CheaﬁMenHWGTHDGDCRTDTRK ein,
und Euch stehen neben einer lavel u&d Endgegnerauswahl
auch alle anderen Cheats zur V figung. V"lel SpaB! :

"F Start
B

. Teleport B

tips&tricks TOTAL!7/97



Legende:

Schlissel: e rot
Bonusrdume: e grin
Speicherplatze:
Chronozepterteile: e blau
Waffen:

e

= Teleport B
Teleport C —
i

DL XX T3 TNy Y7 ¥ s T HnL Ry O

Teleport A

TOTAL! 7/ tips&tricks
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Schlissel:
Bonusrdaume:
Speicherpldtze:
Chronozepterteile:
Waffen:

Ziel F

Teleport G (zum
Campaigner)

~ Nun S_e-i'd thr am Ende unserer Turok-
h!elk.ﬂrhn gngekemmen Wir hoffen, es hat
Euch Spa’B‘;Eéhggc'hr,'auch wenn einige
knifflige Passagen wirklich schwierig zu
meistern waren. Doch lhr wiit es ja selbst,
letztendlich siegt immer das Gufe, wenn man
nur lange g;é;ug am Ball bleibt. Hugh!

LEVEL 8d

Teleport E (zum T-Rex) i

@

Teleport D

Der Teleporter E bringt Euch zum T-Rex. Nachdem Ihr ihn besiegt
habt, erhaltet Ihr das letzte Chronozepterteil und kénnt Euch zum
Ziel F teleportieren. Auf dem Weg zum Teleporter G findet Ihr
von jeder Waffe ein Exemplar inklusive Munition. Nun kdnnt lhr
Euch dem Campaigner stellen.

> tips&tricks



In diesem Monat bringen wir anlaBlich des NES-Reports
eine komplette Liste mit allen bislang in TOTAL! erschie-
nenen Tips&Tricks sowie Action-Replay-Codes fiir das

Nintendo Entertainment System.
Bedenkt jedoch bitte, daf dltere Hefte nicht mehr nachbestellt werden kénnen.
Weitere Informationen findet lhr auf der rechten Seite im Heft-Shop. Viel Spaf}!
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Im Heft-Shop konnt Thr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullt dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an
unfenstehende Adresse!

TOTAL! 3/96 TOTAL! 4/96 TOTAL! 5/96 TOTAL! 6/96 TOTAL! 7/96 TOTAL! 8/96
Lpsrisem g I 1 . g -
Q
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R . ) e
SR ; ' . | % IS
\ J - S U L -
! Krieg PER, .

x TESTS 1 'w < mowen ] | x TESTS 1 v o mvua [T x TESTS iy vwes [INIT Nintendo® » 1| X TESTS NiWs wn . P
Specials: N64-Software, KI 2, Star Specials: Breath-of-Fire-I|-Guide Specials: Mega Man-Report, Die 50 Spedials: E3-Messe-Report, Die 50 Specials: Interview S. Miyamoto,
Wars-Poster SNES-Tests: Toy Story, Breath of besten SNES-Spiele (Teil 1) besten SNES-Spiele (Teil 3) N64-Special, SM 64 (Teil 1), Die 50
SNES-Tests: FIFA Soccer ‘96 Fire Il, Final Fight 3 SNES-Tests: Givilization, Kirby's SNES-Tests: Super Mario RPG, Stor  besten SNES-Spiele (Teil 4)
NES-Test: The Legend of Zeldo GB-Tests: Worms, M. Machines 2 Dream Course, Mega Man X3 Trek: Deep Space Nine GB-Tests: SNES-Tests: Donold in Maui M.
Tips&Tricks: DKC 2, WeaponLord, NES-Tests: Elite GB-Tests: Killer Inst., Mego Man 5 Probotector NES-Test: Pirates! GB-Tests: Toy Story, Kirby's B. Ball
Chrono Trigger Tips&Tricks: DKC 2, Chrono Trigger ~ Tips&Tricks: Secret of Ever., DKC 2 Tips&Tricks: Toy Story (Teil 2) Tips&Tricks: S. Mario RPG (Teil 1)
TOTAL! 9/96 TOTAL! 10/96 TOTAL! 11/96 TOTAL! 12/9

TOTAL! 1/97

e v SS“
‘n‘mo:jsm_;n_ HUNTER I?‘II‘.-_aQ_;I:_l{!!_‘_ IGS ¢

| x TESTS ALl o HTM] | TESTS WS wmuvd I i s .

Specials: SM 64 (Teil 2), PW 64 Specials: SM 64 (Teil 3), PW 64 Specials: Super Mario 64 (Teil 5), Specials: SM 64 (Teil 6), Shoshinkai  Specials: SM 64 (Teil 7), Mario Kort
(Teil 1), Turok-Interview, DK- (Teil 2), Virtual-Boy-Rep., DK- Wave Race 64 (Teil 2) ‘96 Messe-News, W. G.'s 3D Hockey, 64 (Teil 1), KI Gold, Star Wars: SofE,
Biogrophie (Teil 1) Biographie (Teil 2), FX-Spiele, Lufia SNES-Tests: DKC 3, Worms Killer Instinct Gold SNES-Tests: Jahresruckblick ‘96 SNES-Tests:
SNES-Tests: 0. Summer Games, II (Teil 1) SNES-Tests: Lufia & The GB-Tests: Donkey Kong Land 2 Terranigma, SF Alpha 2, Winter Gold  Lufia, Sim ity 2000 GB-Tests:
Adtraiser GB-Test: GB-Clossic-Reihe  Fortress of Doom, Super R-Type Tips&Tricks: T&T-Register, Secret Tips&Tricks: GB-T&T-Register Pocahontas T&T: DKC 3 (Teil 1), KI
Tips&Tricks: S. Mario RPG (Teil 2) ~ GB-Tests: Sword of Hope Il of Mana 2 (Teil 1) Autogrammkarte: S. Miyomoto Gold, Super Mario 64

TOTAL! 3/97 TOTAL! 4/97 TOTAL! 5/97 TOTAL! 6/97 TOTAL!-Special 3/96 TOTAL!-Special 1/97
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bl iU SLSRT i ' 4 ot sty
EXPLOSIY FIR DAS WoA T (Y] ¥ > / . 4 T <
BLAST CORPS  FIFA . 1SS 64 e icks J«q

ES x| L_TESTS W02 s e Tmicks X TESTS /i 0o TIPSRTRICKS x X TN ; X _iibef 35U5Spiel
Specials: N64 in Deutschlond, Specials: N64 — Die kommenden Spedials: Akte N — Nintendos SNES-  Spedials: 4 Johre TOTALI, DigiPen,  Dos Tips&Tricks-S, des Dos ultimative N64-Fan-Magazin.
Mario Kart 64 (Teil 2), Dragon Ball Spiele, Videokult Anime, 64 DD Projekte, FuBball-Vergleichstest, die Uni fiir Videospielprogram Jahres 96 bietet die besten Kniffe ~ Jede Menge Tips, Infos, Specials und
N64-Tests: Turok, SM 64, PW 64,  N64-Tests: King of Pro Basehall, Anime und Manga mierer, Anime und Manga v iiber 350 Spielen fiir GB, NESund  Reporfagen rund um das Nintendo*
Star Wars: S. 0. 1. E. SNES-Tests: Wave Race 64 SNES-Tests: The N64-Tests: K| Gold SNES-Tests: ~ N64-Tests: Mario Kart 64 (PAL) SNES. Hinzu kommen verschiedene Technische Doten, Entwicklungsbe-
Dragon Ball Z GB-Tests: Casper Lost Vikings || GB-Tests: Mole Tim — Der Sonnentempel GB-Tests:  GB-Tests: Game&Waich Gallery Komplettlosungen sowie einige richte und Spielebeschreibungen sor-
Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 2) Mania Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3) ~ Wave Roce T&T: DKC 3 (Teil 4) T&T: Turok-Levelkarten — Teil 3 Hundert Acfion-Replay-Codes. gen fiir den natigen Uberblick

Achtung! Altere Jahrginge konnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden. Fast alle Clubs besitzen eine vollstiindige
Bibliothek und helfen Euch sicherlich gern weiter. Entsprechende Adressen findet Ihr z. B. in der Borse!
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o
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hren Unterschrift
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=TTUNC F_-l_.“" > e
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Achtung! Bitte vergeft die Versandkosten nicht!
1 10/96DM 6,80 —— Lieferung per Nachnahme nicht maglich. Versandkosten
1 12/96 DM 6,80 PLZ/ Ort Inland 03 5,— / Auslond D 12~

Sonderheft
1/97DM6,80 | | 3/96DM 5,80

. 2/97 DM 6,80 b4 fan magazin (Be c r 18 Jahren Unterschrift
3/97DM6,80 || 1/97 DM 5,80 de chiigten. Bitte keine Uberweisung!

L] per Euro-Scheck zur Verrechnung

Datum/Unterschet (Kartennummer bitte nicht vergessen!) ADRESSE:
Jerhit g AVC Heft-Shop, Postfach 1208,

23613 Stockelsdorf




TIPS & TRICKS
WANTED!

Kleine Schummelecien '
machen das Leben leichter!

\
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Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-

gewiesen. Zu praktisch allen Spielen fiir Nintendo-Konsolen
kénnen wir niitzliche, aber auch kuriose Schummeleien
Tips, Cheats, PaBwaérter, levelcodes, SpecialMoves und was
sonst noch so in diese Rubrik palt gebrauchen! Am besten
ist es, wenn lhr eine Schreibmaschine oder einen Compu-
ter benulzt, wenn |hr uns Eure Beitrage zuschicki. So kén-
nen eher Millversténdnisse beim Ubertragen ins Heft (al

> NINTENDOG6 4 ¢

PilotWings 64

les schon dagewesen| vermieden werden. Wir erwarten
sehnsichtig Eure Post! Schreibt an die untenstehende
Adresse! Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo-, Virtual-Boy- und Nintendo®-Spielen! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Kompleftlésungen beistevert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die

Chance, belohnt zu werden! Vergeldt jedoch nicht, Eu-
ren Absender auch im Brief anzugeben! Es lohnt
sich! Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Mo-

nat drei halbjahrige TOTAL!-Freiabos!!!

Die Landung mit dem Fallschirm ist
sicherlich eine der schwierigeren
Ubungen bei PWé4. Um ohne
grofle Probleme zu einer Hochst-
wertung bei Landeprazision und
landestil zu kommen, empfiehlt es
sich folgendermafen vorzugehen:
Wahlt Goose als Springer und hal-
tet, nachdem ihr alle Formationen
ausgefthrt habt, direkt auf das Zen-
frum des Llandeplatzes zu! Bei einer
Hohe von etwa 15 Metern iber
dem Boden mift lhr sofort hinter-
einander erst den B- und dann den
A-Button driicken und bis zur Lan-
dung gedriickt halten. Selbst ohne
groBe Ubung ist es so maglich,
héchste Wertungen zu erreichen.
Daniel Schenk, Kastellaun

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, dal3
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw
beschlagnahmten Spielen versffentlichen kénnen
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollie, gebt nicht sofort auf! Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst Hissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

Super Mario 64

Der Bau des Schneemanns

Immer wieder erreichen uns Zu-

schriftfen von Llesern, die Probleme
damit haben, den

- Schneemann im
wvierren Kurs zu

bauen und so den

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
.7, %, % ¢, « % fir dos Steverkreuz)
A, B, X, Y, Z LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select,
Ct,C=»,C¥, Ce (fir die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

& funtten Stern einzu-

X-plain Verlag - sammeln. Wir helfen

TOTAL! Tips&Tricks - N \ih an dieser Stelle natiir-
Friedensallee 41 v -

lich germne und be-
schreiben noch ein-
mal Punkt fiir Punkt,
was lhr zu tun habt.
Am Gipfel des Bib-
berberges steht
eine Schneekugel
auf einem Podest,
die Euch in einem

Gesprach zu einem
Wettrennen auffordert. Ziel
des Rennens ist der Schnee-

22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 6/97 heiBBen:
Bjorn Raulfs, Bergheim
Adrian Gorawski, Nittenau
Andi Hidas, CH-Schlieren

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain

Verlages und deren Angehérige diifen nicht teilnehmen

TOTAL! 7/97

A
T PilotWingd 64 Swper Morio 64 Twrok

mannkopf am Fube des Berges.
Diesen mibi Ihr, ohne Euren Weg
durch einen Sprung abzukiirzen
am besten auf dem Hosenboden
schliddernd, als erster erreichen
Stellt Euch nun dicht hinter den
Schneemannkopf, so daB die direk
auf Euch zurollende Schneekugel
mit dem Kopf kollidiert und ein voll-
standiger Schneemann aufgebaut
wird! Nach einem kurzen Ge-
sprach erhaltet |hr den begehrten
finften Stern.

Was passiert nach 120 Sternen?
Habt |hr es tatsachlich geschaft,
alle 120 Sterne einzusammeln, er
zahlt Euch Yoshi auf dem Schlof3
dach, daB nun ein paar Uberra-
schungen auf Euch warten. Fortan
zieht Mario bei jedem Dreifach-
sprung einen Sternenschweif hinter
sich her. Die zweife Veranderung
ist, daB der Pinguin in Kurs Vier et
was dicker geworden ist und sich
im Wettrennen nun schwieriger be-
siegen laBt

Turok - Dinosaur Hunter

Obwohl wir Euch schon zahlrei-
che Cheats fir die digitale Sau-
rierjagd verraten haben, bleibt Tu-
rok ein Spiel voller Geheimnisse, in

dem man immer noch etwas Neu-
es entdecken kann. Probiert doch

. | 5 .y o) as
einmal die drei folgenden Pabwér-
ter aus!
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ein Meer aus Farben

CLLTHTANMTN Dieser Cheat ak-

den Quark-Modus, wodurch
Jie Gratik grob aufgepixelt wird -
nicht schén, aber selten
NSTHMNDNT: |m Gegensatz zu
len beiden anderen Cheats hat

dieser auch emnen

oo | X R , o W ” o e
\ach seiner Aktivierung wer-

den die f._-'.-lu-'-g_';:'a:-'--.' auch aut der Uber
ichnt b arl gezelgl

(Aut Seite 4 findet |hr einen wei-
teren "'._.‘!'5-_-n"‘.-|_ der aber nur in der
NTSC-Version funktioniert.

lhr habt die M¢ f']|l""=fr\-+||, ein Cheat-
Meni) aufzurufen, indem Ihr im Ti
telbild (ohne Start-/Option-Ein

blendun -_{!I » = = B B Aund

A eingepi

Easy Fatalities:

Nact |"J sm |hr die r] Fatalities
im CheatMenl ak |u1[ . konnt
lhr sie au T-_:|.___1v:r:-_]'_- Neise aus
tihren: Nachdem der Gegner
ekamptt :-\-'-L.':__J-;'-_ Jriickt Ihr 1|e|f__| -

eitig A+ B+ Ce + C=. Euer

Kampfer fihrt nun automatisch sei-

nen Fatality aus. Beachtet dabei,
Abstand zu Eurem
nim |..][,.

daB Ihr etwas

{ oegel wber ||'-_1L_1‘-::

Geheime Kampfer:

Damit lhr die versteckien Charakiere
Exor und Grox anwahlen kénnt,
wahlt Starf uu_l --_-1'7-‘.-'t':1 dann folgen-
des ein

Fxor = § § =» &= 4 «= 4= §
Giox § peet §»fd e
V nr alles

habt ertont zur Bes

Stimme

chtig qrﬂr'ﬂr'n'hl

1'& ung eine

SUuUPERNES

Marvel Super Heroes in
War of the Gems

praktischen Nut-

[~ e 1
' -
3 3%" 4
b i \.I

level des Superhel
denabentevers bekommen sicher
lich nur echte Priigelspielprofis zu
Gesicht. Wer auch ohne die noti-
ge Fingerfertigkeit zu besitzen einen
Blick auf solch exotische Schau-
platze wie Agypten, die Minen
von Arizona oder den Vesuv wer-
fen mochte, sollte folgendes
Pafdwort ausprobieren:

V8JBL CASRM
Dennis Busch,

Die spateren

Bremen

Secret of Mana 2 (jap.)
Fortsetzung aus TOTALI 6/97

Nachdem |hr dem Harlekin in das
Schlof’ gefolgt seid, findet Ihr Euch
in einem Raum mit vier Turen wie-

der, die |hr nicht passieren konnt.

Berihrt den Stein in der Mitte des
Raumes und geht wieder ins Dorf
zurick um Euch noch einmal mit al-
len Bewohnen zu unterhalten! Be-
gebt Euch nun zum Strand und

sucht mit der Schildkrote den letzten
auf der Karte eingezeichneten Punkt
aufl Dort angekommen versperrt
Euch ein Busch den Weg, den Ihr
mit Hilfe des Zaubers, der mit der
gelben Figur gekennzeichnet ist,
aus dem Weg réumen kénnt. Geht
weiter nach links und dann nach un-
ten, bis Ihr vor einer goldenen Sta-
tue stehtl Speichert ab und folgt
wieder dem Weg, bis
lhr an eine Kreu-
zung mit vier Ab-
zweigungen
kommtl Der
linke Weg
fGhrt Euch in
ein Dorf, in dem
lhr als erstes das
groPe Haus am Orts-
eingang betreten und im oberen
Stockwerk mit dem alten Mann
sprechen solltet. Kauft in den Ge-
schaften alle nitzlichen Ausri-
stungsgegensande und speichert
im Inn ab! Geht nun zur goldenen
Statue und wendet wiederum den
Zauber mit der gelben Figur an,
woraufhin sich neben der Statue ein
Durchgang &ffnet. Dort versteckt
sich der nachste Endgegner, der
durch die Anwendung von Magie
und Power-Attacken ohne groBere
Probleme besiegt werden kann.
Als Belohnung fiir den Sieg erhaltet
lhr eine neue Magie. Vergeft nicht
abzuspeichern, und werft einen
Blick auf die Karte, auf der nun
ein weiterer Punkt eingezeichnet
ist. Dort angekommen, seht lhr ein

TOTAL! 7/97 0

Morvel Super Heroed (n Wor of £he 6emd Jecret of Mono ) Swper Dropcons

riesiges LuftschloB, das aus dem
Eisschlof aufsteigt. Nach einer kur-
zen Zwischensequenz solltet hr
wieder die Stadt aufsuchen, in der
lhr den ersten magischen Stein ge-
funden habt. Besucht das Schlof in
den Bergen und sprecht mit dem
Dorfbewohner, der daraufhin ei-
nen Gang fir Euch &ffnet! Dort fin-
det Ihr einen guten Bekannten aus
dem ersten Teil des
Spiels: den Dra-
chen Flammy.
Flammy fliegt
mit Euch in
eine andere
Dimension und
setzt Euch in ei-
ner Gegend ab, in
der iberall leblose
Menschen herumliegen. Haltet
Euch nun links, bis |hr zu einem
Platz mit zwei goldenen Statuen
gelangt! Geht dann weiter nach
rechts, bis lhr vor dem Manabaum
steht!
Fortsetzung folgt ...
Maik Martin, Meerane

Super Dropzone

Obwohl dieses Spiel schon einige
Jahre auf dem Buckel hat, wurden
bisher noch keine passenden Tips
verdffentlicht. Wer den Klassiker
also noch einmal hervorkramen
méchte, kann sich folgender Le-
velcodes bedienen.

Stage Levelcode

lo, Wave 5 46482808
Callisto, Wave 1 Q4379929
Callisto, Wave 5 41258610

Canymede, Wave 1 23419131
Canymede, Wave 5 06774889
Europa, Wave 1 67448422
Europa, Wave 2 22441687
Stephan Riedel, Bremerhaven




Street Fighter Alpha 2

Australien-Stage

Gerlichten zufolge fand das le-
gendenumwobene erste Aufeinan-
dertreffen zwischen Ryu und So-
gat nicht in Thailand, sondern in
Australien statt. Unausléschbar in
das Gedéchtnis des Thaiboxers
eingebrannt ist die schicksal-
strachtige Lokalitat auch als Speci-
al Stage auf dem Super Nintendo
anwahlbar. Haltet im Stage-Select
Menii des Zweispieler-Modus die
Start- und SelectTaste gedriickt und
wahlt die SagatStage durch gleich-

zeitiges betatigen des A-,
B, B- und Y-Buttons
v aus!

Original
Chun Li
Mochtet lhr,
dafl Chun
Li in ihrem
Original-Out-
fit aus Street
Fighter Il antfritt,
mu3t lhr im Kémp-
ferauswahlbild-
schirm die Start und
Select-Taste gedriickt
halten und Chun Li
durch gleichzeitiges
Driicken der A-, B-und
1 Y-Taste auswahlen.
“\ Sascha Brecht, Bad
Schénborn

The Lost Vikings II

Sie Uberwinden die gréBten Ab-
grinde, kampfen mit den gefshr-
lichsten Monstern und [6sen die
kniffeligsten Ratsel. Sie sind tapfer
und auch nicht auf den Kopf ge-
fallen. Trotzdem kénnen Baleog,
Erik und Olaf sowie ihre tierischen

Street Fishter Alrho 2

Freunde Fang und Scorch jede er-
denkliche Unterstitzung gebrau-
chen. Mit den abgedruckten Le-
velcodes kann sicherlich allen ver-
zweifelten Wikingern geholfen wer-

The Lodt Vikines 11

den.
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Level
level 2:
level 3:
level 4:
level 5:
level 6:
level 7:
level 8:
level @:
Level 10:
level 11:
Level 12:
level 13:
level 14:
level 15:
level 16:
level 17:
level 18:
Llevel 19:
Level 20:
level 21:
level 22:
level 23:
level 24:
level 25:
level 26:
level 27:
level 28:
level 29:
level 30:
level 31:

Code
ST3W
K3YS
TRSH
SWIM
TWO
TIM3
K4RN
BOMB
WZRD
BLKS
TLPT
GYSR
B3SV
R3TO
DRNK
YOVR
Qv4lL
TIN3
D4RK
H4RD
HRDR
LOST
OBQY
HOM3
SHCK
TNINL
H3LL
4RGH
B4DD
D4DY

Marc linneweber, Obertshausen
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Bomberman 2

Wer beim Hantieren mit Explosiv-
stoffen die Ubersicht verier, lebt ge-
fahrlich. Nur Sprengstoffexperte
Bomberman kann mit einem
PaBwort in die Welt der Lebenden
zuriickgeholt werden.

Stage  PaBwort

Stage 1: 8566

Stage 2: 9634

Stage 3: 1637

Stage 4: 0320

Stage 5: 6524

Stage 6: 3260

Stage 7: 4783

Stage 8: 5472

Maral Drége, Wittenberge

Die Schlimpfe reisen um
die Welt

Nach den PaBwértern fir die
SNESVersion des Schlumpfspiels in
der vergangenen TOTAL! liefern
wir nun die levelodes fiir das GB-
Abenteuer nach.

Level Code
Nordpol: BDFG
Nordamerika: SMGR
Australien: GPSB
Asien: SNTM
Siudamerika: VTFS

Andreas Salewski, Tutow

Bomhermon 2 Die Schlampfe rejden am Jie Wel

Tetris Attack

Die zahlreichen Spielmodi von Te-
fris Attack vermégen viele fir Mo-
nate zu fesseln. Wer Probleme mit
der einen oder anderen Stage hat,
kann auf die komfortable PaBwort-
funktion zuriickgreifen, die bei Ein-
gabe des héchsten Pafworts Zu-
gang zu allen vorangegangenen
leveln gewdhrt.

Puzzle-Modus
level 6-10

O0HQJ510

Extra-Puzzle-Set
level 6-10 JOHOOS5!10
Stage-Clear-Modus

level &-5
Bernd Schulze

00100278
Oldenburg




ASterix & ohelix Meso Momn X Saper Morie ALLdtord

SuPERNES

Asterix & Obelix
7E10 1BO3 unendl. leben

/EOO 6028

/E00 6204

/EQ0O 8EQ4

/E10 210F

/E11 83 XX

tur Asterix
unendl. Energie
fir Asterix
unendl. Power-
schlag fir Asterix
Minzen
tur Asterix
unend|.
tur Obelix

un 'C:"|d l
leben

unendl. Energie
fir Obelix
unend|. Power-
schlag fir Obelix
unendl. Minzen
tir Obelix
Llevelanwahl

XX =00-16

Hook

7E05 8403  unendl. leben

JETF 1455  unend!. Zeil

/EF7 C103  unend|. Energie

Mega Man X

/E EijD unendl. Homing

/E1F 8A5D unendl| S!H"ig

7E1F 8C5D  unendl. Shield

7E1F Q05D  unendl. Storm
7ETF 925D  unendl. Spark

Animated Series

\_:r'|er'|d| Netze

£|der-Man—
7EQ] 2232
/LC- 3203

/EO1 2403
7EQT1 3003

UI'I'E_‘.’_Id} |EDE‘F:
unend|. Bomben
Unverwundbarkeit

Super Mario All-Stars

7EQ7 5FOX

/EOQ/ S50XX

/EQ7 5047

levelanwahl,
X=0-7|SMB 1
Geheimlevel, XX =
OO-AF [SMB 1]
genheimer Level

(Lost Levels)

Die '.'_Jl_.': dieser S
bindu '
rr]l| 31T J,_
Parameter ||_1 seine
aus alteren [nicnt
sich bitte schriftl

einem Act

i [ - -~
:-".,|I pel uns

rutreiben und schn

kleiner Hinweis: Die Parameter tir das ARP | une

fra gekennzeichnet, demnact

matisch tUr das ARP I

| E_“r|| |] r| e ipi en
mehr verfigbaren) Ausgaben

VA /S .
Wir werden versuchen, sie

1 gelten alle anderen ARP-C

L
Hallo, Action-Replay-Fans!
Seite -rJk‘:l_'_y;f:a;'m_u‘.K?er Parameter funktionieren nur in Ver
on-Replay-Modul (Version 1, 2 ©

der 3). Wer

nReplay-Codes fir unsere Rubrik 'HrJLJ_;quf inden hat, wem

oder wer bestimmte Codes
sucht, der meldet
fir Euch Ouf

ellstmoglich abzudrucken A|r:i~5pr Stelle noch e

das ARP ] sin d ex-

Lodes autor

Unsere Adresse lautet
X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Super Metroid

/EQQ C263 unendl. Energie

7EO0Q COHOA unendl. Missiles

7E09 CAOA unendl. Super
Missiles

/EOQ CEOD

unend|. Power

Bomb

Super Return of the Jedi
7EQ2 30E5 unendl. Schwert

energie
unend!. leben

/EQ1 D403

The Mask
7E00 Q063 unendl. Tornados
7EQ0 9503 unend|. leben

Tim in Tibet
0103 E6C4  unend|. Lleben
0104 E5C4 unendl. Energie

Top Gear 3000
7E03 9017 unendl. Geld

» GAmME Boy <

Asteroids
0102 OBDC unend!. Lleben
Bomberman

0203 06C1 unendl. Leben
0104 27C1 vier Extrabomben
0104 38C1 vier Fire-Extras

Donkey Kong Land 2
0199 ABFF 99 Bananen

Double Dragon

0203 AFC6  unendl. leben
083C B7C6  unendl. Energie
Jungle Strike

0103 EAD1 unendl. leben
043C 34D1 unendl. Hydras
0109 E2D1 unendl. H-Fires

0462 D3D1

unend|. Treibstoff

TOTAL! 7/97 @

Kick Off
0731 04CQ

unend!. Zeit

Kirby’s Pinball Land

0757 44C3

0203 BOCO

Nemesis
OAQ1 @3C@9
OCOX 34CC

0103 3CCC

Pac-Man
0302 41D6
O3XX 69D6

unendl. Zeit in den
Bonusspielen
unend|. leben

Double Gun
X = Schiffe
Unverwundbarkeit

unend|. Leben

Levelanwahl,
XX = Startlevel

Revenge of the Gator

0103 BOCO

unend|. viele Kugeln

Sneaky Snakes

0103 F2C1
OCDE 16C0O

Turrican

0701 CQC5
0103 FEC4
0103 01C5
0103 04C5
0103 €3CS
0104 DDC5
OAQ1 QOC
080C D5C5
03XX ACFF

Zelda IV

0160 4DDB
0160 45DB
0140 4CDB

0124 OFDB

unendl. leben
unendl. Zeit

unend|. Zeit
unendl. Granaten
unend|. Minen
unend|. Power lines
unend|. Buzz Saw
unend|. leben
unend|. Shield
unend|. Energie
Llevelanwahl,

XX = Startlevel

unendl. Bomben
unend|. Pfeile
unendl. Zauber-
pulver

24 Zaubermuscheln

I.—I]

o
| 55 | 106

Zool
0203 DADE

unend|. leben

080C 89CO unendl. Energie

O80A 84CO

Power-Schul®




Frogen

Breath of Fire Il (SNES)
Diemo Kl&sel

aus Duisburg
(Stammleser)
weif} nicht ge- |
nau, was er
tun muB, nach-
dem Sten in
Windia seiner
Truppe beige-
treten ist. Hat
eventuell jemand |
eine ldee?

Donkey
Kong Coun-
try 3 (SNES)
Alexander Keller aus Hamburg
fragt sich, wo er in der ver
schwundenen Welt nach den DK-
Minzen und den Bonusrunden su-
chen muB. Uber eine Hilfestellung
Eurerseits ware er sehr erfreut.

Game Genie (SNES)

Peter Scharf aus Markt Schwa-
ben hat sich ein Game-Genie-Mo-
dul auf dem Flohmarkt gekauft. Die
Aufschrift ,Extra Power und fir vie-
le Videospiele” schien verlockend
genug, das Teil billig zu erstehen.
Doch nun weil) Pefer nicht, wie er
das Mogelmodul nutzen kann.
Zundchst einmal missen wir Dich
leider ein wenig enttéuschen, das
Game Genie war nie sonderlich
beliebt oder verbreitet. Ahnlich wie
das sehr viel erfolgreichere Action-
Replay-Modul bietet das GG die
Méglichkeit, in die Parameterlisten
eines Spiels einzudringen, um dort
ganz spezielle Verénderungen vor-
zunehmen. Aufgrund mangelnden
Interesses haben wir jedoch schon
vor etlichen Ausgaben beschlos-
sen, keine Codes mehr zum GG
abzudrucken. Deshalb unser Rat:
Du solltest versuchen, iber den
Hersteller bzw. den Vertrieb an
eine Anleitung zu kommen, um
dann selbst Codes herausfinden
zu kénnen.

W, lpline

lhr kommt an einer bestimmten Stelle im Spiel einfach nicht weiter? Fuch

fehlen wichtige Gegenstiinde, um den nichsten Level zu erreichen? Oder sucht
Ihr vielleicht spezielle Cheats oder Action-Replay-Codes fiir Fuer
Lieblingsspiel? Dann schreibt an unsere
HELPLINE — LESER HELFEN LESERN!

® Umschreibt Ever Problem so genau wie mdglich, und wir werden
versuchen, Euch direkt auf dieser Seite zu antworten. In besonders
schwierigen Fillen geht die Frage an alle Leser Gber, und wir werden die
eingesandten Losungen in spiteren Ausgaben fiir Fuch abdrucken.

@ Natirlich funktioniert das nur, wenn Ihr auch fleiBiig schreibt. Helft
anderen Lesern, wenn |hr eine Antwort oder die gesuchten Tips&Tricks wifit!
Schreibt Eure Fragen und/oder Losungen an:

X-plain Verlag

TOTAL! Helpline

Friedensallee 41

22765 Hamburg
Hagane (SNES) 4 X2NW21*-
Stefan Schulze aus Grunow ware 5 22*3We2-
Uber ein paar Cheats zu Hagane 6 D22Q8LDK
sehr erfreut. 7 N-KK#4V7
Wir haben vorab schon einmal 8 1 *1IYYJHK
diesen Cheat parat, der fir un- 9 322917Q3
endlich Continues sorgt: Zunéchst  Endgegner ~ VO8!13W

muB der Cursor im Configurati-
onsment auf Music’ gestellt wer-
den. Danach hort man sich die
Sticke @, 8, 7, 6 in der angege-
benen Reihenfolge an. Es wird ein
Unendlich-Symbol (e} hinter dem
Wort Continue erscheinen. Weitere
Cheats sind natiirlich willkommen.

Lufia (SNES)

Torben Au aus Neustadt méchte
wissen, wo und wie er das Wind-
monster antreffen kann. Habt Ihr
einen Tip fir Torben?

Monster Max (GB)
Sebastian Fricke aus Bad Lau-
tenberg hatte gerne die Pafiworter
fur dieses Spiel.

Und hier sind sie auch schon:

Level Code
2 2PP23R5D
3 1B8479N3

Mystic Quest (GB)

Andrea Ehmcke aus Libeck hat,
wie viele andere Mystic Quest
Spieler auch, so ihre Probleme mit
dem Auffinden der Hohle in der Kri-
stallwiste. Bereits im vergangenen
Jahr [Ausgabe 9/96) stellte ein Le-
ser die Frage, wo diese mysteriose
Hohle zu finden sei. leider konnte
bislang niemand bei der Suche
helfen. Trotz Bombenzauber und
wachen Augen kann Andrea weit
und breit keinen Eingang finden.
Also, fafit Euch ein Herz und schickt
uns die Lésung, damit Andrea wei-
terkommen kann!

Secret of Evermore
(SNES)

Sascha Kraus, Queidersbach,
mochte ganz gerne das Ventil der
lavamaschine finden, schafft dies
aber nicht ohne fremde Hilfe

AuBerdem weil er nicht wo er
die Bienenattacke in Antika auf
treiben soll. Bitte schreibt uns Eure

osungsvorschlage!

Torben Au hat ebentalls eine Fra-
ge zu diesem Spiel: Wie komme
|C|"‘ n aen Gr_:,".’“'—,‘lf'l"i.'-'_-}l.--r[' Im -._'!k-'i":_"lt-ll"_?"

Haus der Stadt Terrorfels?

Star Wars: Shadows of
the Empire (N64)

Mike Otto, Rebellen-Komandant
aus Berlin, sucht das Jetpack, der
AT-ST und Boba Fett im Space-Port-
level. Falls jemand Edahrung im
Kampf gegen die bése Seite de

Macht hat, moge er bitte alle not
wendigen Daten mit lichtge
schwindigkeit Ubermitteln — die Re-
bellen-Allianz wird es ihm auf ewi

danken, Mike

natirlich auch!

Marco Schlie-

phake aus Ro-
stock ist bereits
biS Zum bL,r}”’w
vorgedrungen,
kommt jedoch
nach der Zer-
storung dessel-
ben nicht heil aus
der Rohre heraus
Gibt's da eventuell einer
Tricke

Super Mario 64 (N64)
Jerry Herken aus Potsdamm st
da schon etwas weiter. |hm fehlt le-

Ctarm

diglich der letzte und sechste St
(Nr. 120) aus level 4 — Bibberberg
Bob. Wift |hr Rat2

Super Return of the Jedi
(GB)

Robert Holzmann aus Eckental
Forth vermift die Levelcodes fi
diese Storm-Trooper-Hatz

Als Freunde der Rebellen konner
wir natirlich nicht untatig zusehen
und drucken deshalb auch gleich
alle Codes ab

Levelcodes
1. Jabbas Dance Hall SNKMTD
2. Sail Barge RVWVIBC

@ TOTAL! 7/97



3. Speeder Bikes TFGBMN
4. Ewok Village HJMKPL
5. Power Generator QGITHGD
6. Inside Death Star PSVZKL
/. Tower SFPYSW
8. Attack on D. Star CGGYQM
Q. Escape fr. D. Star  KFGZXQ

Syndicate (SNES)

Stefan Schulze aus Grunow sucht
ein PaBwort, das ihm alle Ristungen
und Waffen sowie auch eine Men-
ge Konle versc hatft

Nach ausfithrlicher Recherche sind

wir aul ein putziges PaBwort ge-
siofden, das allerdings etwas merk-

wirdig erscheint: BBG/9:

-8P|B. Alle Walten, 16 Agenten,

alle Korperteile und ein Haufen
Celd erwarten den Helden
Weitere Tips sind natirlich herz-
lich willkommen

Theme Park (SNES)

Dominic Fehling aus Ennepetal
hat das Pafdwort fir unendlich Geld

vergessen. Na, das ist aber scha-

de! Doch wozu gibt es die Helpli-
ne¢ Wir haben unsere Archive
durchforstet und zumindest ein
PaPBwort geh,nden, mit dem Domi-
nic eine Menge Kohle herbeizau-
bern kann (ca. 180 Millionen Ein-
heiten)

Parkname: Europark

PafBwort: BBBBB3VN.OQ0B

Birthe Schroder aus Hamburg
fragt sich, was mit dem kleinen
Gast passieren sol

| den sie ge-

sucht und gefunden hat, nachdem

eine Meldung auf dem Schirm er-

schien, die jedoch durch das Auf
tinden des Verlorengegangenen

nicht verschwindet. Hat jemand Er-

fahrung mit dieser Situation?

Turok - Dinosaur Hunter
(N64)

Frank Gundrum aus Bromskirchen
ist raflos. In der Beschreibung zur
PAL-Version von Turok steht, daf er
die Farbe des Blutes bestimmen
konnte. Im Oplli';ﬂs!'r'll’:‘f?LJ ist aller-

dings kein entsprechender Punkt

zu finden, und so vermutet Frank,
daB es eventuell einen Cheat fir
diese Funktion gibt

Wir haben uns der Sache direkt an-
genommen und missen Dir leider
berichten, dafb es die Maglichkeit
der Farbwahl tatséichlich nicht in der
PAL-Version gibt, obwohl es in der
Anleitung steht. lediglich in der
NTSCFassung (amerikanisches Mo-
dul) ist diese Funktion vorhanden. Er
nen Cheat gibt es nicht.

Unirally (SNES)

Benjamin Decker bendtigt Action-
Replay-Codes fir das Einradspiel.
Unabhéngig von Eurer Hilfe fur
Benjamin kénnen wir vorab schon
einmal einen Code abdrucken —
mehr ist uns leider auch nicht be-
kannt: 7EQE 2105 steht fir un-
endlich viel Zeit auf den Stunt
Tracks.

Wave Race 64 (N64)
Dominic Fehling aus Ennepetal
scheint neben einem SNES auch
ein N64 zu besitzen, denn er fragt
sich, wie er in den Genuf kommt,
auf dem Delphin eine Runde durch
den Dolphin Park zu drehen.
Ganz einfach, dazu missen die
folgenden Stunts im Score-Attack-
Modus der Reihe nach ausgefihrt
und keiner der Ringe ausgelassen
werden:

| x Handstand

1 x rickwartsfahren

1 x Rickwartssalto von der
lenksdule des Jetskies

1 x Rickwartsiberschlag von
einer Sprungschanze

1 x Luftschraube rechisherum

1 x Luftschraube linksherum

1 x tauchen

Im Vorspann des Spiels reiten die
Sportler nun nicht mehr auf ihren
motorisierten Vehikeln, sondern auf
Delphinen. Um ,Flipper’ anzu-
wahlen, muB der Stick im Charak-
terauswahl-Screen nach unten ge-
driickt und mit einem beliebigen
Button bestdtigt werden.

Artworeen

Secret of Evermore
(SNES)

Arvid Wieczorkowsbi, Ausgabe
5/97:

Simon Elchlepp weif} Rat bei der
Suche nach den Zaubern Elfen-
beinspeer und Frischzellen: In einem
der Hauser (Chaosturm) dirfen im
oberen Stockwerk nicht die Tru-
hen gedffnet werden. Der
Hausbesitzer

handigt dar- :j

beinspeer ‘f__,.
aus. Der zweite 4
Zauber (Frisch-
zellen) ist im ert-
sen Waldteil f
versteckt. Dort )
bekommt man 4
die Formel von
einem Ge-
lehrten.
Folgender -
Weg ist

der richtige: rechts, unten,
links, unten. rechts, un-
ten, links, unten.

aufhin den __\,_' |
Zauber Elfen- <7 L5 9

Star Trek: Starfleet
Academy (SNES)

Frank Mohring, Ausgabe
12/96:

Endlich kam Hilfe fur Frank! Ronny
Schuh wei3, wie man an die ge-
heimen Orte gelangen kann. Im
Gefechtstraining-Bildschirm missen
die Tasten L + R + Select gleich-
zeitig gehalten werden. Dann
driickt man der Reihe nach A, Y, B,
Y, woraufhin einige neue Schiffe
(auch im ZweispielerModus) zur
Verfigung stehen. Sind die zu-
satzlichen Schiffe aktiviert, stevert
man im oberen Bildschirmbereich
den GornKreuzer und im unteren
Bereich ein Schiff der Constitution-
Klasse an. Sodann missen die Ta-
sten L + R + Select gleichzeitig ge-
driickt werden, um das Spiel ab-
zubrechen. Im Gefechtstraining-

% 77

v

Bildschirm befindet sich ansch-
lieBend ein schnelles und sehr gut
bewaffnetes Raumschiff, das aus-
sieht wie die Excelsior, jedoch als
Prototyp A klassifiziert ist. Damit
lassen sich entfernte Orte erreichen.
Die echte Excelsior wird derweil
zum schweren Keuzer gemacht.

Theme Park (SNES)
Christian Katzenberger, Ausgabe
4/97:
Viele, viele Einsendungen be-
\’ schaftigten sich mit
- - dem Problem, die
«~ Bahnen einiger
\Attraktionen (sie-
,:\ he Verpackung|
w  selbst entwerfen
: zu konnen. Hier
Q) nun die Losung:
WY Zunachst missen im
| Attraktionen-con eine
¢  Achterbahn, eine
Monorail, eine
Wasserbahn
und ein Renn-
- wagen zu se-
/ hen sein. Um
_ nun selbst tatig zu
| werden, wahlt man das At
" traktionendcon an und driickt
B. Daraufhin erscheint das
Quick-Menii, in dem eine
der obengenannten
Bauten per Y-Taste aus-
gewahlt werden kann.
(Tip: Stellt doch mal eine Wasser-
bahn-Kassenhduschen vor eine
Rennbahn und seht, womit die Leu-
te die Attraktionen befahren!)

True Lies (GB)

Daniel Egan, Ausgabe 6/97:
Jessica Prax aus Niedernhausen
greift Daniel unter die Arme. Fir ihn
hat sie folgende PaPwaérter zu-

sammengetragen:

unendl. Leben BGLVS
unendl. Energie  BGGILRY
Llevelanwahl MNCHT
alle Waffen BGWPNS

TOTAL! 7/97 0 .
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SNES

VERKAUFE
SNES-Cheatheft mit Cheats, Co-
des, Tips usw. zu tiber 130 SNES-Spie-
len, DINFA5-Heft, nur DM 15 inkl. Por-
to, NN + DM 6, Christian Dahl, Feld-
str. 53, 21335 Lineburg, Tel.: 04131-
73244
Verkaufe SNES mit 2 Pads + SGB
+ 14 Spiele, z. B. Asterix & Obelix,
Rock 'n’ Roll Racing, Kénig der Lswen,
Fatal Fury Special usw. fir DM 750,
Einzelverkauf méglich, Tel.: 07528-
1303, ab 17 Uhr, Thomas Scheuch
Super Mario Kart DM 40, DKC |
mit Spieleberater DM 50, Sim City
DM 40, Sim City 2000 DM 90, F-
Zero DM 30, dlle Spiele mit Anlei-
tung, Tel.: 05145-28176, Jacob
Verkaufe SNES mit Zubehor und
Spielen, Preis Verhandlungssache, Tel.:
02351-79832, Nils
Secret of Evermore, NBA live
‘96, StarWing, Mario World, Mario
All-Stars, Tel.: 0208-685511,
Sebastian + Michael
Der Wahnsinn! Tips, Tricks,
Cheats, ARP-Codes, PaBwaérter efc.
auf ber 300 DIN-A4-Seiten fiir nur
DM 35 (fir SNES und MD
erhdltlich), habe auch Spiele giinstig
abzugeben, Tel.: 0821-437995,
Ralph
Mr. Nutz DM 40, Tiny Toons DM
30, Super Bomberman 1 DM 40,
Tel.; 07722-5243, Marc
Verkaufe Mystic Quest +
Spieleberater DM 60, Double
Dragon IV DM 40, Super Adv.
Island Il DM 50, Super Game Boy
inkl. Tefris DM 40, suche Breath of
Fire 2, Tel.: 04361-1238
Verkaufe SNES mit 19 Spielen, 2
Pads, 2 SNES-Spieleberater u.
Super Game Boy mit Berater u.
Verpackungen, kompl. DM 1000
VB, Tel.: 04132-8778, Markus
Gerkens, Roethenweg 10, 21385
Amelinghausen
Verkaufe Terranigma, Worms,
MechWarrior 3050 fiir je DM 70,
verkaufe auch U-Eier-Figuren, ca.
150 St. fir DM 400, Tel.: 030-
4813681, Martin
SoE, SoM, je DM 60, SGB, MQl,
Mega Man X, Zelda 3, je DM 50,
Mario All-Stars, SMW, Mario's TM,
Crash Dummies, je DM 40, SNES,
ohne Pad, DM 80, Tel.:07156-
21174, Mario
Wahnsinn! Jeizi ist es da, Tips &
Tricks-Buch Teil 2 fir SNES

(PabBwérter, levelcodes, ARP-Codes,
Cheats... von 350 Spielen auf 550
Seiten), tir nur DM 50, Tel./Faox:
0821-437995, Ralph
SNES-Spiele, lufia 2 (us.) lufic
(dt.), Terranigma (dt.) fiir jo DM 80,
NES mit 8 Spielen, u. a. Mario 3,
Schlimpfe, Battle of Olympus usw.
fir DM 250, Tel.: 034772-30278,
Andreas

SNES + 2 Joypads + Joystick +
Action Replay 1 + 2, Tasche fiir 12
Module + RGB-Kabel + 40! Spiele
+ div. TOTALl an Meistbietenden,
alles in sehr gutem Zustand, Tel.:
033832-40147, ab 18 Uhr, Kai
12 Spiele, Evermore mit Ber.,
DKQ mit Ber., DKC mit Ber., Urban
Strike, Asterix Ill, NBA Jam-T. E.,
Mario Kart, Crazy Chase, Star
Wars 3, Mario land 2 mit Ber.,
Zelda 3 mit Ber., Pinball Fanfasies,
ie DM 50, Tel.: 06152-63440,
Dennis

Wahnsinn! SNES mit 2 Pads und
8 Topspiele (R-Type, Secret of
Evermore, Secret of Mana,
Terranigma, Zelda, PilotWings,
Mario World), zus. fir nur DM 420
VB, Tel.: 0208-51597, Kami
Samurai Shodown, Hagane,
Art of Fighting, Turtles in Time,
WWEF Raw, Double Dragon,
legend, S. Ghouls ‘'n" Ghosts, S.
Castlevania |V, Zombies, DM
27-DM 47, inkl. Vers.kost., Tel.:
03467397998, Andreas
Verkaufe Kid Klown u. NBA Jam
fir DM 30 u. DM 80, Vers.
méglich, suche TOTALI-Ausgaben
7/95, 10/95, 1/96, Zuschriften
an R. Dablitz, Weststr. 18, 02763
Zittau, Tel,: 0177-2393542
Achtung! Verkaufe Boogerman,
brandneu,  Anleitung  und
Verpackung, sehr gut erhalten, fir
DM 60, Tel.: 0911-408496, Klaus
Verkaufe SNES-Spiele: Secret of
Evermore, lllusion of Time, je DM
60, lost Vikings DM 50, Goof
Troop, Plok, je DM 40, Tiny Toon,
Simpsons, Kid Klown, je DM 30,
Tel.: 0813193475, Thomas
TOTAL!7/93-10/93,
1/94-3/94,.6/94-1/97,
Sonderband 1/94, 3/96, alle
kompl., SM AllStars, S. Star Wars,
S. Probot., Castlevania X - Vampire's
Kiss, T2, SF Il, T. o. J., Soul Blazer,
lemmings 1/2, Angebote an lars,
Tel.: 03621-750544

SNES + SGB + 2 Pads + 12
Spiele, z. B. Fita 97, Terranigma,
SoE, WWF 1-4, NBA Jam, Zelda,
S. M. AllStars, Mario Paint, Wing
Commander, fir DM 600, auch
einzeln, Tel.: 0531-843084
Verkaufe SNES-Spiele, 2. B Vor
tex, The Brainies, Plok, Tiny Toon, Star-
Wing, Preise zw. DM 30-40, mit An-
leitung und Verpackung, Tel.: 06465-
7375, Christian

Zelda DM 45, lllusion of Time DM

! 0 TOTAL! 7/97

70, Secret of Evermore DM 70,
Earthworm Jim DM 60, Mega Man
X3 DM 70, Mystic Quest Legend
DM 50, Super Mario land DM 30,
u. a., Tel.: 03863-555709, Falko
SNES m. 2 Pads, DM 100, F-Zero,
DM 40, Spider-Man, DM 40, Zelda
i, DM 40, Street Fighter Alpha 2,
DM 60, Pop 'n Twinbee, DM 50,
Batman Returns, DM 50, Secret of
Evermore, DM 60, Bomberman 2.
DM 40, alles zus. fir DM 430, Tel.:
09643-8640, Alex

SNES mit 2 Pads, 2 Pro Pads, 10
Spiele und SGB fir DM 500, Tel.:
0821-6070607, Manue
Verkaufe co. 100 SNESSp., z.
B. Aladdin, Olympic Summer
Games, DKC 3, Schlimpfe, Yoshi's
Island usw., schon ab DM 25, evil.
Tausch méglich, Tel.: 0177
2357383, Andreas verlangen
SNES, ca. 50 Spiele, z. B. Rollen-,
Sport-, Action-, Strategie-, Kinder-
und Ballerspiele, ab DM 20 bis ca.
DM 70 zu verkaufen und/oder zu
tauschen. Ruft anl Tel.: 030-
3418661, Claudia

SNES More Fun Set + 14
Topspiele, z. B. DKC 3, SFA 2,
Worms, EW] 2, Zelda u. v. m. +
ARP 2 + 1 Controller, alles mit
Verpackung + Anleitung, Preis: ca.
DM 800, Tel.: 06042-1324, ab
19 Uhr, Markus

Verkaufe SNES mit 11 Games, 2
Pads fir DM 600-800, ich lasse mit
mir handeln! Games, z. B. DKC 1
2, 3, Plok, Turiles 4, Mario 1 usw.,
Tel.: 0203-409420, von 17-18
Uhr bin ich da, Michae

\Verkaufe Mario Kart, DKC, Int.
S. Soccer, St. Race FX, SSF 2, NBA
Jam, S. of Mana, Flashback u.
Jimmy Connors, der 1. Anrufer
bekommt SMW als kostenlose
Zugabe, Tel.: 03621-55679
SNES it 14 Spielen + 2 Pads und
1 ASCI-Pad fiir DM 700, NP: DM
1700, Tel.: 09262-1728, Markus
Verkaufe/Tausche SNES mit 2
Contr. und Sp., z. B. Flashback,
Madden @5, R 'n’ RR, SM All-Stars,
NFL, Toy Aikman, Wild Gun’s,
WWEF Raw, WWF Arc., Int. S. S.,
Tel.: 060-855396, ab 20-22 Uhr,
Cedric

Verkaufe fir Super Nintendo:
Schlimpfe 1, Brutal [Karate), Mega
Man 7, zus. DM 290, verkaufe
auch Master-System mit 7 Spielen fiir
DM 400, Tel.: 0228-234952, Kurt
SNES mit 13 Spielen, wie Breath of
Fire DM 70, Terranigma DM 70,
Zelda 3 DM 30, Tribal Tab DM 40
u. v. m., zus. .. DM 710, dlles PAL,
47795 Rheinberg, Tel.: 02843-
860069, Michael Hundt
Verkaufe SNES + SGB + | Pad +
10 Spiele, NHL 97, NBA Jam T. E,,
Asterix & Obelix, Bomberman 2, Mad-
den ‘95, zus. DM 400, Tel.: 0221-
4992339, Martin

Verkaufe Terranigma fir DM 65,
Verpackung, Medul (PAL-Version)
und Spieleberater in Topzust., Tel.:
08072-8281, Bernd Katterloher
SNES mit 2 Pads fir DM 70, auch
GB-Spiele (DM 15-35): Donkey
Kong Country 2, Kénig der léwen,
Racing Fight, Wario Blast, fir Né4
Mario [DM 70), auch Sega MS mit
Sp., Tel.: 030-4227629, Tino
Verkaufe SNES + 2 Joypads +
US-Adapter fir DM 140, davon ein
Joypad mit Zeitlupe + Daverfever, 7
Spiele, u. a. Mario All-Stars DM 30,
Utopia DM 30, Terranigma DM 90,
Tel.: 0172-9175333, Mo-Fr,
Harald

SNES + 2 Pads + Infrarotpad + 11
Spiele, DKC 1, 2, 3, Theme Park,
Yoshi's Island, Street Fighter 2,
Kirby's Dream Course, Mario World
+ 2 Prigelspiele, alles 100 % i. O,
nur kompl. fir DM 600, Tel.:
08191-47782, Frank
Terranigma DM 80! SoM DM
/70! Waterworld DM 35!, Mario
Paint DM 55! Game Boy DM 35!
Wiederaufladbares Batterieset nur
DM 50, alles in Topzustand! Ruft
bitte an! Tel.. 061467891, Andi,
N64 + Mariob4 + Star Wars [PAL-
Version) fir DM 600, SNES-Spiele,
Stunt Race FX, EW Jim, Bubsy,
Axelay, Schlimpfe, lllusion of Time,
Road Runner und Goof Troop, Tel.:
06022-31998, Mirjam
SNES-Spiele ob DM 40-80,
MechWarrior 3050 DM 65, Axelay
DM 40, 4er Adap. DM 25, Super
Game Boy DM 50, Lawnmower
Man DM 30, EW Jim DM 50, Tel.:
07631-13875, AB, Frank
Verkaufe Parodius + Mr. Nutz +
Pitfall + Cool Spot fiir zus. DM 130,
ibernehme auch die anfallenden
Versandkosten, Tel.: 0822 1-30746.
Alexander

Verkaufe Super Mario World,
Cool Spot, NBA Jam fir je DM 50
und suche Metal Marines und Breath
of Fire 2 (us.), Tel.: 07951-6845,
ab 15 Uhr, Marcus

Final Fantasy 6, lagoon, Dragon
Quest 6, Equinox, Chrono Trigger,
Secret of Mana 1 + 3, Fire Emblem
1 + 2, Front Mission, Gaia
Gensoki, Paladin’s Quest, Zelda,
Tel.: 08678-605 Horst

SNES mit 2 Pads, Stereckabel,
NBA Jam, DKC 2 + 3, Int. S.
Soccer Deluxe, Asterix & Obelix fur
nur DM 460, Tel.: 08071-3428,
Stephan

Die Schlimpfe reisen um die
Welt DM 120, Superstar Soccer
DM 80O, Terranigma DM 100,
Champions DM 80, Power Rangers
DM110, zus. DM 450, kaum
gebraucht, Tel.: 0209-467637,
Erkan

ISS Deluxe DM 80, DKC, DKC
2, NBA '97, NHL ‘96 je DM 70,
SMW 2, Jimmy Connors je DM 60,



Asterix & Obelix, Aladdin, World
Cup je DM 50, Mario Kart, Kevin
allein z. H. je DM 35, Tel.: 0821-
591660, Christopher

Verkaufe DKC 3, ISSD, Ex. Heat
2, Turrican 2, lufia, BOF 1, Chr.
Trig., M & M 2, Dungeon Master,
Ultima 6, Terra., SoM, SoE, Zelda,
M. Qu. legend, Donald in Maui,
Tel.: 038327-80350, Kornelia
Verkaufe fir SNES 11 gute
Spiele (u. a. Super Metroid,
StarWing,  Yoshi's  lIsland,
Weaponlord), kompl. f. DM 350,
Einzelpreise nach Vereinbarung,
Tel.: 0263397923, erst ab 17
Uhr, Lars

Attention! Verk. SNES m. 2 Pads
u. 8 Sp.,z. B. Secret of Manq, S.
Metroid, Top Gear 2 etc. + Super
Game Boy m. 7 Sp., NP: DM
1200, kompl. DM 540, Tel.:
02369-3888, 15-20 Uhr, auBer
Die., Marius

Verkaufe SNES mit 2 Pads + @
Spielen, u. a. DKC 1-3, SSF 2, S.
Turrican 2, Weaponlord fir DM
550, Game Boy + 1 Sp. DM 50,
Tel.: 035052-63606, ab ca. 15
Uhr, Danilo

SNES + 2 Pads + Super Game Boy
+ Fire Adapter + 14 Spiele, u. a.
Dragon Ball Z, DKE 1, 2, 3,
Terranigma, Secret of Mana, kompl.
DM 990, Tel.: 030-2413687, Fax:
0302427357 ,Alex

SNES mit 8 Spielen, nur Freunde
von Oldies anrufen! Spiele wie Pilot-
Wings, Batman Returns, Super Metro-
id, Warlock, Mario Paint u. a., wich-
tig, DM 200-400 VB, Tel.: 06074-
28308, Stefan

Verkaufe gut erhaltene SNES-
Spiele, alle mit Anleitung u.
Verpackung, F-Zero, PilotWings,
StarWing DM 40, EW) 2, S. Ret. of
the Jedi, Zelda 3, S. Metroid DM
50, zus. f. DM 300, Tel.: 02243-
4039, Ano

SNES mit Super Advantage, 2
Controller, us/jp-Adapter, Action
Replay, Spieleberater, 14 Spiele, fiir
DM 700, Tel.: 040-8706391, Tim
SNES und 2 Joypads und 3 Spiele,
DKC, SMW, Super Tennis, DM
200, Tel.: 06257-84757, ab 17
Uhr, Robert

5 SNES-Spiele, z. B. Terranigma
DM 70, Chrono Trigger DM 80,
SoE DM 60, SoM DM 50, DKQ
DM 60, us/jp-Adapter DM 20, Tel.:
07392-10842, Moritz

Verkaufe SNES mit Super Game
Boy und 10 Spielen, u. a. DKC,
SoM, T2, auBerdem einen zweiten
Controller f. nur DM 300, Tel.:
06033-5853, fragt nach Alex
Verkaufe 20 Super-Nintendo-
Spiele tir DM 30-40 pro Stick,
Tel.: 0228-374919, Alex

SNES: Chrono Trigger, Stunt Race,
J. Connors Tennis, Gun Hazard, Elite
Soccer, Alien 3, Hammerin' Harry,
suche NBA Hangtime N64, Tel.:
06108-76715, ab 18 Uhr, Kelimir
Verkaufe SNES + 3 Pads + 8
Spiele, z. B. DKC 2 + 3, SMW 2
fur DM 375, verkaute aufderdem
Game-Boy-Spiel Batile A. Toshinden
(DM 50), Mo—Fr ab 18 Uhr, Tel.:
036421-35544, Tim

Achtung! Kauft Theme Park DM
60, Syndicate DM 60, Street Fighter
Il DM 25, PilotWings DM 25, Super

> VERKAUFE

Metroid DM 60, Unirally DM 50,
DaverfeverPad DM 20, Tel.: 061 1-
67153, Alexander

Verkaufe SNES mit 1 Pad und
Secret of Mana, Llion King u. ISS
Deluxe, DM 250, Tel.: 05037-
2806, Mike

Verkaufe lemmings 2, PAC 2,
Shag-Fu, Stargate, Feivel goes
West, M. Time Machine, Adv.
Island, Porky Pig, Busts loose, Space
Ace, Schéne + Biest, Plok, Godf, je
DM 30, Tel.: 02365-68896,
Michel

Verkaufe SNES mit 2 Pads,
Joystick und 19 Spiele, z. B. Wild
Guns, Probotector, Top Gear 2,
Earthworm Jim, DKC, Batman
Forever fir nur DM 500, Toni Heye,
Bahnhofstr. 4, 39638 Solpke
SNES mit 2 Pads, 12 Spielen (SF
Alpha 2, Yoshi's Island) und Game
Saver fir DM 630, Tel.: 06171-
75048, Alexander

Achtung! Verkaufe 10 SNES-
Spiele, u. a. SF 2 Turbo, EWJ, DKC,
ie DM 50, SF 2, Rise of the Robots,
ie DM 30, Tel.: 02102-443719,
ab 14 Uhr, Martin

Verkaufe SNES m. Super Game
Boy, Mario Paint u. 7/ Spiele, Secret
of Mana, Stunt Race FX, Super
Soccer, Super Tennis, Crash
Dummies, Turtles in Time, SM
World, alles zus. DM 555, Tel.:
035797-73706, ab 18 Uhr, Nico
Verkaufe SNES + 2 Joypads + 3 Spie-
le (Breath of Fire 2, DKC 2, S. of Ever-
more) f. DM 250, verkaufe auch
Game Boy + 2 Spiele, jedes Teil ist ein-
zeln zu haben, Tel.: 0387773152,
Stephan

Verkaufe Pitfall DM 50, Mario
Paint DM 55, Super Mario World
DM 40, World Cup Striker DM 65
und Super Soccer DM 30, Tel.:
03521-734970, Michael
Verkaufe/Tausche Mario is
Missing, Pacman 2, Star Trek: Deep
Space Nine, Secret Missions,
Stargate, Prince of Persia, Mega
Man X, Zelda Il - A Link to the Past,
Tel.: 06721-32401, Sandra
Cybernator, Super Soccer, Mario
Kart, Rise, Alpha, Fouinox, Caplain
America, World Class Soccer fiir
DM 250-300 zu verkaufen, Tel.:
0951-55442, Uwe Roch
Verkaufe Primal Rage DM 30,
Unirally DM 30, Brutal DM 30,
Clayfighter DM 30, SSF DM 50,
Super Mario RPG [us.] DM 50,
suche Breath of Fire 2, FF 2 + 3,
Lufia u. Terranigma, Tel.: 05733-
7194, Marlon

Yoshi’s Island fir DM 40 und
World League Baseball fir DM
40-50, Tel.: 0281-65648, ab 17
Uhr, Thomas

SNES mit 3 Pads, 6-SpielerAdapter
u. 5 Spiele: F-Zero, S. Mario
World, Int. S. Soccer Deluxe, Sunset
Riders u. DKC 2 fir DM 380, Tel.:
02331-334160, Dennis
Achtung! Ich verkaufe mein SNES
mit 3 Joypads (2 ASCll-ware] u. 6
Spiele | 3 Neuheiten, z. B. Worms)
fir DM 350 (nicht alles vollstandig,
Tel.: 02359-6546, ab 16 Uhr,
Falko

Verkaufe SNES DM 90, GB-
Pocket DM 60, SNES-Sp. ab DM
20, GB-Sp. ab DM 15, MD-Sp. ab
DM 30, PSX-Sp. ab DM 30, Game
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Gear mit Batterie-Pack u. 6 Sp. DM
150, GB schwarz DM 50,
Tel./Fax: 06424-4230, ab 17 Uhr,
Isolde

Bombenangebot! SNES, Super
GB, DKC 3, Tetris Attack, Yoshi's
Island, SNES-Spieleberater 2,
Castlevania, Adventure GB fir DM
250, Tel.: 091 1-428669, Patrick
SNES mit Asterix u. DKC 3 u. Pad
(2 Stiick), ca. DM 150, alles ist 100
% i. O.1 Tel.: 0307466551, von
17-20.30, Stefan

Achtung! Verkaufe 5 Spiele, Star
Trek, SoE, Syndicate, Street Fighter
I, Sim City zus. zum Superpreis von
DM 280, aber auch einzeln, Tel.:
03684-32326, Frank

SNES zu verkaufen mit 2 Pads +
10 Spielen, wie Donkey Kong
Country 3, S. of Evermore, S. of
Mana usw. fir DM 600 (NP: ca.
DM 1500), Tel.: 0771-62899,
bitte melden bei Stephan
Verkaufe SNES + 2 Pads + 12
Spiele fir DM 550 (NP DM 1550),
Tel.: 0711-5282797, Uwe
Achtung! Verkaufe samtliche
SNES-Spiele zu je DM 15, z. B.
Mystic Quest, Toy Story, Batman
Returns, Zelda, Asterix & Obelix,
DKC 2, Mega Man X usw., ruft
einfach an, Tel.: 07231-52319.
Sven

Verkaufe SNES mit 2 Pads DM
100, Action Replay 2 DM 50,
Zelda DM 50, Schlimpfe DM 75,
Super Turrican DM 25, Run Saber
DM 20, Yoshi's Island DM 70,
legend DM 20, Alfred Chicken DM
25, u. a., Tel.: 09401-4224,
Angelika

SUCHE
Suche fiirs SNES die Spiele Jurassic
Park Il u. Lemmings Il und das ARP Il,
suche auferdem levelcodes fiir
lemmings |, Tel.: 06359961, Tel.:
06359961765, AB
Suche Konsolen + Sammlungen +
Neuheiten + Zubehor fir SNES,
Nintendo®, GB, NES, PSX usw.,
bitte meldet euch unter Tel.: 0641-
Q70424 Kirsten
Suche Soundtrack-CDs oder
Cassetten von SNES-Games, zahle
per Nachnahme, Sebastian Fricke,
Danziger Str. 3, 37431 Bad
lauterberg
Suche fir SNES Prehistorik Man.
Wer kann mir helfen? Tel.: 05681-
6752
Suche SNES (DM 75), Robotrek,
SoM 2, DKC 3, Dragon'’s Lair Ill. of
Time, Axelay, SSF 2 + 3, Chrono
Trigger, Earthbound R-Type, Super
Aleste, Circus M, alle Mega Man,
Popolous 1 + 2, Tel.: 02365-
68896, Michel
Suche ginsfiges SNES mit Spielen
sowie ginstigen Game Boy mit
Spielen. Angebole bitte an: Tobias
Ruppert, Mainau B2, 97199

D 0 r s e

Ochsenfurt

Alarmstufe Rot! Wer verkaufi
mir sein Final Fantasy 3 und sein
Super Mario RPGZ2 Biete fiir beide
viel Geld, ca. DM 150 pro Spiell
Ruft an, Tel.: 0201-692535, Dennis
Suche Yoshi's Island, Tel.: 05177
750, Kirsten

Suche Action Replay 2, Tel.:
05601-4383, Mo—Fr ab 18 Uhr,
Sa-So ab 8.45 Uhr, Thomas
Secret of Mana Il (jap.| gesucht,
Tel.: 07303-910030, Jonathan
Backe

Lemmings 2, King Arturs Wo.,
biete Mega Man X + X 3, SMW 2,
Sim City, SoE, DKC 3, Power
Rangers, T. M., StarWing, Mario
All-Stars, Tetris + Dr. Mario, Tel.:
02234-59930, Uwe

Suche Kompletilasungen fir Lufia 1,
Final Fantasy 2 + 3, Paladin's
Quest, Brain lord, Breath of Fire 1,
auBerdem Secret of Mana 2 +
Lésung und Super Mario RPG +
l6sung, Tel.: 0451-4791856
Suche Final Fantasy Il + lll, Breath
of Fire | + Il, Tel.: 04821-74338,
Markus

Suche Konsolen + Spiele fir SNES,
NES, GB usw., keine US- und
Japanmodule, Tel.: 08232-71483,
0172-8531253

Suche Skyblazer und Breath of Fire
mit Verpackung, zahle DM 90-100,
Tel.: 06187901826

Kaufe (fast) alles fir Nintendo
(SNES, GB, NES), Sony, Sega.
Suche Konsolen, Spielesammlungen,
Neuheiten usw. fir alle Systeme,
suche auch N64 mit Spielen, Tel.:
0641970424

Might & Magic 3, 7th Saga,
Dungeon Master, Totall 5/95, Tel.:
03683-604969, nach 18 Uhr,
Manfred Knebel

Suche Action Replay MK 2 (Pro 2),
TOTALl 1/96 zahle bis zu DM 20,
TOTALI 11/95, verkaufe Super
Soccer, Super Mario All-Stars u. a.,
Tel.: 09371-5707

Suche dringend Utopia, zahle DM
40-60 mit Beschreibung, Utopia mit
dt. Bildschirmtext, Tel.: 02591-
70621

Suche ARP MK I, zahle DM 50
und Porto. ARP MK Il bitte mit
Anleitung und evil. Codes, Tel.:
06563-2189, Anni

Suche Exhaust Heat 2, Dirt Trax,
lagoon, Shanghai 2, Street Racer,
Shadowrun, zahle bis DM 50, Tel.:
02191-68121, Wolfgang

True Lies, zahle bis DM 45, Tel.
02303-51680

Super NES, Game Boy, Mega
Drive, Nintendo®, PlayStation,
Saturn, Game Gear und Nintendo
NES-Spiele sowie Konsolen und
Zubehor. Alles Anbieten. Tel.:
05543-592

Hilfe! Suche megadringend Mega
Man X3 fir SNES mit Anleitung und

@ TOTAL! 7/97

Hille, zahle gut, Tel.: 02131-
64454, Chi Hung

Secret of Mana, Teranigma,
lllusion of Time, Zelda, Secret of
Evermore, Worms, Soul Blazer,
Super Metroid und andere Spiele,

auch Game-Boy-Spiele, Tel.:
07306921004
Suche dringend lufia - the Fortress

of Doom, zahle sehr gut, Tel.:
02571-6420, ab 18 Uhr, Maria
Suche fiir mein SNES Final Fantasy
3 und Breath of Fire Teil 11 Tel.:
06722-2319, Uschi

Kaufe GameBoy-Spiele, SNES mit
Spielen, suche auch komplette
Sammlungen oder einzeln. Sony,
NES, SNES, N64, Game Boy.
Auch alle Toptitel, Angebote
erwinscht unter: Tel.: 0561-
8701586, Monika

Suche Bonkers und DarkWing
Duck fir Super Nintendo, Tel.:
05731-29550, Ruben

Achtung! Suche fir SNES dltere
FuBball- und Eishockeyspiele mit D.
A. und Verpackung, Tel.: 039954
31155, ab 16 Uhr, Jan, auch per
Nachnahme

Wanted! Neuheiten + Konsolen +
Modulsammlungen fiir SNES, GB,
NES + Sony PSX. Suche auch
Nintendob64 mit Spielen, Tel.:
0641-970436 od. 2709787,
Monika

Suche Simpsons-Spiele fir SNES
und Game Boy, suche fir SNES
Barts Nightmare und Virtual Bart, fir
Game Boy Bart (us.), the Jugernauts
und Bart and the Beanstalk, Tel.:
07272-4668

Suche Star Wars 1, Sim City,
Shanghai (Mah Jong), Gliicksrad
(dt.], mogl. ginstig + mit Anleitung!
Tel.: 0511-344698, Daniel
Pinball Fantasia dringend
gesucht, zahle gut, Tel.: 030-
4328448, Cherta

Suche fir SNES das Spiel
Shanghai, dringend, Tel.: 09861-
92644, Jochen Habelt

Suche Star Wars 2 + 3 fiirs SNES,
u. a. noch Mario is Missing und
Mario’s Time Machine und Das
Imperium schlagt zuriick als
Videocassette, alles PALl Tel.:
038458-20340, Martin

Suche SNES-Spiele! Am besten
ganze Sammlungen, suche auch
N64 und Né4-Spiele, Tel.: 0641-
84130, ab 15 Uhr, Stephan
Suche fiir SNES Final Fantasy
1-3, lufia 1-2, Breath of Fire 1-2,
Sword of Hope, The 7th Saga, Eye
of the Beholder, Might & Magic
1-3, Runes of Virtue 2, Tel./Fax:
08368-1688, Sabine

Suche SNES Micro Machines und
Yoshi als Plischtier fir meinen
kleinen Bruder, Tel.: 02272-6339
Daniel

Final Fantasy Il u. Ill, Preis nach
Vereinbarung, suche ebenfalls Breath

of Fire 1, tausche auch, Tel.: 0906
8939, ab 14 Uhr, Christian Buse

TAUSCHE
Desert Strike us., 72 Arcade
Game, Blackhawk, Top Gear, True
lies, suche Desert Fighter, The
Empire Strikes Back, Stunt Race FX,
Asterix & Obelix, World Cup Striker,
René Richter, Georgewitzer Str. 36,
02708 loebau
NBA-Give N Go gegen eins von
meinen Spielen, z. B, Stunt Race FX,
ISS, lllusion of Time, Asterix &
Obelix, NBA Jam-T. E., ruft an, Tel.:
05423-6419, Florian
Suche die Spiele Donkey Kong
Country 2, Action Replay 3 u. S. of
Evermore 2, tausche gegen sehr
gute Spiele, z. B, Terranigma, Prince
of Persia, Zelda 3 usw., Tel.:
039264-35303. Bjom
Tausche TOTALI-Ausgaben
7/93-10/95 = 28 Ausg. u. Fun
Vision Nr. 1 Nov/Dez '93 -12/95
= 21 Ausg. und Super Pro
2/94-2/95 = 11 Ausg. gegen
Shadows of the Empire (N64) u.
Woave Race 64, Tel.: 067717383,
ab 18 Uhr, Holger

NES

VERKAUFE
NES | 4 Pads, Stick, Game Genie,
Zelda 2, Mega Man 3 u. 4,
Pirates!, Mario Bros. u, 18 andere
Games| + Game Boy [Netzteil, Fifa
@5, NBA Jam TE, Big Hurt Baseball)
zus. DM 200, Tel.: 035201-
80991, Martin
Verkaufe NES + 4 Spieler-
Adapter + 4 Controller und 15
Topspiele (z. B. Super Mario Bros. |
+ 3, Mega Man 4, Maniac
Mansion, usw.) fir DM 150, Tel.:
0561-27886, Manuel
Verkaufe NES mit 20 Spielen, u.
a. Battle Tank, Wild Gumman,
Soccer, Road Fighter, Kung-Fu, habe
auch noch andere Spiele fiir NES,
SNES, MD und PC zu verkaufen,
Tel.: 03476-811846, Marcus
Simon’s Quest, Mega Man 4,
Ninja Gaiden, Duck Tales, Snake
Rattle N Roll, Mystery Quest,
Kamov, Super Team Games, Track
& Field 2, zum Teil us., Tel.: 08678-
605, Horst
Verkaufe NES mit 4 Controller,
15 Spiele fir DM 350, auch
Einzelverkaut méglich! Tel.: 0621-
672615, ab 16 Uhr, Michael

SUCHE

Suche fiir das US-NES das Spiel
Bayou Billy {us.), nur mit Verpackung
und Anleitung, tauschen ist auch
moglich, Tel.: 05143-3275, Nils
Gromes

Hilfe! Suche Mega Man 1 + 5 fiir
NES, MM 7, X2 + X3 fiur SNES,



am besten mit Anleitung und
Verpackung, aber nur 1 A-Zustand!
Zahle gute Preise auf VHBI Tel.:
05422-7233, ab 20 Uhr, Michael

ROY

VERKAUFE
Nur Umgebung Zittau!ll Verkaufe
GB-Spiele ab DM 10, z. B.
Nemesis 2, Mario’s Picross und
andere, liste bei Jens Petzold,
Topferstr. 22, 02785 Olbersdorf
2 Game Boys + 13 Spiele mit
Schutzhiillen, z. B. Tetris, Daffy
Duck, Spider Man 2, Super Mario
land 2 + 3 u. v. a. fir DM 450,
Tel.: 07133-5911, Dennis
Game Boy + linkKabel + Telris +
Kopfhérer, Ducktales, Turtles |, Super
Mario land, R-Type, Probotector 2,
Toy Story, Wario land, Magnetic
Soccer, Kirby's Dream land, fir DM
200, Tel.: 09073-3339, Manuel
World Cup, Blades of Sieel - DM
17, Spiderman, Mickey's D. C.,
Fortress of Fear, Kid lcarus Mickey
Mouse, Dynablaster - DM 20,
Soccer - DM 25, Wario Blast,
Donkey Kong DM 30, Tel.: 0633 1-
40929, Thomas
Der Wahnsinn! Verkaufe sehr gut
erhaltenen transparenten Game Boy
(mit Plastikbox) mit Zelda IV und
Wario Blast zu einem sensationellen
Preis, ruft an unter Tel.: 03621-
55679
Bubble Ghost, Jurassic Park,
Alfred Chicken, Robin Hood,
Universal Soldier, WWF Raw,
Schlimpte, Days of Thunder,
Simpsons (neu), T 2, SML 2, suche
Primal Rage, Star Wars, MK
1/2/3, Tel.: 08638-67162,
Shanon
Verkaufe 15 Game-Boy-Spiele,
kompl. DM 450, davon 11 orig.
jap. Spiele, 2 Game-Boy-Gerdle a
DM 35, Tel.: 030-2413687, Fax:
030-2427357, Alex
Game Boy + Donkey Kong +
Donkey Kong land + Zelda 4 +
Mystic Quest + Populous + Tetris +
Game-Boy-Spieleberater 1 + 2 fir
DM 250, tausche dies auch gegen
gutes SNES + 2 Joypads +
Soulblazer [nur PAL), Tel.: 06755-
1853, ab 15 Uhr, Ulrich
Verkaufe GB-Spiele, Hook DM
20, Blades of Steel DM 25, Navy
Steel DM 25, World Cup DM 20,
Blues Brothers DM 20, Prince of
Persia DM 25, Jurassic Park DM 25,
Bad 'n’ Rad DM 25, Probotector 2
DM 20, Tel.: 0391-5613997,
Stephan

A ME

SUCHE
Suche dringend die Game-Boy-
Spiele Star Trek - The Nexl
Generation und Robin Hood, beide
in gutem Zustand, mit Anleitung, dt.,

bitte melden! Tel.: 02824-2828,
Tim

TAUSCHE
Suche The legend of Zelda und
Final Fantasy legend Ill, biete

Tennis, Batman oder Tetris, Tel.:
03657112564, Mo—Frab 15 Uhr,
René

Suche GB mit kompletter
Spielesammlung, suche auch
Spielesammlungen + Konsolen fiir
SNES + Nintendo®, Tel.: 0641-
Q/0424, Kirsten

Suche Mystic Quest GB, Preis nach
Vereinbarung, bitte mit Anleitung,
Raum Miinchen erwinscht, Tel.:
089-473114, Andrea Gisper!
Suche Neuheiten, z. B. DKC 3,
Schlimpfe 2 usw. fir SNES, NES,
GB etc., kaufe auch komplette
Spielesammlungen + Konsolen fir
alle Systeme von Nintendo, Tel.:

0641970436, Monika

(A
N&4L

VERKAUFE
Verkaufe Turok Dinosaurier
Hunter, Nintendo®, DM 110, Tel.:
07937-7470, Holger
Nintendo*-Spiele, di., jop. und
us., MultiNorm-Adapter fir deutsche
Konsole, DM 69, Tel.: 030-
3312204, Jirgen
N64-Spiele, Super Mario 64 fir
DM 80, PW 64 fir DM 100, Star
Wars SofE fir DM 100 und Fita 64
fir DM 120 (VB), verkaufe auch Mr.
Nutz (SNES), Tel.: 02226-4896,
Michael
Verkaufe PiloiWings 64 fir DM
80 + Halfte VK, Tel.: 03576-
24322, lars
Verkaufe unbenutzies jap.
StarWing inkl. Vibration-Pak fir nur
DM 200 (NP DM 240), verkaufe
auch GB-Spiele, DM 20-30/Stiick,
ruft an und fragt nach Stefan, Tel.:
08142-16425
Wave Race 64 DM 70! Verkaufe
immer deutsche Nintendo®-Spiele,
demndachst: Mario Kart 64 und
International Superstar Soccer 64!
Tel.: 02551-5756, Roman
Verkaufe Turok ([(N64] +
Blackhawk (SNES) + Striker (SNES)
fir zus. DM 130, einzeln: Turok DM
110, Striker DM 25, Blackhawk DM
25, Tel.: 02203-83611, René
Verkaufe N64 + Mario 64 fir
DM 330 VB oder tausche gegen
Sony PSX + Spiel + Memory Card!
Suche auch TOTAL! 11/93 und
2/95!1 Tel.: 08141-92476,
Andreas
Verkaufe Pilof\Wings 64 DM 80,
Turck DM 100, Wave Race 64 DM
80, Tel.: 09644-1943, Christian
Verkaufe Mario 64 + nagelneuven
Spieleberater fir DM 85, tausche
auch gegen andere N64-Spiele,

verkaufe auch Game-Boy-Spiele, wie
World Cup fir DM 25 und
Gargoyle's Quest fir DM 24, Tel.:
0309756816, Wahlisch
Verkaufe den Spielhallenhit
Cruis'n USA |us.) fir nur DM 140
(NP 180), verkaufe auch div. GB-
Spiele, GriiBe an die CB-Funker im
landkreis FFBI Tel.: 08142-16425,
Stefan

PilotWings 64 DM 100, Turok
DM 120, Star Wars 64 DM 120,
zus. DM 300, dlle dt., Tel.: 09356-
1072, Mo-Fr von 17-20 Uhr,
Thomas

Verkaufe Turok Dinosaur Hunter
fir N64 mit Verpackung und
Anleitung, neu fir DM 110, Tel.:
089-8131476, Andi

Verkaufe N64-Spiele fir je DM
50, habe Turok (us.), Wave Race,
Star Wars, beide dt. u. StarWing u.
Rumble Pack (mit Adapter DM 90,
ip.), Tel.: 036459-40867, nach

Tobias fragen

SUCHE

Dringend gesucht: Games fir
Né4 + Konsole, kaufe auch Samm-
lungen + Konsolen + Zubehér f. GB,
SNES, PSX usw., einfach anrufen unter
Tel.: 0641970424, Kirsten

Final Fantasy Legend |, 2, 3,
zahle DM 140 pro Spiel, Tel.: 021 1-
575266, ab 18 Uhr, great greed,
Claudia

TAUSCHE

Tausche Super Mario 64 gegen ein
anderes N64-Spiel, Tel.: 05401-
41867, ab 18 Uhr, Jan-Hendrik

HARDWARE

VERKAUFE
Nintendo*-Spiele! Turok-
Dinosaur Hunter DM 120,

PilotWings 64, Fifa 64, Wave Race
64, alle deutsch. Suche N64-Spiele,
z. B. Mario Kart 64, ISS 64, Tel.:
02551--5756, Roman
Verkaufe SNES, 1 Pad und 4
Spiele (SMK, SMW, Billard, Super
Soccer), SGB + Wario land fir DM

230, Tel.: 02191-68121,
Wolfgang

Game Boy mit 18 Spielen, VB
DM 280, verkaufe auch

Einzelspiele, Tel.: 06431-42677,
Matthias

Wow! Verkaufe Amiga 600 mit 40
Topspielen (z. B. Speedball Il, Wing
Commander) fir lausige DM 800
inkl. 2 Bicher und 4 Joysticks, Tel.:
035263-35572, Andreas

SUCHE
Suche (fast alle) Konsolen + Neuhei-
ten + Sammlungen f. Né4, SNES,
NES + GB, sehr germe auch grofie
Sammlungen, suche PSX [PAL) mit Spie-
len, Tel.: 0641970436, Monika
Suche Super-Nintendo-Spiele bis

DM 30, neuere bis DM 40, Sony
PlayStation-Spiele bis DM 30,
neuere bis DM 40, Game-Boy-
Spiele DM 10-15, iibernehme
keine Versandkosten, Tel.: 0208-
877628, Antonio

Suche Nintendo® mit Spielen,
suche auch Neuheiten + Konsolen +
Sammlungen fir SNES, GB +
SonyPlaystation, Tel.: 0641-
Q70436, Monika

Suche cinen gut erhaltenen
Nintendo Virtual Boy mit Games wie
Mario Clash, Red Alarm, Mario
Tennis oder Wario land, zahle gut!
Tel.: 06027-5194, Lukas Wilde

TAUSCHE

Suche Sony PlayStation mit
mindestens 5 Spielen, gut waren C
& C u. Wing Commander, biete
N&4 mit 1 Controller + 1 Memory
Card + Star Wars - Shadows of the
Empire, Tel.: 036628-82827, ab
18 Uhr, Jan

Gebe mein SNES mit Terranigma,
Yoshi's Island u. 5 anderen Topspielen
fir PlayStation, gebe auch fir PSX od.
verkaufe Turok DM 110, PilotWings
64 DM 100 (N64), Osterreich, evil.
auch D., Tel.: 0567262479, Florian

SONSTIGES

VERKAUFE
Verkaufe/Suche Spiele fiir SNES-
NES-GB, Liste fir DM 1 in Briefmarken
von Roland Pohl, lechermannsir. 11,
85051 Ingolstadt, es lohnt sich be-
stimmit!

N64-Cheatheft mit Cheats, Codes
usw. zu 15 Spielen, inkl. Mario 64,
120 Sterne, Losung nur DM 10 + DM
3 Porto, NN + DM 6, Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 liineburg
Verkaufe alie TOTALl-Ausgaben,
Nintendo Fun Vision, Mega Fun,
Manlac, Video Games und Super Pro-
Ausgaben, Preis nach Vereinbarung,
Tel.: 08703-91376, Rainer
Verkaufe =in Buch mit 5000
Replay-Codes und Tricks fir 431
Spiele. Es ist fir GB, SNES, NES,
kostet DM 25, fiir alte und neue
Spiele, rft schnell an, Tel.: 04298-
915021, Johannes

Amiga 500 mit | MB und ca. 10
Spiele, z. B. Bundesligamanager
Professional und Oympic Games
(Winter) zu verkauten, Preis nach
Absprache, Tel.: 0221-741938,
Christian

Verkaufe/Tausche SNES +
umf. Zubehér + 15 Spiele (DM
15-50) + TOTALl 3/94-2/97
gegen PlayStation-Spiele (PAL), Tel.:
03574-122528, ab Sa-So, Steffen
Verkaufe TOTAL! 20 Stick
(ahrgang 94, 95, 96) fir DM 50
und NES + Spiele (Mario 3,
Castlevania, Bart Simpson us.,

Radioactive Man), Tel.: 06132-

TOTAL! 7/97 0 )




40427, Hagen Schéfer in Ingelheim
am Rhein. Ruf an!

Verkaufe meistbietend TOTALI-
Hefte: 6/93, 7/93, 9-12/94,
1/95, 6/95. Bitte nur schrifiliche
Angebote an: Claus Peter Kister,
Scherpenberger Str. 45, 47443
Moers

TOTAL! 6/93 fir DM 50 und
7/93-2/97 fir DM 100, NP DM
180, Tel.: 069-251655 ab 19
Uhr, Artur Mhrlowsky

Verkaufe TOTAL! 6/94-
11/95, 2/96-2/97 sowie
Sonderheft 1/94 + 3/96, DM 140
VB, Tel.: 064657375, Christian
Verkaufe Tips & Tricks,
Movelisten und Cheats fir iber 350
SNES, NES, GB und N64 Spiele +
100 ARP-Codesl!!! Schickt DM 3 an:
Steffen Seibel, Scheffelstr. 22,
76855 Annweiler

TOTAL! 6/93, 9/93, 11/93-
1/94, 5/94-11/95, 1/96-
/7, T-& T 1/94. % 2/94,
Sonderband 3/96 + 1/97 an
Meistbietenden, verk. altes Star
Wars Spielzeug, Tel.: 05862-
8924, Dennis

Super Nintendo mit 2 Pads und
All-Stars, verkaufe auch fir
Nintendo® Mario Kart 64, Star
Wars, PilotWings und 11 NES-
Spiele, Tel.: CH-032-621-6127,
Cyrill

Verkaufe Nintendo64 + Mario
64 fir DM 400 und Super Nintendo
mit 3 Spielen (Jimmy Connors Tennis,
llusion of Time, Asterix) fir DM 200,
Tel.: 0228-467398

Verkaufe Sega Masfer System +
8 Spiele + 3 Pads fir DM 200, nur
Augsburg und Umgebung, Tel.:
0821-881808, Jan

Verkaufe TOTAL! 10/93-12/96
(auBer 10/96) fir DM 40 + Halfte VK,
Tel.: 0357643282

Original Dragonbal-GT-Cards, 1
glitzernde GT-Card fiir DM 10 bzw.
4 normale DBZ-Cards fir DM 10, 1
silberne Card fir DM 5, Geld und
Mengenangabe beilegen, Raritdt,
Robert Franiatte, Rastatterstr. 4,
70499 Stuttgart

RPG 7 Saga, FF 1-6, u. v. m,,
suche SM RPG, Tristarad, Ultima
1-3, NES Great Greed, Castle
Quest GB, suche alle RPGs, egal ob
NES, SNES, GB, habe auch
TOTALl 6/93 gegen Gebot, Tel.:
047631509, Yoyo

Sega Saturn Action Replay, 5
Spiele, Victory Boxing, Fifa Soccer
‘@6, Daytona USA, Virtua Fighter | +
Il, 2 Control-Pads, VHB DM 519
und 20 Mega Drive-Spiele, Tel.:
0172-85175135, Johann
Verkaufe dltere Ausgaben der
Zeitschriften TOTAL! und Club
Nintendo, Jahrgange 1993-1996,
nur DM 5 pro Heftl liste anfordem
bei C. Schulze, Postfach 16,

16348 Bogensee

Nintendo®* (dt.] DM 350, Turok
lengl. Version, PAL) DM 120 oder
tausche N64 [dt.] gegen us./jap.-
Gerat, Tel.: 02941-720933, ab
18 Uhr, Alexander

Tips und Tricks Heft 1/94, nach
Vereinbarung, Sonderheft 4/97,
SNES-Spiele, Act Raiser fir DM 50
und lemmings 1 fir DM 40, Tel..
06131/471775, Sascha
Verkaufe vicle Raritaten und neuve
Spiele, Jump & Run und RPGs, wie
Ph. Star lI-IV, Shining Force,
Uncharted Water, Story of Thor,
landstalk, Light Crusad. u. v. m. od.
tausche gegen SNES-, SAT-, PSX-
Spiele, 2 gegen 1, Tel.: 03332-
412451, Frank Berger

Verkaufe alle TOTALI-Ausgaben
von 6/93-6/97 (auch einzeln)
gegen Hochstgebot, Peter Ahler,
Friedrich-Ebert-Ring 255, 48429
Rheine

Super! Verkaufe jap. Soundtracks!
Nur noch SoM 2, FM 2, Bahamuth
lag., C & C 2, Wipe Out sowie T!
7/93-5/94, 10 + 12/94-5/97|
Ruf sofort an! Preis VB, Tel.: 0375-
215572, Mo-Do 18-21 Uhr,
Michael

Suche/Verkaufe Rollenspiele fir
folgende Systeme, MCD, SNES, PC-
Engine, MD, PSX, Saturn, Né4,
NES, Game Boy, Master System
PC, kaufe auch Hardware, PC-
Engine, Tel.: 08678-1086, Richard
Mega Drive 2 mit /7 Spielen,
neuwertig, komplett DM 300, Tel.:
0228-9323049, Marc

Sega Saturn-Spiele zu
verkaufen, Virtua Fighter, Bug, Haus
der verlorenen Seele, NHL All-Star
Hockey, Robotica, Clock Work
Knight, pro Spiel DM 45 + Versand,
Tel.: 03722-96292, ab 19 Uhr,

Uwe

SUCHE
Nintendo®-Club sucht Miiglieder,
fordert Infos u. Clubheft an gegen DM
2 Rickporto beim Universum-Club, Lin-
denweg 14, 25709 Marne
Suche ginstig Nintendo64-Spiele
(nur PAL), wie z. B. Shadows of the Em-
pire, Int. Superstar Soccer, Turok usw.
Schickt eine Liste mit Angebot an: Clau-
dia Fischer, Eosanderstr. 2, 10587
Berlin
Suche fir N64 Mario Kart, Turok,
Wave Race, 1SS 64, Killer Instinct
Gold. Angebote an Ingo Zettl,
Minslebener Str. 16, 38855
Wennigerode, Tel.: 03943-43022
Suche fir N64 PilotWings (us.), tau-
sche gegen diverse Priigelspiele od. Tur
rok (us.), Tel.: 0341-3013150, Stas
Grinde N-Club! Gegen ein geringes
Enigelt und Hefipreis gibt's 2 monatlich
Hefte portofrei, fordert kostenlos Un-

terlagen an bei: Elmar Hilsenbeck, Uh-
landsir.2,.89143 Blaubeuren
Alle Spiele fir N64, SNES, Game

@ TOTAL! 7/97

Boy, NES, kaufe auch groBle Samm-
lungen mit Konsole!!! Ruft anll! Tel.:
05137-78596, Marcin Scibior
Videospiele-Tauschclub (kosten-
los) fiir z. B. SNES, PSX, N64 usw.
sucht Mitglieder (nur privatl), Infos ge-
gen DM 1 Rickporto an Thomas Stoll,
Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin
Kaufe Game Boy + Spiele, SNES mit
Spielen, suche auch komplette Samm-
lungen oder einzeln, Sony, NES,
SNES, N64, Game Boy, auch dlle
Toptitel, Angebote erwiinscht unter
Tel.: 0561-8701586, Monika
Kaufe PlayStation-Spiele, alles an-
biefen, schickt Listen an A. Steinbach,
Senftenberger Ring 52 a, 13435 Ber-
lin, verkaufe SNES, ca. 100 Stiick ab
DM 25, Tel.: 030-4032714, And-
reas

Fighter Club sucht Milglieder bzw.
Kontakt zu anderen Clubs (SNES, Né4
...}, bei Interesse Tel.: 04281-3947,
Martin

Suche Ninfendo *, Super Nintendo,
NES, Game Boy + Spiele,

Spiele auch einzeln sowie samtliche

Pads, Spieleberater usw., alles an-
bieten! Tel.: 05543-592, Sabine

TAUSCHE
TOTAL! 6/93-10/96 g. Pro
12/94, 1/95, 4-5/95, 7/95.
Suche NES-Spiele (eur.), z. B.
Godzilla, M. Man 1-6, B. of
Olympus, usw. Suchliste und
Angebote an Uwe Werner,
Schillerstr. 10, 08485 lengenfeld
Tausche Turok gegen Wave Race
64, Tel.: 07633-14308, Andreas
Tausche: Adventure und
Sportspiele, habe US und PAL zum
Tausch, verkaufe auBerdem Sega
Megadrive mit 2 Spielen DM 120,
Tel.: 0644124263 nach 12 Uhr
Phantasy Star Il (MD) mit
Hintbook. Suche Lufia I, Breath of
Fire Il, Actraiser, Civilisation,
Robotrek, Secret of the Stars, kaufe
fast jedes RPG. Tel.: 037343-7060
Wow! Tausche Terranigma, Breath of
Fire Il, Turok und Star Wars 64 gegen
Sony Playstation mit mindesfens 2 Spie-
len, Tel.: 02161665632 von 15-20
Uhr
Tausche Terranigma gegen Secret
of Evermore, verkaufe Zelda DM
40, Super Shootout DM 50, World
| DM 40, Mega Man X DM 40,
Mystic Quest legend [ohne Anl.) DM
40, Tel.: 03521-454619
Donkey Kong Country Il
gegen Final Fantasy lll, Tel.: 05248-
7167, Vincent Albert
Help! Suche Theme Park,
Syndicate, S. 0. M. 2 und
Shadowrun, biefe Populous,
Powermonger, Fatal Fury 2,
Soccerkid und Zelda. Ruft anl Tel.:
09363-5234, Julian

Lobeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr ® Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck

Nur Versand!

Hdndleranfragen erwunscht!

0451-8717555
Wiirzburg

THEO KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU
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Grillparzerstr. 42
81675 Minchen QD“_-
Tel.: 089-470 21 22

) Haberlstr. 26
@' 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152
80333 Miinchen
Tel.: 089-52 27 87
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‘In Zusammenarbelt mit Playcom

B-EES R L :i!-I-

LE® GRMES!

@G]@MW@FHI&]U]G&W@W@@[UG]
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Die wichtigste
Messe

der Videospielbranche, die sogenannte Ef
ectronic Entertainmeint Expo (kurz E3] wird
dieses Jahr in Atlanta zelebriert
Nintendo méchte das grofe Ge-
heimnis um Rares Projekt Dream
(welches in Amerika den Titel
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Our jourmey
confinues...

ten. Des weiteren wird es vermut-

Banjo-Kazooie tragen wird) [uf- Banjoo, Fox und Mario auf dem Weg zur E3

In's Flugzeug ist er eingestiegen,
um in die USA zu fliegen. lich viele Neuigkeiten zu Spielen wie Zelda
Den Game Boy unter'n Arm gekeilt, 64, GoldenEye 007, Mission: Impossible,
damit er sich nicht lange weilt, Yoshi's Island &4, F-Zero 64, Multi-Racing
sitzt er nun im Eisenflieger Championship, Top Gear Rally, lamborghi-
schaut auf unsre Erde nieder. ni &4, Rev Llimit und vielen vielen anderen
Triumt von Spielen — vielerlei N64-Titeln geben. Doch auch einige SNES-
und ist auf der E3 dabei. Titel sollen auf den Prasentationslisten der
Hersteller stehen. Maglicherweise wird Nin-
lhr braucht nicht zu fliegen. Fir nur tendo das 64DD der Offentlichkeit ausfihr-
6,80 DM kénnt |hr ab dem lich vorstellen. Eins steht fest, wir sind fur
1. August alles in der Euch live vor Ort und berichten Uber die Body Harvest (N64)
TOTAL! 8/97 nach- neuesten Fakten in Wort und Bild.
lesen.

Blast Corps (N64)

Doom 64 (N64)

Weiter geht es

mit unserer NESReportage. Diesmal wird die Geschichte des

begrenzten Maglichkeiten feierte die 8-Bit-Konsole bombastische
Erfolge. Alles Wissenswerte dariiber kénnt Ihr in der kommenden
Ausgabe nachlesen

NES in Amerika unter die lupe genommen. Auch im land der un-
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Die Spielewelt hat einen Namen...

und eine Telefonnummer...
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Munich Software Center
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uch: IBM-PC und CD-ROM Spiele
ar Post DM 7.— 2zg). Nachnahme.
Versandkosten frel.

an  Versandkosten

' :Hdléranfragen erwiinscht.

Leibnizstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300
1 vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

r UPS auf Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse zzgl. DM 18.— Versandkosten.
Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
Anzeige voraussichtlich noch nicht lieferbar.

(Die Termine beruhen auf Herstellerangaben. Die
Playcom GmbH dbernimmt keine Haftung
fir Verschiebungen der Erscheinungstermine)
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